)
<
—
-
)
<
—
o
g
L)
-
§
<
L
()
O
-
<
L)
=
_m
(0
<
Lid
()




INDICE

H A [0} 4 oY [ ol ol o Yo FOUTE TSR RO R PRRRRPRRNE 4
1.1 La importancia 0@ PrOBIamMar.......cccceeeeeieieeieeestesee e e etesteseeseseasaseetesteste s sessessesessasssrsasssasebestensesssensessesessansssaneas 4
A O = Yo d=] g (S A o= o L=l T 0 T2 (=L AT R 4

2. Consideraciones generales

B R =Y o o VAN =T o (o o o [ J TSP 5
2.2 IMIAICO NOIMATIVO. ettt sttt ettt ettt et e seesheeae ettt st ea b e s es et et see sheeueeatereesees bensensen e et see sreeneentannens 7
2.3 Prioridades de la programacion didACiCa.......cooeeeueieiiiriiiecece e ettt e s s b s 8
2.4 CompOoSICION el DEPAITAMENTO.......ccicriieieieeee e cte et ce ettt e e e e steste st st e e stesaeta st eesassate st stessenensenbessesansarsansases 9

3. Objetivos generales de la etapa
3.1 ODBJETIVOS ESO....oo ittt ettt eteste st st e et et et et eas s ebeateste e e sssseasessesaeseas sasaneate st stensaneasensassesaebensanssreate st seennn 10
3.2 ODbjetivVos BACHILLERATO......cocciieeeiettetteierieetesteeteeteete et et aesaes e e st esaesaesbeeteasessassassaessessenssensessestesaeassensassansansasnn 11

4. Competencias clave y perfil de salida del alumnado.
4.1 Contribucién de las materias que conforman el departamento, para la adquisicién de las competencias

4.2 Descriptores

OPEIATIVOS. .. ittt st sttt sttt sttt st sae sttt et e b e ss et e s e et e ste st shesueene et e b e esbesben e et see suesueeneant 160000
4.3 Perfiles d@ Salida.....c.curueciririeietee sttt sttt sttt bbbt s et be e btk ses s et e st st aes et eae st et ene eten 19
4.4 Relacidon entre descriptores operativos y competencias clave dentro de la asignatura................................20
4.5 SitUACIONES 8 APIENAIZAJE...cveceeresiectecieeeeie ettt st te e st et e e et et eseeerearesteste e essessassesseseasersaneaseseesnessennen 21

5. Saberes basicos, competencias especificas y criterios de evaluacién.

L AT Y o =T =T o X= 1 [l XTSRS 22
5.2 COMPELENCIAS ESPECITICAS .. cvieiiueretietieteee et ce e ste e ettt et et etesaeeteste s e e bessesbebessass st ate et sbestessnsssassesesssssensarsanas 22
IR N O a1 (=Y g o X e [N =17 [V T= [l [ Yo TSR 23

6. Metodologia

6.1 Metodologia de CaraCter GENEIAL. . ettt eete s be st e st e et es b aeb e s eassasetestessessensaneatans 57
6.2 Metodologia de Caracter SPECITICO. .. cii ettt ettt et et e e be st st e et sbebe e eaeaaeene 58
6.3 Organizacion @I ESPACIO......cciciece et ettt ettt eteete st et e e s et aeb e et e s etesteetesbeste e bessastesasssssensasesteeteseenssnsnsentassarens 70
6.4Materiales Y reCUIrSOS dIACTICOS. .....uiiiiiiee e eteie ettt ettt ete e et st e e s et bbb e assaseteebesbebess s sassesessesenssasaneeee 71
6.5 SItUACIONES UE APIENIZAJE...cuvictieeieeieeeee ettt e e s te s testestesrees et ae s aestesae e e e e stestestesrsersessenssensannnsannss 72
6.6 NOIrmMas SENEIAlES A& ClASE......ciii ittt sttt ettt e e besbeste st e e e best et et e st essarsasesteseesesssansnsanes 75

7. Inclusiéon. Atencion a las diferencias individuales del alumnado
7.1 Principios de iNCIUSION @AUCALIVA.......ccccivieeiiiietit ettt ettt ettt st saeaesesses e s essersasesrestestessenennn 78
7.2 Medidas de inCluSion @ NIVEI A8 QUIG.......c.ueoee ittt ettt s sev e e s b b e e sae s et sansenaes 78



7.3 Medidas de inclusion iINAIVIAUAIIZAAAS........cceeeviiiiiiiiiie ettt er et st st s sar v beaesaesenaesnns 80

7.4 Atencion individualizada con [a materia PENIENTE........occccieeieeiriece e s e 81
7.5 Medidas extraordinarias de inCluSiON @AUCALIVA.......cccccurirereniieiire et e et b e v seaes 81
7.6 Adaptaciones de caracter metodoldgico en la organizacidn, temporalizacion, y presentacion de las
ACHIVIAAAES Y CONTENITOS. ..o ittt ettt st sttt st et b st se e st e e s et et e st et ase e b st st st sessensaneesaeseeaneas 82
7.7 Escolarizacién por debajo del curso que [€ COrreSPONE......ccuciiceiirii st e 82
7.8 Medidas para la inclusidn y atencidn a la diversidad en 12 ESO........cccoceoueieininineinecece s 82
7.9 Medidas para la inclusidn y atencidn en bachillerato........cu e e 86
8. ElEmMENtOS tranSVEISAIES......ieieeicie ettt st st e ettt et ebe st ste st st en et et e st et et abe et ste st e e benbenteseerennens 89
9. FOMENTO I PIan 0 IECHUIA....uicice ettt ettt et et s besbe st ste st e e besbastet e st e st aseaseabestesesanssensansansnsn 91
L0, USO AE @S TIC..uiiiesiesieeieeietietirt et et ete e steste e es es et et e st et asesae st se sessessasbasteseseaneaaeaseabe st sesensessansesses e st aneaasasestesesseesensensanens 92

11. Evaluacién

11.1 EN QUE MOMENTO EVAIUAT ..ottt ettt sttt et et et e e ae st st st e e se e e s aes et assenssaeebe st stensssantessesansasanes 94
11.2 Temporalizacién y calificacidn del proceso de aprendizaje.......ccccceeeceececeieeceesieee et e 96
11.3 Cémo evaluar. Instrumentos y procedimientos de evaluacCion..........ccceoeieeeecieieicineeseeee et eaaaenes 116
10,4 QUE BVAIUAN...cei ettt sttt e sttt ste s ss et et seees et asestesas s eseaeetesessesare st nen s et eas st sensesanestenensesereetenensesaneerennens 119
11.5 Evaluacién y calificacion del proceso de ensefianza — aprendizaje.......cccuceeeeeeeeeerececeseececceeesveese e e e 119
11.6 Recuperacion del proceso de ensefanza — apreNdiZaje.......occcie e cereeieeeieiereerere e e e s e e e r s eese s eaeens 123
11.7 Evaluacion del proceso de la practica dOCENTE.........uciveeceicece ettt st et sr e eae e 124
12. Actividades COMPIEMENTATIAS......ccceietieteeeee ettt ettt re e s ste st ste e se e st b et et e s asesaesbe st saensssensestesasansens 126






1. INTRODUCCION

1.1 LA IMPORTANCIA DE PROGRAMAR

Toda programacidn debe responder a cinco preguntas claves: iqué ensefiar?, icémo ensefiar?, icuando
ensefar?, équé, cémo y cuando evaluar? y por ultimo, écdmo ha sido mi tarea como docente?, pues el
ejercicio critico es la base para poder mejorar en el futuro. Todas estas preguntas han de ser contestadas en
la programacién tal y como establecen autores como F. Martinez Navarro, con el animo de evitar la
improvisacion en nuestra practica docente. Sin embargo, la programacién diddctica es abierta y flexible, por
lo que en cualquier momento podremos afadir, modificar o adaptar nuestra programacién en relacion a las
necesidades y al contexto educativo en el que pretendamos incidir. En consecuencia, la programacién
pretende potenciar la reflexion del profesorado, mejorar asi su practica profesional, adecuar la respuesta
educativa al alumnado y al centro y proporcionar una formacion adecuada a nuestros alumnos. Los
apartados que conforman esta programacion didactica se ajustan a lo establecido en el articulo 8.2 de la
Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, de regulacion de la
organizacién y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de Educacién Secundaria
Obligatoria, Bachillerato y Formacién Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha.

1.2 CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

Si en otras épocas histdricas era la palabra, tanto en su expresidn oral como escrita, la principal forma
de expresidon y de transmisidén de ideas y sentimientos, no cabe duda de que en la época en la que estamos
inmersos, la imagen ha cobrado un protagonismo sin precedentes en ninguna otra época de la historia de la
humanidad.

La expresion artistica es fundamental para la vida del ser humano y el desarrollo de las sociedades en
las que convive; tiene lenguajes propios que la convierten en una forma de comunicacién universal y al
mismo tiempo permite una diversidad de manifestaciones tan amplias como la creatividad de las distintas
culturas. La materia de Educaciéon Plastica Visual y Audiovisual ofrece una relacién directa y practica con
todas las competencias clave y por su naturaleza integradora e interdisciplinar, es fundamental en esta
etapa de desarrollo del alumnado, teniendo como finalidad principal proporcionar las herramientas y
recursos que le permitan analizar y comprender la realidad natural, social y cultural que le rodea, al mismo
tiempo que aprende a expresar, de forma creativa y critica, sus sentimientos, ideas y experiencias.

La materia parte de los bloques impartidos, supuestamente, en la Educacién Primaria, en el drea de
Educacién Artistica. La parte destinada a la educacidén plastica ya anticipaba los mismos saberes de los que
parte la materia en ESO, bajo las denominaciones de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual, Dibujo Técnico
y Expresion Artistica.

La parte dedicada a la Expresion Plastica experimenta con materiales y técnicas diversas en el
aprendizaje que hace referencia al proceso de creacién. Se intenta dotar al alumnado de una mayor
autonomia para afrontar la creacién de sus propios proyectos artisticos, ayudandoles a planificar mejor los
pasos a seguir, tanto en la realizacién de proyectos propios como colectivos.

Se analizan las caracteristicas del lenguaje visual y audiovisual, desde el cual se elabora un analisis
critico de las imagenes que nos rodean. También se hace especial hincapié en el uso de las Tecnologias de la
Informacidén y la Comunicacién aplicadas a la imagen.



En el blogue dedicado al Dibujo Técnico, se trasladan conocimientos tedrico-practicos sobre diferentes
formas geométricas y sistemas de representacion, aplicando estos conocimientos a la resolucién de
problemas vy a la elaboracidn de distintos disefios.

Es importante que el alumnado no se convierta en mero observador pasivo de nuestra culturay de la
realidad social -una sociedad filtrada por referencias estéticas de todo tipo, presentes tanto en sus procesos
de socializacién como de construccién de identidad-, por lo que es necesaria una formacidon amplia a través
de la actividad plastica, ya que es un medio idéneo para formar ciudadanos activos, criticos y sensibles con
el entorno que los rodea, y de esta forma, conseguir que sean capaces de interactuar con su entorno,
analizando y entendiendo los constantes y masivos mensajes que en la actualidad se transmiten a través de
imagenes y medios audiovisuales para después, poder crear soluciones originales.

En el IES PENAS NEGRAS (Mora), la Programacion Didactica LOMLOE del Departamento de Artes
Plasticas es determinante para aprender a analizar y resolver problemas de forma creativa en diferentes
areas del conocimiento, reforzando al mismo tiempo los contenidos trabajados en el resto de materias de la
etapa. Gracias al estudio y experimentacidn con los diversos lenguajes y cddigos visuales y audiovisuales, el
discente podrd sentirse capaz de manejar distintas herramientas y recursos en diferentes contextos,
respondiendo a sus necesidades expresivas y comunicativas. La formacidon en esta etapa engloba el
aprendizaje de los distintos lenguajes pldsticos, desde el cine, la fotografia, el disefio hasta el dibujo técnico.
Estos recursos son fundamentales para asimilar contenidos de otras areas y suponen la base fundamental
para futuros estudios, respondiendo a las necesidades comunicativas actuales, profundizando en el proceso
creativo para resolver problemas de la realidad cotidiana y el uso determinante de las nuevas tecnologias
como medio expresivo.

2. CONSIDERACIONES GENERALES

2.1 CENTRO Y ENTORNO

El centro se encuentra en Mora, un pueblo situado a 30 Km. de Toledo. Dispone de una autovia que le
permite estar comunicado con la capital. La principal actividad econédmica es la agricultura, siendo el cultivo
del olivar lo mas destacado. El Proyecto Educativo establece los objetivos generales del centro y los principios
que vamos a desarrollar: la igualdad de derechos; el respeto a las diferencias sociales, culturales y religiosas;
fomentar la solidaridad, la integracidn, el esfuerzo y la mejora de las relaciones entre todos los miembros de
la comunidad educativa. En definitiva, formar personas.

La Educacion Secundaria Obligatoria tiene como finalidad lograr que el alumnado adquiera los
elementos bdsicos de la cultura, especialmente en su aspecto humanistico, artistico, cientifico y tecnolégico;
desarrollar y consolidar los habitos de estudio y trabajo; preparar para seguir estudios superiores o para la
insercion laboral y formar para el ejercicio de los derechos y obligaciones en la vida como ciudadanos. Las
distintas materias que conforman nuestro departamento cobran especial importancia en este aspecto pues,
la expresidn artistica, es fundamental para la vida del ser humano y el desarrollo de las sociedades en las que
convive; tiene lenguajes propios que la convierten en una forma de comunicacién universal y al mismo
tiempo, permite una diversidad de manifestaciones tan amplias como la creatividad de las distintas culturas.



La materia de Educacidn Plastica Visual y Audiovisual, ofrece una relacién directa y practica con todas
las competencias clave y por su naturaleza integradora e interdisciplinar, es fundamental en la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria; de desarrollo del alumnado, teniendo como finalidad principal
proporcionar las herramientas y recursos que le permitan analizar y comprender la realidad natural, social y
cultural que le rodea, al mismo tiempo que aprende a expresar, de forma creativa y critica, sus sentimientos,
ideas y experiencias. Es importante que el alumnado no se convierta en mero observador pasivo de nuestra
cultura y de la realidad social - una sociedad filtrada por referencias estéticas de todo tipo, presentes tanto
en sus procesos de socializacién, como de construccién de identidad- por lo que es necesaria una formacién
amplia a través de la actividad pldstica, ya que es un medio idéneo para formar ciudadanos activos, criticos y
sensibles con el entorno que les rodea. De esta forma, conseguir que sean capaces de interactuar con su
entorno, analizando y entendiendo los constantes y masivos mensajes que en la actualidad se transmiten a
través de imagenes y medios audiovisuales para después poder crear soluciones originales. Asi pues, la
Educacién Plastica, en general, es determinante para aprender a analizar y resolver problemas de forma
creativa en diferentes areas del conocimiento.

En cuanto al Dibujo Técnico, debemos decir que se considera imprescindible como medio de
comunicacion, en cualquier proceso de investigacidon o proyecto que se sirva de los aspectos visuales, de las
ideas y de las formas, en cualquier proyecto de disefio e ingenieria; que desarrolla las competencias
necesarias para poder comunicarse con objetividad, en un mundo cada vez mdas complejo que requiere del
disefo y fabricacidon de nuevos productos que resuelvan las necesidades presentes y futuras.

El alumnado que cursa la materia de Educacidon Plastica, Visual y Audiovisual, tiene edades comprendidas
entre los 12 y los 16 afos formando parte de los grupos de 12, 292, 32 Y 42 de ESO, siendo de caracter
obligatorio en 22 de ESO Y 32 ESO y optativo, tanto en 12 (Proyectos de EPV), como en 42 de ESO (Expresion
Artistica). El alumnado es muy variado. En este periodo evolutivo se tienen en cuenta las transformaciones
fisicas y fisiolégicas, cognitivas, sociales y morales, debiendo contribuir al desarrollo equilibrado de las
diferentes dimensiones de la personalidad de los adolescentes, para que sean capaces de tomar decisiones
con criterio y autonomia y se incorporen a la sociedad de forma responsable. Se trata de aprovechar su
maximo potencial de aprendizaje mediante el desarrollo de las habilidades que son propias del pensamiento
abstracto. Los grupos de 19, 22 y 32 de ESO suelen contar con un total de 26 a 28 alumnos por clase. Algunos
de ellos tienen muy poco hébito de trabajo. En 22 ESO, el alumnado es muy heterogéneo y en general poco
disciplinado, sobre todo en los casos de alumnos que repiten curso o bien han promocionado por imperativo
legal. En 42 de ESO, no todos los alumnos escogen la materia por afinidad o perfil artistico. Sin embargo, el
alumnado suele reaccionar bien a las propuestas de trabajo, siendo participativos y con un ritmo de trabajo
aceptable.

La materia optativa de 12 ESO (Proyectos de EPV), tiene la finalidad de facilitar que el alumnado amplie su
competencia en el uso de los recursos expresivos del lenguaje plastico, el disefio y la imagen para que sea
capaz de expresar de forma creativa los sentimientos, ideas y experiencias, a la vez que se inician en el
conocimiento de la Historia del Arte. Es una materia totalmente practica, desarrollada para el trabajo de
proyectos y especializacidn en diferentes técnicas artisticas. La principal complicacidon que observamos desde
el departamento es la baja iniciativa por parte del alumnado en el aporte de materiales y la escasa
participacién en la busqueda de éstos, aunque la mayoria de los alumnos que cursan esta materia optativa,
suelen ser bastante participativos y creativos.

En cuanto a Dibujo Técnico: materia cursada en 12 y 22 de Bachillerato: el alumnado que elige esta
materia optativa, lo hace en funcidn del itinerario mds conveniente para sus intereses profesionales futuros
por lo que suelen estar muy motivados y ponen mucho interés y empefio en las clases, lo cual, constituye
una base para disefar un aprendizaje activo y participativo. Se trata de que los alumnos consigan una
preparacion especializada para la posterior incorporacidon a estudios superiores y para la inserciéon laboral.



2.2 MARCO NORMATIVO

El ordenamiento juridico que resulta de aplicacion en nuestro ambito profesional emana del derecho
fundamental a la educacion, recogido en el articulo 27 de la Constitucién Espaiiola de 1978 y que se concreta
en la siguiente normativa, ordenada jerarquicamente, en base a los preceptos que enuncia el articulo 9.3 de
nuestra carta magna:

LOMLOE: Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica de Educacion
2/2006, de 3 de mayo.

LOE: Ley Organica de Educacién 2 /2006, de 3 de mayo que establece el sistema educativo en el que
desarrollamos nuestra practica docente. (BOE de 29 de diciembre)

LOMCE: Ley Organica de Mejora de la Calidad Educativa (Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la
Mejora de Calidad Educativa. DEROGADA (vigente solo en los curriculos de los cursos pares). Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato. (BOE 3 de enero de 2015) y decretos de curriculo autonémicos.

Real Decreto 732/1995, de 5 de mayo, por el que se establecen los derechos y deberes de los alumnos vy las
normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio)

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de
la Educacidn Secundaria Obligatoria. (BOE de 30 de marzo)

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril por el que se establecen la ordenacidn y las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacién y la promocién en la
Educacién Primaria, asi como la evaluacién, la promocién y la titulacion en la Educacién Secundaria
obligatoria, el Bachillerato y la Formaciéon Profesional. Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta
en nuestra Comunidad Auténoma, fundamentalmente, en la legislacién que se enuncia a continuacion:

Decreto 40/2015, de 15 de junio de 2015, por el que se establece el curriculo de Educacion Secundaria
Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha Ley 7/2010, de 20 de julio, de
Educacién de Castilla-La Mancha (en adelante LECM) (DOCM de 28 de julio).

Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de e la convivencia escolar en Castilla- La Mancha (DOCM de 11 de enero).

Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa del alumnado en la
comunidad autéonoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de noviembre).

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria en la comunidad autdonoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se
regulan los programas de diversificacién curricular en la etapa de Educaciéon Secundaria Obligatoria en
Castilla-La Mancha (DOCM de 7 de septiembre).

Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, de regulacién de la
organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefanzas de Educacion Secundaria
Obligatoria, Bachillerato y Formacidn Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha (DOCM de 22 de
junio).



Orden 121/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, de regulacién de la
organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de Educacién Infantil y
Primaria en la comunidad autdonoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 22 de junio).

Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, por la que se
regula la elaboracién y ejecucidn de los planes de lectura de los centros docentes de Castilla-La Mancha
(DOCM de 9 de septiembre).

Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que se
regula la evaluacion en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-
La Mancha (DOCM de 30 de septiembre).

Circulares sobre ordenacion y organizacion de las enseilanzas de ESO y Bachillerato para el curso 2023-24

2.3 PRIORIDADES DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

® Pluralismo y valores democraticos: respetamos la pluralidad de ideologias y defendemos la
libertad de cada persona y sus convicciones, estimulando los valores de una sociedad
democratica y no permitiendo actitudes racistas y discriminatorias por razones ideoldgicas,
religiosas, de sexo, por padecer limitaciones fisicas o psiquicas, socioecondmicas y culturales.
Transmitimos a los alumnos/as los valores basicos de respeto hacia uno mismo y hacia los
demas, favoreciendo una convivencia cordial. Estos principios tienen relacién directa con el Plan
de Convivencia del centro.

e Coeducacidn: la coeducacién es una actitud y un valor. Significa la voluntad expresa de educar en
la igualdad, sin discriminaciones por razén de sexo. No consiste solo en tener alumnos/as en el
mismo espacio/aula, sino en intentar, a través de la ensefianza, superar las barreras
diferenciadoras de los papeles entre hombres y mujeres. La coeducacidn no solamente va
dirigida a los alumnos/as, sino que se hace extensible a todos los componentes de la comunidad
educativa.

e Integracion: el centro garantiza la plena integracién del alumnado en el proceso educativo que se
desarrolla en él. Para ello atiende especialmente al alumnado que, bien por padecer limitaciones
fisicas y/o psiquicas, o bien por su situacidén social, econémica, cultural, racial, religiosa, etc.
presenten dificultades de aprendizaje o de relaciones interpersonales.

e Orientacion académica y profesional y atencion psicopedagogica: el centro debe establecer los
canales y estructuras necesarias para que, tanto el departamento de Orientacién, como los tuto-
res y el resto de profesores/as coordinados por ellos, garanticen la atencidn psicopedagdgica y el
asesoramiento del alumnado en relacion con su futuro profesional y académico.

e Nuevas tecnologias. Proyectos TIC: el centro utiliza e incorpora, con especial preferencia,
instrumentos educativos basados en las nuevas tecnologias. Se trata de hacer un centro que, no
olvidando los instrumentos tradicionales de transmision de conocimientos, incorpore los
modernos avances tecnoldgicos, para conseguir que los procesos de ensefianza-aprendizaje
familiaricen a los alumnos/as con los avances del mundo contemporaneo. Este planteamiento se
conecta con el Plan Digital de centro. Sin embargo, para que este plan se implante de forma
adecuada y con éxito, se deberian reunir las condiciones adecuadas en cuanto a medios
informaticos que, hoy en dia, no se dan.

e Actividades complementarias y extracurriculares: es una caracteristica esencial del centro
favorecer las actividades complementarias y extraescolares, sin olvidar que deben suponer un
complemento a las tareas educativas que en él se desarrollan. G. Relacién con el entorno: el
centro esta dispuesto a colaborar en actividades culturales, Iddicas o de ocio que, -siempre que
se desarrollen con fines educativos-, se organicen en su entorno.



2.4 COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

PROFESORAS: D2. Lourdes Gomez de la Cruz

{[-})

D2. Ana M2 Blanco Cabeza. Jefa de Departamento.

MATERIAS A IMPARTIR:

e Educacion Secundaria Obligatoria:

. Primer Ciclo: | Proyectos de Artes Plasticas y Visuales — curso - 12 E.S.O
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual — curso - 22 E.S.O
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual — curso - 32 E.S.O

. Segundo Ciclo: Expresion Artistica — curso — 42 E.S.O

e Bachillerato:
. Primero: Dibujo técnico |
. Segundo: Dibujo técnico Il

DISTRIBUCION DE LOS ESPACIOS, REPARTO DE MATERIAS Y HORARIO DE REUNIONES DEL DEPARTAMENTO
DE ARTES PLASTICAS

Disponemos de dos aulas-materia. Una de ellas situada en el edificio B y otra en el edificio C del centro,
donde las profesoras que componen este departamento imparten las diferentes asignaturas.

D2. Lourdes Gémez de la Cruz, impartira clase de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales en 12 ESO; E.P.V.A a
22 ESO y 32 ESO; también impartira Dibujo Técnico I, en 12 de Bachillerato, haciéndose cargo también de una
Tutoria de 22 ESO.

D2. Ana M2 Blanco Cabeza se hard cargo de la Jefatura de Departamento e impartira clase en los siguientes
cursos: Dibujo Técnico Il, en 22 de Bachillerato; Expresién Artistica en 42 de E.S.O; E.P.V.Aen 22y 32 de E.S.O
y Proyectos de Artes Plasticas y Visuales en 12 ESO.

Las reuniones de coordinacion de este departamento tendran lugar durante el curso 2024-2025, los
miércoles a 42 hora.

3. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

3.1 ESO
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Los objetivos, que responden el “para qué” de la accidén educativa, son elementos de suma importancia en
el proceso de ensefianza y aprendizaje porque expresan el conjunto de metas que pretendemos alcanzar con
nuestros alumnos; son susceptibles de observacién y evaluacion.

La LOE-LOMLOE, en su articulo 2.l establece como uno de los fines: “La capacitaciéon para garantizar la
plena insercion del alumnado en la sociedad digital y el aprendizaje de un uso seguro de los medios digitales
y respetuoso con la dignidad humana, los valores constitucionales, los derechos fundamentales v,
particularmente, con el respeto y la garantia de la intimidad individual y colectiva”. De acuerdo con este
articulo, planteamos:

OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA :Partiendo de los principios y fines que los articulos 1 y 2 de la LOE-
LOMLOE preceptian, los objetivos de la ESO se concretan en el articulo 23 de este cuerpo normativo.

Asimismo, en los articulos 7 del Real Decreto 217/2022 y del Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se
establecen la ordenacién y el curriculo de Educacidon Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de
Castilla la Mancha, dichos objetivos serian:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica. (Este objetivo contribuye a lograr el desarrollo integral del alumnado
en las diferentes dimensiones de su personalidad lo que conecta con el objetivo a) del articulo 34 de la LECM
dedicado a definir los objetivos del curriculo).

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condiciéon
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar
los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las
demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los derivados por
razon de distintas etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas bdsicas y avanzar en una reflexién
ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y
de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades. (Este objetivo conecta con el d) del articulo 34 de la LECM, pues promueve la implicacion
del alumno en su propio proceso de aprendizaje).

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccién, tanto de forma oral, como escrita,
utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
(Este objetivo, en lo que concierne a la lectura, tiene relacién directa con las premisas que establece la citada
Orden 169/2022, de 1 de septiembre, que en su articulo 5.2.b recoge que: “Es responsabilidad de todo el
profesorado la inclusion de los objetivos y contenidos del plan de lectura en sus programaciones de aula para
asegurar la mejora de la competencia lectora, el habito lector y el placer de leer”).
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1) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada, aproximandose a un
nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espanfia, y especificamente de
Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este conocimiento, valoracién y respeto se
extendera también al resto de comunidades auténomas, en un contexto europeo y como parte de un
entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar
los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensidn humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a
su conservacién y mejora.

1) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar que los recursos
prevalezcan en el tiempo y en el espacio el mdximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia
lineal seguido hasta el momento y adquiriendo hdbitos de conducta y conocimientos propios de una
economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresién y representacién, conociendo y valorando las propias castellano-
manchegas, los hitos y sus personajes y representantes mas destacados o destacadas.

3.2 BACHILLERATO

Objetivos en el curriculo LOMLOE de Bachillerato. Los objetivos educativos son los logros que se espera
que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucion estd vinculada a la adquisicién de las
competencias clave. El Bachillerato contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafola, asi como por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que le permita actuar de forma respetuosa,
responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los
conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres
en la historia, e impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o
cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de
su comunidad auténoma.
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f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histdricos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno
social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriguecimiento cultural.

m) Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos
de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo
personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa
del desarrollo sostenible

4. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO

El curriculo de la asignatura de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA) permite a todo el
alumnado el desarrollo de todas las competencias clave, desde un enfoque significativo e integral,
interrelacionando saberes conceptuales, saberes procedimentales, actitudes y valores propios de la materia.
La contextualizacion de los aprendizajes y las metodologias activas que se ponen en juego garantizan las
creencias, de la cultura y de la historia personal y colectiva, tanto de uno mismo como de los demas.

El perfil de salida se convierte en el elemento nuclear de la nueva estructura curricular que se conecta con
los objetivos de etapa.

Programamos por competencias con el fin de dotar a los alumnos de una serie de destrezas que les
permitan desenvolverse en el siglo XXI. Con este planteamiento, la Recomendacidn del Consejo de 22 de
mayo de 2018 (Diario Oficial de la Unidn Europea de 4 de junio de 2018) invita a los Estados miembros a la
potenciacion del aprendizaje por competencias, entendidas como una combinaciéon de conocimientos,
capacidades y actitudes adecuadas al contexto.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio, adoptan la denominacion
de las competencias clave definidas por la Union Europea. Asi, los articulos 11 de dichas normas (Real
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Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y del Decreto 82/2022, de 12 de julio) establecen que las competencias
clave son las siguientes:

a) COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA.CCL

b) COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

c) COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA Y TECNOLOGIA E INGENIERIA.(STEM)
d) COMPETENCIA DIGITAL (CD)

e) COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER. (CPSAA)

f) COMPETENCIA CIUDADANA. (CC)

g) COMPETENCIA EMPRENDEDORA. (CE)

h) COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES. (CCEC)

4.1 CONTRIBUCION DE LAS MATERIAS QUE CONFORMAN EL DEPATAMENTO
PARA LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

Dentro del nuevo curriculo se establecen tres asignaturas de diferentes caracteres, pero en relacion, las
cuales, permiten a todo el alumnado el desarrollo de todas las competencias clave, desde un enfoque
significativo e integral, interrelacionando saberes conceptuales, saberes procedimentales, actitudinales y
valores propios de la materia. La contextualizacién de los aprendizajes y las metodologias activas que se
ponen en juego garantizan las creencias, de la cultura y de la historia personal y colectiva, tanto de uno
mismo como de los demas.

Estas tres asignaturas son: Proyectos de Artes Plasticas y Visuales, optativa de 12 de ESO; Educacién
Plastica Visual y Audiovisual para 22 y 32 de ESO y Expresidn Artistica en 42 de ESO, de cardcter optativo.

En el presente documento se desarrollara la vinculacidn de las Competencias Clave con las asignaturas
durante este curso. En la asignatura de EPVA se desarrollan las siguientes Competencias Clave gracias al
cardcter tedrico-practico que tiene. Cada Competencia Clave se desarrolla en distintos grados dando mayor
valor o mayor relacién a la Competencia en Conciencia y Expresién Culturales, que destaca por encima de
otras y que es otorga a la materia un aspecto fundamental para la adquisicion de esta competencia.

e COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA. La comunicacién se da durante todo el desarrollo
del contenido de la materia en diferentes vias de expresién, ademds de contribuir a la mejorar de la
alfabetizacion del alumnado con el uso de vocabulario especifico de la asignatura. En el dia a dia, los
alumnos/as deben de ser capaces de explicarse, analizar, argumentar o exponer sus propias ideas
relacionadas con los trabajos artisticos, en forma mayormente oral pero también en trabajos
escritos. Desde el conocimiento de su propio contexto sociocultural, el alumnado interpretard y
elaborard mensajes visuales aplicando los cddigos del lenguaje plastico (bidimensional vy
tridimensional). A través de experiencias de aprendizaje variadas se conjugaran diferentes formatos,
soportes, contextos y situaciones de comunicacién, lo cual pondrd en juego el discurso, el
argumento, la escucha activa y el lenguaje no verbal. Esto permitira descubrir la critica constructiva,
el didlogo y la conversacidon como fuentes de disfrute. La expresion de las propias ideas, experiencias
y emociones favorecera la interaccion y el intercambio comunicativo a través del lenguaje plastico.
Por ultimo, la busqueda y el tratamiento critico de la informacidn constituirdn un aspecto clave.
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COMPETENCIA PLURILINGUE. Los recursos que se proporcionan al alumnado serdn en otros
idiomas, esencialmente inglés. Esto es debido a que, en esta disciplina, gran parte de los textos y
recursos se encuentran en inglés. Se realiza esta actuacidon para superar la barrera que supone
encontrar un texto en inglés e ignorarlo. Para ello se realizaran en clase explicaciones expositivas
utilizando recursos en inglés. DE esta manera, aunque la explicacidn se realice en espafiol, el alumno
ya va asociando conceptos y vocabulario a términos en inglés. El siguiente paso es conseguir utilizar
ellos mismos estos recursos para conseguir sus fines. Por ejemplo, a través de una tarea concreta
que se les solicite en un proyecto determinado, como la busqueda de tipografias para sus proyectos
de Disefio Grafico.

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES. Se relaciona directamente con
nuestra materia debido al peso con el que se desarrolla en el dia a dia cada actividad, proyecto o
situacion de aprendizaje. Con esta competencia permitimos a los alumnos/as profundizar en
aspectos estéticos y culturas actuales, ademas de comprender los anteriores. En la puesta en
practica otorgamos a los alumnos/as a través del uso de diferentes herramientas, materiales,
soportes y técnicas de expresion la capacidad de conocer y experimentar con ellos dandoles un uso
individual y personal. Con ello son capaces de expresar sus propias necesidades creativas y artisticas
con el uso de las diferentes formas artisticas, desde el dibujo hasta la fotografia o el video,
mejorando su comunicacién a través de un lenguaje personal, su sensibilidad artistica. Comprenden
asi el lenguaje artistico como otro medio de comunicacién y expresion. Asi, desarrollard sus
habilidades perceptiva y comunicativa, su sensibilidad y su sentido estético. Es decir, su capacidad
para conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu critico y con actitud abierta y respetuosa
autores, obras, géneros y estilos de diversas manifestaciones artistico-culturales, relacionandolos
con la sociedad en la que se crean, aprendiendo a disfrutarlas, conservarlas y considerarlas parte de
la riqueza y patrimonio cultural de los pueblos. Atendiendo a la gran diversidad cultural de nuestra
sociedad se aprenderan y desarrollaran. Los principios de la libertad de expresién y el didlogo entre
culturas y sociedades presentes en la realizacién de experiencias artisticas compartidas, en las que
se apoyaran y se aprecia

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA , TECNOLOGIA E INGENIERIA (STEM).

Al establecerse en esta asignatura una relacién profunda entre conocimiento conceptual vy
conocimiento procedimental en todos los niveles de la etapa, el alumnado debera razonar
matemadticamente para describir, manejar medidas, asi como analizar las relaciones entre las figuras
(propiedades geométricas, posiciones y direcciones relativas, proporcién, composicion, perspectiva,
etc.). Se conoceran y manipularan diferentes materiales, estudiando su idoneidad en creaciones
concretas. Mediante la aplicacion de procesos cientificos (identificar preguntas, indagar soluciones
posibles, contrastar ideas, disefiar pruebas, se fomentan los valores de atencién, disciplina, rigor,
paciencia, limpieza, iniciativa, responsabilidad, etc., atendiendo a los principios de la ética social, de
la salud y de la conservacidon y mejora del medio natural. Se veran las aplicaciones practicas de los
conceptos en el mundo de la tecnologia e ingenieria, en especial la elaboracion de planos vy
utilizacidon de las herramientas geométricas para encontrar soluciones a problemas de disefio de
producto, arquitectura e ingenieria de las contribuciones de los demas compaferos. Se
experimentarad también el placer por la participaciéon en la vida y actividad cultural del propio
entorno, desde la responsabilidad que conlleva la implicaciéon de un proyecto comun, transferencia
de lo aprendido, contribuyendo al desarrollo de cada una de las siete competencias clave.
COMPETENCIA DIGITAL. Se desarrollara a través del uso de las Tecnologias de la informacién y la
comunicacion, como medio de busqueda y seleccion de informacidn, utilizandola de manera criticay
reflexiva, asi como su transmision en diferentes soportes para la realizacién de proyectos. Esta
informacidn se transformara en conocimiento, para obtener textos e imagenes digitales, dibujando
planos, realizando variaciones formales y de color, generando figuras, componiendo secuencias
visuales y sonoras, etc. También proporciona destrezas en el uso de aplicaciones o programas
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informdaticos para la creacién o manipulacion de imagenes y documentos audiovisuales,
mostrandoles un panorama creativo mas cercano y actual. Por otro lado, la participacion y el trabajo
colaborativo en linea permitiran una resolucion mas eficiente de las tareas y actividades planteadas.
COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER. Se potenciard a través de la
investigacion, experimentacién y aplicacién practica de los contenidos por parte del alumnado,
integrando una busqueda personal de sus propias formas de expresidon en el proceso creativo,
participando de forma auténoma en la resolucién de problemas y organizando su propio aprendizaje
a través de la gestion del tiempo y la informacidn. El alumnado desarrollara la capacidad de superar
los obstaculos con el fin de culminar el aprendizaje con éxito, fomentando la motivacion, la
confianza en uno mismo, y aplicando lo aprendido a diversos contextos.

COMPETENCIA CIUDADANA. A través del trabajo en equipo se suscitaran actitudes de respeto,
tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se favorecerd la adquisicidon de habilidades sociales. El trabajo
con herramientas propias del lenguaje visual proporciona experiencias directamente relacionadas
con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptaciéon de las diferencias. Los
alumnos elaboran y exponen sus propios proyectos enfocados a la resolucién de un problema, de
manera que deben desarrollar la capacidad de comunicarse de manera constructiva y respetuosa,
expresando y comprendiendo puntos de vista diferentes

COMPETENCIA EMPRENDEDORA. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Un proyecto
creativo requiere planificar, gestionar y tomar decisiones; por ello los contenidos de la materia
promueven la iniciativa, la innovacidn, la autonomia y la independencia, como factores que
contribuyen al aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del alumnado. Igualmente, se fomenta la
habilidad para trabajar tanto individualmente como de manera colaborativa y asumir
responsabilidades; potenciando la capacidad de pensar de forma creativa, el pensamiento critico y el
sentido de la responsabilidad.

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de

descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia

existentes. Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto

con los objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las

competencias especificas de cada ambito o materia.

4.2. DESCRIPTORES OPERATIVOS

En cuanto a la dimensién aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un
conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el
marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o materia.
Esta vinculacién entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion de
estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil de salida
y, por tanto, la consecucién de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se incluyen
también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio esperado al
completar la Educacién Secundaria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la coherencia y la cohesion
entre las dos etapas que componen la ensefianza obligatoria.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)
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Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correcciéon y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacidn, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencioén literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia plurilingiie (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los dmbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesidn social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipoétesis
mediante la experimentacidn y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones
de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucidén a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.
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STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mds relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizaciéon de
proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando
el consumo responsable.

Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivdndolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. |dentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién
de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con
sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacidon para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)
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CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensidén social y ciudadana de su propia identidad, asi como a
los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como
la toma de decisiones o la resoluciéon de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, eco dependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y eco
socialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el dmbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos
econdémicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accidon una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacidn y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su
conservacioén y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes,
asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar
que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

4.3 PERFILES DE SALIDA
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Perfiles de salida Segun el Real Decreto 82/2022 en el articulo 11 y dentro del Anexo | se menciona el
uso que le daremos a los perfiles de salida al término de la ensefianza basica. Estos perfiles fijan las
competencias clave gue el alumno debe haber adquirido y desarrollado cuando concluye su enseiianza

basica.

El Perfil identifica y define, en conexidn con los retos del siglo XXI, las competencias clave que se espera
gue los alumnos hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

Se tomaran por tanto como referente en la evaluacién de esta etapa para concluir en la obtencién del
titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria. El perfil de salida parte de una vision a la vez
estructural y funcional de las competencias clave, cuya adquisicion por parte del alumnado se considera
indispensable para su desarrollo personal, para resolver situaciones y problemas de los distintos dmbitos de
su vida, para crear nuevas oportunidades de mejora, asi como para lograr la continuidad de su itinerario
formativo y facilitar y desarrollar su insercién y participacion activa en la sociedad y en el cuidado de las
personas, del entorno natural y del planeta.

La vinculacion entre los descriptores operativos y las competencias especificas propicia que de Ia
evaluacidn de estas ultimas, pueda deducirse el grado de adquisicién de las competencias clave definidas en
el perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Al concluir la etapa el/la alumno/a debera ser capaz de hacer frente y resolver estos principales desafios
de la actualidad a través de la activacion de los aprendizajes adquiridos a lo largo de su periodo dentro de
la Educacién Secundaria Obligatoria:

e Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradacion del
medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que los provocan,
agravan o mejoran, desde una visién sistémica, tanto local como global.

e |dentificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus
repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente las necesidades y los
excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneracién de sus derechos.

e Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprensién del funcionamiento del organismo y
la reflexién critica sobre los factores internos y externos que inciden en ella, asumiendo la
responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las demas personas, asi
como en la promocién de la salud publica.

e Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de inequidad vy
exclusién a partir de la comprensién de las causas complejas que las originan.

e Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben resolverse de
manera pacifica. - Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece
la sociedad actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y riesgos
y haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y
colectiva.

e Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas,
aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

e Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal y cultural
como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y culturas.

e Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el dmbito local como en el global, desarrollando
empatia y generosidad. - Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo
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de la vida, desde la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracién critica de

los riesgos y beneficios de este ultimo.

44 RELACION ENTRE DESCRIPTORES OPERATIVOS Y COMPETENCIAS

CLAVE DENTRO DE LA ASIGNATURA.

OBJETIVOS DE ETAPA COMPETENCIAS

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de CsC

acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los

derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de AA

responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido SIEE

critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu

emprendedor.

c) Adquirir habilidades para la prevencién y para la resolucién pacifica de conflictos, CsC

gue les permitan desenvolverse con autonomia en el dmbito familiar y doméstico, asi SIEE

como en los grupos sociales con los que se relacionan.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las CsC

personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no

discriminacién de personas con discapacidad.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana vy, si la hubiere, la CL

lengua cooficial de la Comunidad Auténoma y desarrollar habitos de lectura.

f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica CL

que les permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en

situaciones cotidianas.

g) Desarrollar las competencias matematicas bdsicas e iniciarse en la resolucion de CMCT

problemas que requieran la realizacién de operaciones elementales de calculo,

conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las

situaciones de su vida cotidiana.

h) Conocer y valorar su entorno natural, social y cultural, asi como las posibilidades de CMCT

accion y cuidado del mismo. CscC
CEC

i) Iniciarse en la utilizacidn, para el aprendizaje, de las tecnologias de la informacion y CD

la comunicacién desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben vy

elaboran.

J) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la CEC

construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las CMCT

diferencias y utilizar la educacién fisica y el deporte como medios para favorecer el CsC

desarrollo personal y social SIEE

I) Conocer y valorar los animales mas proximos al ser humano y adoptar modos de CMCT

comportamiento que favorezcan su cuidado

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en CsC

sus relaciones con los demas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los SIEE

prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

n) Fomentar la educacion vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencién de CscC

los accidentes de trafico
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4.5 SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La adquisicién y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza bdsica, que se concretan en las competencias especificas de cada materia o dmbito de la etapa, se
veran favorecidos por metodologias diddcticas que reconozcan al alumnado como agente de su propio
aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacion de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los
centros de interés de los alumnos, les permitan construir el conocimiento con autonomia y creatividad desde
sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para
integrar los elementos curriculares de las distintas materias o ambitos mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima,
la autonomia, la reflexién critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien
contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la
realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya resolucion conlleve la construccién de
nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo
aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un componente que,
alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las
bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se
ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte del
alumnado, posibilitando la articulaciéon coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes
propios de esta etapa. Las situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que
integren diversos saberes bdsicos. Ademds, deben proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes
tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma
responsabilidades personales y actie de forma cooperativa en la resolucidn creativa del reto planteado. Su
puesta en practica debe implicar la produccién y la interaccion verbal e incluir el uso de recursos auténticos en
distintos soportes y formatos, tanto analdgicos como digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar
aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democrética, esenciales para que el
alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI.

5. SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y
CRITERIOS DE EVALUACION.

5.1 SABERES BASICOS

El articulo 6 de la LOE-LOMLOE, incluye los contenidos como uno de los elementos del curriculo. El Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, integra estos contenidos en lo que denomina saberes basicos, definiendo
los mismos en el articulo 2.e como: “conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios de una materia o dmbito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias
especificas”. Es decir, los saberes basicos posibilitardn el desarrollo de las competencias especificas de cada
materia a largo de la etapa. En la misma linea se pronuncia el Decreto 82/2022, de 12 de julio.

Por su parte, autores como Sevillano Garcia en su obra Didactica del siglo XXI (2007), sefiala que los
contenidos pueden definirse como “los hechos, datos, conceptos, principios, generalizaciones, estrategias,
normas, valores...que manejan los alumnos durante sus actividades, para conseguir los objetivos propuestos”,
es decir, son “el conjunto de saberes actitudes holisticas que posibilitan la formacion e integracion social de las
personas”™*
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Se han organizado los saberes basicos de las distintas asignaturas en sus correspondientes unidades
didacticas, a las cuales les corresponde una cantidad de sesiones determinada. En cada unidad didactica se
podran dar una o mas situaciones de aprendizaje, dependiendo del contexto actual de cada momento vy la
naturaleza de las entregas y sesiones tedricas. Hay que tener en cuenta la flexibilidad de la programacién
didactica, por lo que queda sujeta a cambios dependiendo de las sesiones de autoevaluacidn y las posibles
circunstancias que puedan darse a lo largo del curso.

5.2 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Tal y como consideran los articulos 2.c del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y del Decreto 82/2022,
de 12 de julio, las competencias especificas son: “desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes bdsicos de cada materia o dmbito. Las
competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del
alumnado, y por otra, los saberes bdsicos de las materias o dmbitos y los criterios de evaluacion”.

Estas competencias especificas estan incluidas en el Anexo Il del Decreto 82/2022, de 12 de julio, para cada
asignatura.

5.3 CRITERIOS DE EVALUACION

El articulo 2.d del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo define los criterios de evaluacién como:
“referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado en las situaciones o actividades
a las que se refieren las competencias especificas de cada materia o dmbito en un momento determinado de
su proceso de aprendizaje”. Esta misma definicion se recoge en el articulo 2.d del Decreto 82/2022, de 12 de
julio.

Criterios de evaluacion de Educaciéon Plastica Visual y Audiovisual y Proyectos de Artes Plasticas y
Visuales Dentro de Educacidn Pl3stica, Visual y Audiovisual, los criterios de evaluacion, que se desprenden
directamente de dichas competencias especificas, estan disefiados para comprobar el grado de consecucidn
de las mismas por parte del alumnado. Se presentan ahora los criterios de evaluacion de Proyectos de Artes
Plasticas y Visuales, optativa de 12 ESO y de Educacidn Plastica Visual y Audiovisual. Los criterios estan
relacionados con sus porcentajes correspondientes y con las competencias especificas y saberes basicos que
se trabajaran con cada uno.

PROYECTOS ARTISTICOS. 12 ESO

En este caso, los saberes basicos se encuentran todos en un curso.

SABERES BASICOS (PROYECTOS ARTISTICOS 12 ESO)

Proyectos de Artes Plasticas y Visuales permite asentar los saberes adquiridos tras haber cursado las
materias artisticas de la etapa educativa previa, Educacidn Primaria, ya que tiene un caracter integrador,
basado en una metodologia activa y practica, suponiendo, ademds, un avance, debido a su enfoque
interdisciplinar y proyectual, que propone una ensefianza contextualizada en un entorno concreto y
relacionada con otras materias o proyectos del centro.

En este sentido, la creacidn artistica no es el resultado final de un proyecto, sino el vehiculo para adquirir
los aprendizajes y competencias del nivel, junto con estrategias que permitirdn desarrollar también
conexiones con los saberes de otras materias. Los saberes basicos de esta materia se organizan en torno a
cuatro bloques, que son los siguientes:
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El primer bloque: «El proceso creativo», hace referencia a todas las fases de realizacidon de un ejercicio o
proyecto creativo, destacando la importancia de buscar y crear estrategias creativas adecuadas a un objetivo
y espacios concretos. Este proceso creativo sera desarrollado a lo largo de todo el curso escolar en las
diferentes propuestas didacticas.

En el segundo: «El arte para entender el mundo», conocer las finalidades, caracteristicas contextuales,
aspectos técnicos y expresivos de las creaciones artisticas nos permite entender mejor la sociedad en la que
vivimos, asi como su evolucidn desde las primeras representaciones pldsticas. Como creaciones artisticas
entendemos cualquier manifestacion creativa, tanto plastica, como audiovisual, publicitaria, de disefio o de
arquitectura, entre otras, procedentes de diferentes culturas, prestando especial atencién al conocimiento y
desarrollo de los movimientos culturales mas cercanos.

El tercero: «Experimentacion con técnicas artisticas», desarrolla las técnicas y medios grafico-plasticos,
junto con los audiovisuales, propios de otros lenguajes artisticos, que puedan encajar en el proceso de un
proyecto interdisciplinar artistico. Se recomienda realizar ejercicios bdsicos de experimentacion con las
diferentes técnicas, con el objetivo de conocer sus cualidades expresivas y poder aplicarlas en propuestas
mas complejas, bien de forma individual o en grupo.

Con el cuarto: «La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo», se pretende
relacionar los contenidos propios de la materia con otras disciplinas, como pueden ser las cientificas, las
relacionadas con la ecologia o las humanidades, ademds de llevar a cabo proyectos interdisciplinares en el
entorno del centro. A través de los saberes de este bloque, se promovera la implicacién y participacién activa
en propuestas de la comunidad educativa relacionadas con los proyectos que cada centro tenga
establecidos.

SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS DE PROYECTOS DE ARTES
PLASTICAS Y VISUALES

En nuestra materia los contenidos se encuentran organizados en saberes basicos, que a su vez se
estructuran en bloques, y que comprenden los conocimientos, destrezas y actitudes dentro del curriculo
oficial, siendo nuestra tarea seleccionar, organizar y secuenciar dichos saberes bdsicos a través de UUDD.
La distribucion de los saberes basicos y las sesiones dedicadas a cada uno de ellos se muestra en la
siguiente tabla. El nUmero de sesiones tiene un caracter orientativo que funcionara en relacién con la
practica diaria en el aula, pudiendo verse alterado por motivos ajenos a la clase o por la ralentizacién del
contenido debido al nivel del grupo, al igual que puede verse avanzado por el buen ritmo de ésta.

BLOQUES UNIDADES SABERES BASICOS SESIONES
DIDACTICAS
A. El proceso creativo
A: Creatividad en el | U.D.1 El proceso | Fases del proceso creativo 10 sesiones
aula. creativo
ubD1 Planteamiento de un proyecto artistico:

necesidades y objetivos.

U.D.2 Técnicas de | Estrategias creativas para la resolucién | 10 sesiones

creatividad de problemas. Técnicas de pensamiento
divergente. Visual thinking.
B. El arte para entender el
mundo.
B. Elementos | U.D.3. Elementos | El arte como medio de expresion a lo | 12 sesiones
artisticos y su | principales del arte largo de la historia.
desarrollo en el arte
u.nD.3 Reconocimiento de valores

comunicativos, artisticos y expresivos
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en las imdagenes fijas y en movimiento.

u.n.3 El arte en el entorno mdas cercano:
movimientos culturales y museos.

C. Experimentacién con técnicas
artisticas.

U.D.4 Técnicas de | Técnicasy medios grafico-pldsticas. 12 sesiones
expresion artistica.

Técnicas y medios audiovisuales.

Experimentacién y aplicacion de
técnicas en proyectos.

D. La actividad artistica
interdisciplinar relacionada con el
entorno educativo.

C. Sostenibilidad y | UD.5. Arte a lo largo | Arte y ciencia 8 sesiones
arte en la escuela de la historia
UD.6. Arte, ciencia y | Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y | 8 sesiones
sostenibilidad sostenibilidad
U.D.4,5,6 Trabajos artisticos para modificar
espacios escolares. La instalacién en la
escuela.
U.D.7 La instalacion | El proyecto artistico interdisciplinar. 10 sesiones
artistica

12 EVALUACION: Aproximadamente 25 sesiones
22 EVALUACION: Aproximadamente 25 sesiones

FINAL: Aproximadamente 22 sesiones

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Las competencias especificas constituyen un elemento de conexidén entre, por una parte, el Perfil de
salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de evaluacién”.
Concretamos dentro de los siguientes apartados las competencias especificas correspondientes a EPVA y
PAPV.

La materia estd disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de los objetivos
generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza basica, en especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresidon culturales, a
los que se afaden aspectos relacionados con la comunicacién verbal, la digitalizacién, la convivencia
democratica, la interculturalidad o la creatividad. El orden en que aparecen las competencias especificas no
es vinculante, por lo que pueden trabajarse simultdneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De
hecho, el enfoque eminentemente practico de la materia conlleva que el alumnado se inicie en la produccidn
artistica sin necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y que vaya adquiriendo estos conocimientos
en funcién de las necesidades derivadas de su propia produccién.

Las competencias dentro de esta materia (Proyectos artisticos), se organizan como una consecucion
de la etapa previa, como vehiculo para proporcionar al alumnado la oportunidad y experimentar con
diferentes recursos expresivos. Esta materia propone una planificacion flexible y dindmica de los saberes
basicos para, por un lado, poder aplicarlos en proyectos de centro, usando los procedimientos, materiales y
técnicas oportunos, ademas de, por otro, favorecer el trabajo interdisciplinar. Sus objetivos son despertar y
dinamizar la imaginacion y la creatividad del alumnado, potenciar la expresién conceptual y emocional a
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través de procedimientos pldsticos, asi como favorecer el intercambio de opiniones, a partir del andlisis y
reflexion del mundo que nos rodea. La idea general de la asignatura es poder adquirir aprendizajes y
competencias del nivel, junto con estrategias que permitiran desarrollar también conexiones con los saberes
de otras materias.

VINCULACION ENTRE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES
OPERATIVOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

A continuaciéon se muestran los criterios de evaluacién, competencias especificas y los descriptores
operativos asociados a cada uno. La manera de ser distribuidos y evaluados a lo largo del curso se muestra
en relacidn a las unidades didacticas. De esta forma, quedan asociados a los saberes bdsicos segun el
anterior apartado. De esta forma, se garantiza una evaluacién flexible, pues al estar asociados a unidades
didacticas se permite una adaptacion a las necesidades del alumnado dependiendo de la solvencia con que
resuelvan cada unidad didactica. Asimismo, suponen una via para relacionar todos los elementos aqui
descritos con los posteriores criterios de evaluacién, instrumentos de evaluacidon y situaciones de

aprendizaje.

ll;%i(i COMPF;‘,TENCIAS PESO CRITERIOS DE EVALUACION %
TIVO ESPECIFICAS
ccL1 2,14% 1. Comprender las fases del proceso 15% 1.1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas 5%
CP1 2,14% creativo en la elaboracién de proyectos Ejercicios fases y aplicarlo a la produccién de proyectos personales y de
STEM3 2,14% artisticos, tanto  grupales como grupo, comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases
cD3 2,14% individuales, analizando y poniendo en | practicos | y adaptarlas a la actividad
CPSAAS 2,14% practica diferentes propuestas y
CE3 2,14% alternativas, para desarrollar la
CCECA4. 2,14% creatividad y la actitud colaborativa.
1.2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una 5%
finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de
informacion y seleccionando la adecuada, junto con los
diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para
su realizacion.
1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, 5%
demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos
los compaiieros, valorando, ademas, el trabajo cooperativo
como método eficaz para desarrollarlos
ccL3 4% 2. Valorar y analizar manifestaciones 20% 2.1. Reconocer los principales elementos que configuran los 10%
CcD1 4% artisticas de diferentes periodos de la lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en
CcD2 4% historia del arte, entendiendo sus Ejercicios | obras de arte, utilizando un proceso de andlisis de creaciones
CCEC1 4% valores comunicativos, ademas de practicos | representativas.
CCEC2. 4% mostrando interés por las propuestas
culturales y creativas mas cercanas,
para comprender, de una forma mas
profunda e integral, la necesidad
expresiva del ser humano desde sus
origenes.
2.2. Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro 10%
de los contextos en los que se han producido, considerando la
repercusion que tienen sobre las personas y las sociedades.
CP1 3,13% 3. Desarrollar la capacidad creativa, 25% 3.1. Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer 5%
STEM1 3,13% imaginativa y expresiva, a través de la Ejercicios | sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo
STEM2 3,13% experimentacion, usando los diferentes practicos | materiales y herramientas innovadoras, sino también
STEM3 3,13% medios y técnicas del lenguaje grafico- materiales biodegradables, que respeten la normativa actual
STEM4 3,13% plastico y audiovisual, para aplicarlas en relativa al respeto y preservacion del medio ambiente.
CD2 3,13% proyectos artisticos de cualquier tipo.
CCEC3 3,13%
CCEC4 3,13%
3.2. Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando 15%
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diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un
objetivo concreto
3.3. Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, 5%
teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios
creativos, sus valores expresivos y estéticos.
CcCL1 2,85% 4. Expresar ideas, sentimientos y 20% 4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio 10%
CCL5 2,85% emociones, por medio del disefio y Ejercicios | concreto y desarrollar en él una intervencion artistica que
CP1 2,85% construccion, tanto de forma individual practicos | exprese sus ideas, sentimientos y emociones, prestando
cc1 2,85% como colectiva, de distintas propuestas atencidn a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso
CcD3 2,85% artisticas y culturales, de caracter creativo
CCEC3 2,85% interdisciplinar, inspirandose en las
CCEC4. 2,85% caracteristicas del entorno, para
desarrollar la autoestima, la empatia
hacia necesidades sociales y estéticas
cercanas y la pertenencia a una
comunidad.
4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un 10%
proyecto grupal, que modifique o complemente el entorno mas
cercano, planteando respuestas razonadas y acordes con el
medio circundante.
CCL5 2,22% 5. Comprender la importancia de la 20% 5.1. Reconocer la importancia de la coordinacion interdisciplinar 15%
CP1 2,22% coordinacion interdisciplinar en la Ejercicios | en la creacion de proyectos de centro, participando
STEM3 2,22% creacion de un proyecto conjunto de practicos | planteamiento, desarrollo y exhibicidon, asi como aportando, de
cD3 2,22% centro, colaborando activamente en su forma abierta, ideas y planteamientos de resolucion, para
CPSAA3 2,22% planteamiento, desarrollo y exhibicién, obtener una vision global e integral de los aprendizajes, y ser
cC1 2,22% asi como aportando, de forma abierta, conscientes de su incidencia tanto en el entorno mas cercano
CE1 2,22% ideas y planteamientos de resolucion, como en su desarrollo personal. en actividades propuestas por
CE2 2,22% para obtener una vision global e los distintos departamentos, de forma flexible y activa,
integral de los aprendizajes, y ser planteando ademds propuestas creativas.
conscientes de su incidencia tanto en el
entorno mas cercano como en su
desarrollo personal.
5.2. Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y 10%
exhibicién de proyectos de centro, evaluando no solo las
propuestas, propias y ajenas, con propiedad y respeto, sino
también su idoneidad dentro del proceso creativo.
TOTAL 100% 100% 100%

UNIDADES DIDACTICAS 22 ESO

HORAS: 2 SEMANALES

12 TRIMESTRE

1. Un mundo de imagenes
2. Ellenguaje visual
3. Un mundo organizado

22 TRIMESTRE

4, Aescala

5. Crear objetos
6. Crear mensajes

(enero, 8 sesiones)

32 TRIMESTRE

7. Espacio, luz, volumen
8. Capturar un instante

(marzo, 8 sesiones)

(septiembre — octubre. 8 sesiones)
( octubre — noviembre, 8 sesiones)
( noviembre — diciembre, 8 sesiones)

(enero —febrero, 8 sesiones)

(marzo-abril, 8 sesiones)
(abril — mayo, 8 sesiones)
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9. llustrar historias (mayo — junio, 8 sesiones)

UNIDADES DIDACTICAS 32 ESO

HORAS:2 SEMANALES

12 TRIMESTRE

1. Laimagen en los medios de comunicacion. (septiembre —octubre. 8 sesiones)

2. Cuerpoy emocién (octubre — noviembre, 8 sesiones)

3. Otras miradas ( noviembre — diciembre, 8 sesiones)

22 TRIMESTRE

4. Movimiento y composicién (enero-8 sesiones)
5. Artesania e industria (enero — febrero, 8 sesiones)
6. Laobrade arte (marzo-8 sesiones)

32 TRIMESTRE

7. Espacios (marzo — abril,8 sesiones)
8. Disefar para persuadir (abril — mayo, 8sesiones)
9. Creacion multimedia y digital (mayo — junio, 8 sesiones)

SABERES BASICOS (EDUCACION PLASTICA Y VISUAL 22 Y 32 ESO)

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la imagen: plastica,
fotogréfica, cinematografica y medidtica; asi como su forma que varia segln los materiales, herramientas y
formatos utilizados.

La imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija o en movimiento,
concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando
los registros de la creacidn. La llegada de los medios tecnoldgicos ha contribuido a enriquecer la disciplina,
diversificando las imagenes y democratizando la practica artistica, asi como la recepcién cultural, pero
también ha aumentado las posibilidades de su manipulacién. Por este motivo, resulta indispensable que el
alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las imagenes
criticamente, teniendo en cuenta los medios de produccion y el tratamiento que se hace de ellas.

Los saberes basicos de la materia se articulan en cuatro bloques. El primero lleva por titulo «Patrimonio
artistico y cultural» e incluye saberes relativos a los géneros artisticos y a las manifestaciones culturales mds
destacadas. El segundo, denominado «Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién
grafica», engloba aquellos elementos, principios y conceptos que se ponen en practica en las distintas
manifestaciones artisticas y culturales como forma de expresion. El tercer bloque, «Expresidn artistica y
grafico-plastica: técnicas y procedimientos», comprende tanto las técnicas y procedimientos grafico-plasticos
como las distintas operaciones plasticas y los factores y etapas del proceso creativo. Por ultimo, el bloque
“Imagen y comunicacién visual y audiovisual” incorpora los saberes relacionados con los lenguajes, las
finalidades, los contextos, las funciones y los formatos de la comunicacién visual y audiovisual.

28



SABERES BASICOS UNIDADES
DIDACTICAS
A. Patrimonio artistico y cultural
Los géneros artisticos 1,6,7,8,9
Manifestaciones culturales vy artisticas mds importantes incluidas las | 2,3,4,5,6,7,8,9
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local, sus aspectos
formales y su relacién con el contexto histérico.
Las formas geométricas en el arte y en el entono. Patrimonio arquitectdnico. 1,3,6,7,8,9
B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién
grafica.
El lenguaje visual como forma de comunicacidn. 3,10, 11
Elementos basicos del lenguaje visual: El punto, la linea y el plano. 57,89
Posibilidades expresivas y comunicativas.
Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y | 1,5
textura.
La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y | 1
factores.
La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo, aplicados a la | 2,7
organizacion de formas en el plano y en el espacio.
C. Expresion artistica y grafico — plastica: Técnicas y procedimientos.
El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, | 2,6,7
transformar y asociar.
Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, | 1,2,3,4,5,6,7,8,9
realizacion de bocetos.
Introduccidn a la geometria plana y trazados geométricos basicos. 4,
Técnicas basicas de expresion grafico- plastica en dos dimensiones. 7,8,9

Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

Técnicas basicas de expresion grafico pldstica en tres dimensiones.
Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

5,6,7,8,9,10, 11

D. Imagen y comunicacidn visual y audiovisual

El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: Informativa, comunicativa, | 8,9
expresiva y estética. Contextos y funciones.

Imagenes visuales y audiovisuales: Lectura y andlisis. 8,9,
La imagen a través de los medios de comunicacién y las redes sociales

Imagen fija y en movimiento, origen y evolucidn. Introduccién a las diferentes | 3,8,9
caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos
digitales.

Edicidn digital de la imagen fija y en movimiento. 9
Técnicas basicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de | 9

forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje

VINCULACION ENTRE COMPETENCIAS ESPECIFICAS,

OPERATIVOS Y CRITERIOS DE EVALUACION. 22 Y 32 ESO

DESCRIPTORES

PESO COMPETENCIAS PESO CRITERIOS,DE PESO
RELATIVO | ESPECIFICAS EVALUACION
CCL1, CPSAA3,CC1, | 1% cada D.O. | 1. Comprender laimportancia | 5% 1.1 Reconocer los factores | 2.5%
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CC2, CCEC1.

que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales vy
artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
cémo se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada persona
y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccion y
conservacion.

histéricos y sociales que
rodean las producciones
plasticas, visuales vy
audiovisuales mas
relevantes, asi como su
funcidén y finalidad,
describiendo sus
particularidades 'y su
papel como transmisoras
de valores y convicciones,
con interés y respeto,
desde una perspectiva de
género.

1.2 Valorar la importancia | 2.5%
de la conservacién del
patrimonio  cultural 'y
artistico a través del
conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.
CCL1, CPSAA1, 0,14% Cada | 2. Explicar las producciones | 5% 2.1 Explicar, de forma | 2.5%
CPSAA3, CC1, CC3, D.O. pldsticas, visuales y razonada, la importancia
CCEC1, CCEC3. audiovisuales propias, del proceso que media
comparandolas con las de sus entre la realidad, el
iguales y con algunas de las imaginario y la
gue conforman el patrimonio produccién,  superando
cultural y artistico, estereotipos y mostrando
justificando las opiniones vy un comportamiento
teniendo en cuenta el respetuoso con la
progreso desde la intencidn diversidad cultural.
hasta la realizacién, para
valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi
como para superar
estereotipos.
2.2 Analizar, de forma | 2.5%
guiada, diversas
producciones  artisticas,
incluidas las propias y las
de sus iguales,
desarrollando con interés
una mirada estética hacia
el mundo y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.
CCL1, CCL2, CD1, 0,71% Cada | 3. Analizar diferentes | 5% 3.1 Seleccionar y describir | 2.5%
CPSAA4, CC1, CC3, D.O. propuestas plasticas, visuales propuestas plasticas,

CCEC2.

y audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando Ia
capacidad de observacion e
interiorizacion de la
experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y

visuales y audiovisuales
de diversos tipos 'y
épocas, analizandolas con
curiosidad y  respeto
desde una perspectiva de
género, e incorpordndolas
a su cultura personal y su
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alimentar el imaginario.

imaginario proprio.

3.2 Argumentar el | 2,5%
disfrute producido por la
recepcion del arte en
todas sus formas vy
vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y
emocionesy
CCL2, CD1, CD2, 2,5 % Cada | 4. Explorar las técnicas, los | 20% 4.1 Reconocer los rasgos | 20%
STEM1, STEM3, D.O. lenguajes y las intenciones de particulares de diversas
CPSAA3, CC3, diferentes producciones técnicas y  lenguajes
CCEC2. culturales y artisticas, artisticos, asi como sus
analizando, de forma abierta distintos  procesos vy
y respetuosa, tanto el resultados en funcion de
proceso como el producto los contextos sociales,
final, su recepcion y su histéricos, geograficos vy
contexto, para descubrir las tecnoldgicos, mostrando
diversas posibilidades que interés y eficacia en la
ofrecen como fuente investigacion, la
generadora de ideas y experimentacion y la
respuestas. busqueda de informacion.
4.2 Analizar, de forma | 20%
guiada, las especificidades
de los lenguajes de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
estableciendo conexiones
entre ellas e
incorporandolas
creativamente en las
producciones propias
CCL2, CD3, CPSAA1L, | 3,75% Cada | 5. Realizar producciones | 30% 5.1 Expresar ideas vy | 15%
CPSAA3, CPSAA4, D.O. artisticas  individuales o sentimientos en
CC3, CCEC3, CCECA4. colectivas con creatividad e diferentes producciones
imaginacion, seleccionando vy plasticas, visuales vy
aplicando herramientas, audiovisuales, a través de
técnicas y soportes en la experimentacién con
funcidon de la intencionalidad, diversas herramientas,
para expresar la vision del técnicas 'y  soportes,
mundo, las emociones y los desarrollando la
sentimientos  propios, asi capacidad de
como para mejorar la comunicacion y la
capacidad de comunicacion y reflexion critica.
desarrollar la reflexién critica
y la autoconfianza.
5.2 Realizar diferentes | 15%

tipos de producciones
artisticas visuales y
audiovisuales individuales
o colectivas, justificando y
enriqueciendo su proceso
y pensamiento creativo
personal, mostrando
iniciativa y autoconfianza,
integrando Racionalidad,
empatia y sensibilidad, y
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seleccionando las técnicas
y los soportes adecuados
al propdsito.

CCL2, CD1, CPSAA3, | 0,4% Cada | 6. Apropiarse de las | 2% 6.1 Explicar sul| 1%
CC1, CCEC3. D.O. referencias  culturales vy pertenencia a un contexto
artisticas del entorno, cultural concreto, a través
identificando sus del andlisis de los
singularidades, para aspectos formales y de los
enriquecer las creaciones factores sociales que
propias y desarrollar la determinan diversas
identidad personal, cultural y producciones culturales y
social. artisticas actuales,
mostrando empatia,
actitud colaborativa,
abierta y respetuosa.
6.2 Utilizar creativamente | 1%
referencias culturales vy
artisticas del entorno en
la elaboracion de
producciones propias,
mostrando una visidn
personal.
CCL2, CCL3, STEMS3, | 3,33% C.U. 7. Aplicar las principales | 30% 7.1 Realizar un proyecto | 30%
CD1, CD2, CD5, técnicas, recursos y artistico, con creatividad y
CC1, CC3, CCEC4. convenciones de los de forma consciente,
lenguajes artisticos, ajustandose al objetivo
incorporando, de forma propuesto,
creativa, las posibilidades que experimentando con
ofrecen las diversas distintas técnicas visuales
tecnologias, para integrarlos o audiovisuales en |la
y enriquecer el disefio y la generacién de mensajes
realizacion de un proyecto propios, y mostrando
artistico. iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
CCL1, STEM3,CD3, | 0,42% Cada | 8. Compartir producciones y | 3% 8.1 Reconocer los | 15
CPSAA3, CPSAAS, D.O. manifestaciones artisticas, diferentes usos y
CE3, CCEC4. adaptando el proyecto a la funciones de las
intencion y a las producciones y
caracteristicas del publico manifestaciones
destinatario, para valorar artisticas, argumentando
distintas oportunidades de de forma individual o
desarrollo personal. colectiva sus conclusiones
acerca de las
oportunidades que
pueden generar, con una
actitud abierta y con
interés por conocer su
importancia en la
sociedad.
8.2 Desarrollar proyectos, | 1%
producciones y

manifestaciones artisticas
con una intencion previa,
de forma individual o
colectiva, organizando vy
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desarrollando, de manera
légica y colaborativa las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del publico
destinatario.

8.3 Exponer los procesos | 1%
de elaboracion vy el
resultado final de
proyectos, producciones y
manifestaciones artisticas
visuales y audiovisuales,
realizadas de  forma
individual o colectiva,
reconociendo los errores,
buscando las soluciones y
las estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

TOTAL 100% 100% 100%

Teniendo en cuenta las ponderaciones citadas para la materia de EPVA y su relacion con los descriptores
operativos pautadas por la legislacion vigente, esta materia trabaja las distintas competencias clave en los
siguientes porcentajes:

CCL CP STEAM | CD CPSAA | CC CE CCEC TOTAL

5% 0% 25% 10% 10% 10% 15% 25% 100%

En la materia de Expresidn Artistica se ponen en funcionamiento diferentes procesos cognitivos,
culturales, emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e interactien en un mismo
pensamiento creador. Supone, por tanto, un paso mas en la adquisicién de las competencias que han venido
desarrollandose en cursos y etapas anteriores.

La materia favorece la experimentacidon con las principales técnicas artisticas y el desarrollo de la
capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de la innovacién. Asimismo, busca
dotar al alumnado de los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para comunicar a través de la
expresion artistica. Con este objetivo, la materia se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo
de expresar una visién personal del mundo a través de producciones artisticas propias y desde el que
convertir el error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El analisis y la evaluacidn de los procesos
de creacidn, de las experiencias vividas, de las estrategias y medios utilizados, de los errores cometidos y los
progresos obtenidos ayudaran al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de
conocimiento y de resolucién de problemas. Esta toma de conciencia, a su vez, favorecera la reinversién de
los aprendizajes en situaciones analogas o en otros contextos.

La materia esta disefiada a partir de cuatro competencias especificas que emanan de los objetivos
generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la
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ensefianza basica, en especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresidon culturales, a
los que se afiaden aspectos relacionados con la comunicacién verbal, la digitalizacion, la convivencia
democratica, la interculturalidad o la creatividad. Estas competencias especificas pueden trabajarse
simultdneamente mediante un desarrollo entrelazado, y ha de tenerse en cuenta que, por consistir en la
creacién de producciones artisticas, la ultima de ellas requiere de la activacién de las tres primeras, es decir,
de la observacidn y valoracién critica de producciones artisticas, y de la seleccién y el empleo tanto de
técnicas grafico-plasticas como audiovisuales.

Los criterios de evaluacion, que determinan el grado de adquisicion de las competencias especificas,
deben aplicarse en un entorno flexible y propicio para la expresidn creativa del alumnado.

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccion de sus saberes basicos. Estos se
encuentran divididos en dos bloques: «Técnicas gréfico-pldsticas», que recoge las diferentes técnicas
artisticas que el alumnado ha de explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas que resulten mds adecuadas a
sus propodsitos expresivos; y «Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia», bloque que permite
profundizar en los aprendizajes sobre lenguaje narrativo y audiovisual adquiridos en la materia de Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual. Como saberes transversales a todos los bloques se incluyen, entre otros, la
prevencion y gestién responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los
diferentes materiales artisticos, contribuyendo asi a la educacién ambiental del alumnado.

Dado su cardcter practico, la materia contribuye a la asuncién responsable de las obligaciones, a la
cooperacion y al respeto a las demds personas; desarrolla la capacidad de trabajo en equipo y la
autodisciplina, ademas de promover el trato igualitario e inclusivo; favorece el espiritu innovador y
emprendedor, fomentando la creatividad, la iniciativa personal y la capacidad de aprendizaje a partir de los
errores cometidos; y permite participar en el enriquecimiento del patrimonio a través de la creacion de
producciones personales.

A este respecto, cabe recordar que, dentro del proceso creador y expresivo, toda produccidn artistica
adquiere sentido cuando es expuesta, apreciada, analizada y compartida con un publico. De ahi la
importancia de organizar actividades en las que el alumnado se convierta en espectador no solo de las
producciones ajenas, sino también de las suyas propias. Esto contribuird a su formacion integral y al
desarrollo de la humildad, el asertividad, la empatia, la madurez emocional, personal y académica, la
autoconfianza y la socializacion; en definitiva, al desarrollo de la inteligencia emocional, que le permitira
prepararse para aprender de sus errores y para reconocer tanto las emociones propias como las de otras
personas.

Por ultimo, con vistas a facilitar la adquisicion de las competencias especificas de la materia, resulta
conveniente disefiar situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de
experiencias de expresion artistica, utilizando tanto materiales tradicionales como alternativos, asi como
medios y herramientas tecnolégicos. Estas situaciones deben ser estimulantes e inclusivas y tener en cuenta
las dreas de interés del alumnado, sus referencias culturales y su nivel de desarrollo, de modo que permitan
llevar a cabo aprendizajes significativos y susciten su compromiso e implicacion. La complejidad de estas
situaciones debe aumentar gradualmente, llegando a requerir la participacion en diversas tareas durante
una misma propuesta de creacién, favoreciendo el progreso en actitudes como la apertura, el respeto y el
afan de superacidn y mejora. De esta manera, contribuirdn a la adquisicién de los conocimientos, las
destrezas y las actitudes que fortalecen su autoestima y desarrollan su identidad y su conducta creativa.

SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS DE EXPRESION
ARTISTICA

Horas: 3 semanales

PRIMER TRIMESTRE

1. El proceso creativo (septiembre- octubre , 11 sesiones)
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2. Artey sociedad (octubre — noviembre, 11 sesiones)

3. Arte y naturaleza ( noviembre — diciembre, 11 sesiones)
SEGUNDO TRIMESTRE

4. Diseno sostenible (enero, 11 sesiones )

5. Crear tendencias (enero-febrero, 11 sesiones)

6. Narrar con imagenes (marzo, 11 sesiones)

TERCER TRIMESTRE
7. Crear objetos (marzo — abril, 11 sesiones)
8. Crear espacios (abril — mayo, 11 sesiones)
9. Arte para la vida (mayo — junio, 11sesiones)
SABERES BASICOS UNIDADES
DIDACTICAS
A. Técnicas grafico plasticas 1,2,3,4,5,6,7,8,9

Técnicas de dibujo y pintura: Técnicas secas y humedas.

Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas.
Posibilidades expresivas. Contexto histérico.

Técnicas de estampacidon. Procedimientos directos activos,
sustractivos y mixtos.

Grafiti y pintura mural.

Técnicas basicas de creacion de volumenes.

El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos
ecolégicos sostenibles e innovadores en la practica
artistica. Arte y naturaleza.

Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los
diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestidn
responsable de los residuos.

Ejemplo de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en
diferentes manifestaciones artisticas y en el dmbito del
disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual y audiovisual y | 1,2,3,4,5,6,7,8,9.
multimedia

Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la
percepcion. Color y composicidn.

Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion,
puntos de vista y angulacidn. La imagen secuenciada.

Fotografia analdgica: Camara oscura. Fotografia sin
camara (fotogramas). Técnicas fotograficas
experimentales: Cianotipia o antotipia.

Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los
diferentes materiales artisticos. Prevencidn y gestion
responsable de los residuos.

Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia escena, toma,
plano y montaje. El guion y el storyboard.

El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion y
proyecto.

Presentaciéon final y evaluacion (autorreflexidn,
autoevaluacion y evaluacion colectiva)

Publicidad. Recursos formales, linglisticos y persuasivos.




Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los
canones corporales y sexuales en los medios de
comunicacion.

Campos y ramas del disefio grafico, de producto, de moda
de interiores, escenografia.

Técnicas basicas de animacion

Recursos digitales para la creacién de proyectos de video —

arte.

VINCULACION

ENTRE

COMPETENCIAS

DESCRIPTORES OPERATIVOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

ESPECIFICAS,

PESO COMPETENCIAS PESO CRITERIO DE PESO
RELATIVO | ESPECIFICAS EVALUACION
CCL2 2,77 % 1. Analizar 25% 1.1. Analizar 14,5
CCL3 2,77% manifestaciones Actividad manifestaciones
CP3 2,77% artisticas, Cuestionario | artisticas de diferentes
CD1 2,77% contextualizandolas, épocas y culturas,
CD2 2,77% describiendo sus aspectos contextualizandolas,
CPSAA3 2,77% esenciales y valorando el describiendo sus
cc1 2,77% proceso de creacién y el aspectos esenciales,
CCEC1 2,77% resultado final, para valorando el proceso de
CCEC2 2,77% educar la mirada, creacion y el resultado
alimentar el imaginario, final, y evidenciando
reforzar la confianza y una actitud de apertura,
ampliar las posibilidades interés y respeto en su
de disfrute del recepcion.
patrimonio cultural y
artistico
Actividad 1.2 Valorar criticamente | 14,5
Comentarios. | |5s habitos, los gustos y
los referentes artisticos
de diferentes épocas y
culturas, reflexionando
sobre su evolucién y
sobre su relacion con los
del presente.
CD2 3,57% 2. Explorar las 25 % 2.1 Participar, con 14.5%
CPSAA1 3,57% posibilidades expresivas Actividades iniciativa, confianza 'y
CPSAA3 3,57% de diferentes técnicas o creatividad, en la
ccl 3,57% gréfico-plasticas, individualesy | oy ploracién de
cc3 3,57% empleando distintos grupales diferentes técnicas
CCEC3 3,57% medios, soportes, grafico-plasticas,
CCEC4 3,57% herramientas y lenguajes, empleando
para incorporarlas al herramientas, medios,
repertorio personal de soportes y lenguajes
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de
las mas adecuadas a cada
necesidad o intencién
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Actividades
individuales y
colectivas

2.2 Elaborar
producciones grafico-
plasticas de forma
creativa, determinando
las intenciones
expresivas y
seleccionando con
correccion las
herramientas, medios,
soportes y lenguajes
mds adecuados de entre
los que conforman el
repertorio personal de
recursos

14,5%

CD2
CD3
CD5
CPSAA1L
CPSAA3
CCEC3
CCECA4.

3,57%
3,57%
3,57%
3,57%
3,57%
3,57%
3,57%

3. Explorar las
posibilidades expresivas
de diferentes medios,
técnicas y formatos
audiovisuales,
decodificando sus
lenguajes, identificando
las herramientas y
distinguiendo sus fines,
para incorporarlos al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccién de
los mas adecuados a cada
necesidad o intencién.

25%
Actividades
individual y
colectiva

3.1 Participar, con
iniciativa, confianzay
creatividad, en la
exploracién de
diferentes medios,
técnicas y formatos
audiovisuales,
decodificando sus
lenguajes, identificando
las herramientas y
distinguiendo sus fines.

14,5%

3.2 Realizar
producciones
audiovisuales,
individuales o
colaborativas,
asumiendo diferentes
funciones; incorporando
el uso de las tecnologias
digitales con una
intencidn expresiva;
buscando un resultado
final ajustado al
proyecto preparado
previamente; y
seleccionando y
empleando, con
correccion y de forma
creativa, las
herramientas y medios
disponibles mas
adecuados.

14,5%

CCL1
STEM3
CD3
CPSAAlL
CPSAA3
CPSAA5S

2,5%
2,5%
2,5%
2,5%
2,5%
2,5%

4. Crear producciones
artisticas, individuales o
grupales, realizadas con
diferentes técnicas y
herramientas, incluido el
propio cuerpo, a partir de

25%
Actividades
Individuales y
colectivas

4.1 Crear un producto
artistico individual o
grupal, de forma
colaborativa y abierta,
disefiando las fases del
proceso y seleccionando

8.33%
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CEl 2,5% un motivo o intencion las técnicas y
CE3 2.5% previos, adaptando el herramientas mas
CCEC3 2,5% disefio y el proceso a las adecuadas para
CCEC4 2,5% necesidades e conseguir un resultado
indicaciones de adaptado a una
realizacion y teniendo en intencién y a un publico
cuenta las caracteristicas determinados.
del publico destinatario,
para compartirlas y
valorar las oportunidades
de desarrollo personal,
social, académico o
profesional que pueden
derivarse de esta
actividad.
Actividades | 4.2 Exponer el resultado | 8.33%
Individualesy | £in3 de la creacién de
colectivas .
un producto artistico,
individual o grupal,
poniendo en comuny
valorando criticamente
el desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades
encontradas, los
progresos realizados y
los logros alcanzados.
Cuestionario | 4.3 |dentificar 8.33%
Exposicion oportunidades de
oral
desarrollo personal,
social, académico o
profesional relacionadas
con el ambito artistico,
comprendiendo su valor
afiadido y expresando la
opinién personal de
forma razonaday
respetuosa
TOTAL 100% 100% 100%
CCL CP STEAM | CD CPSAA | CC CE CCEC TOTAL
5% 0% 25% 10% 10% 10% 15% 25% 100%

DIBUJO TECNICO. BACHILLERATO

El dibujo técnico constituye un medio de expresidon y comunicacion esencial para cualquier

proyecto de disefio, arquitectura e ingenieria, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo

tecnolégico. Dota al alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera grafica y

objetiva para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones que garantizan su

interpretacion fiable y precisa. Para favorecer esta forma de expresion, la materia Dibujo Técnico
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desarrolla la vision espacial del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano,
por medio de la resolucion de problemas y de la realizacidon de proyectos tanto individuales como
en grupo. También potencia la capacidad de andlisis, la creatividad, la autonomia y el pensamiento
divergente, favoreciendo actitudes de respeto y empatia. El cardcter integrador y multidisciplinar
de la materia favorece una metodologia activa y participativa, de aprendizaje por descubrimiento,
de experimentacion sobre la base de resolucién de problemas practicos, o mediante la participacidon
en proyectos interdisciplinares, contribuyendo tanto al desarrollo de las competencias clave
correspondientes, como a la adquisicion de los objetivos de etapa. Se abordan también retos del
siglo XXI de forma integrada durante los dos afos de Bachillerato, como el compromiso ciudadano
en el dmbito local y global, la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el
aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la
valoracion de la diversidad personal y cultural. Para contribuir a lo citado anteriormente, esta
materia desarrolla un conjunto de competencias especificas disefiadas para apreciar y analizar
obras de arquitectura e ingenieria desde el punto de vista de sus estructuras y elementos técnicos;
resolver problemas grafico-matematicos aplicando razonamientos inductivos, deductivos y légicos
que pongan en practica los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la vision espacial para
recrear la realidad tridimensional por medio del sistema de representacion mas apropiado a la
finalidad de la comunicacion gréfica; formalizar disefios y presentar proyectos técnicos
colaborativos siguiendo la normativa a aplicar e investigar y experimentar con programas
especificos de disefio asistido por ordenador. El desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a
la hora de interpretar las construcciones en distintos sistemas de representacidon supone cierta
complejidad para el alumnado. En este sentido, los programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes
posibilidades, desde una mayor precisiéon y rapidez, hasta la mejora de la creatividad y la visién
espacial mediante modelos 3D. Por otro lado, estas herramientas ayudan a diversificar las técnicas
a emplear y agilizar el ritmo de las actividades complementando los trazados en soportes
tradicionales y con instrumentos habituales (por ejemplo, tiza, escuadra, cartabén y compas) por
los generados con estas aplicaciones, lo que facilitara las interacciones y permitira la realizacién de
construcciones de mayor complejidad, pudiendo mostrar movimientos, giros, cambios de plano vy,
en definitiva, una representacién mas precisa de los cuerpos geométricos y sus propiedades en el
espacio. Los criterios de evaluacion son el elemento curricular que evalta el nivel de consecucion
de las competencias especificas y se formulan con una evidente orientacion competencial mediante
la movilizacién de saberes basicos y la valoracién de destrezas y actitudes como la autonomia y el
autoaprendizaje, el rigor en los razonamientos, la claridad y la precisidn en los trazados. A lo largo
de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un grado de dificultad y profundizaciéon
progresiva, inicidndose el alumnado, en el primer curso, en el conocimiento de conceptos
importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucién de
problemas o que son soporte de otros posteriores, para gradualmente en el segundo curso, ir
adquiriendo un conocimiento mds amplio sobre esta disciplina. Los saberes basicos se organizan en
torno a cuatro bloques interrelacionados e intimamente ligados a las competencias especificas:

En el bloque «Fundamentos geométricos», el alumnado aborda la resolucidon de problemas

sobre el plano e identifica su aparicidn y su utilidad en diferentes contextos. También se plantea la
relacion del dibujo técnico y las matematicas y la presencia de la geometria en las formas de la
arquitectura e ingenieria.
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En el blogue «Geometria proyectiva», se pretende que el alumnado adquiera los saberes

necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con precisidon
las soluciones a un problema constructivo o de interpretarlas para su ejecucion.

En el bloque «Normalizacidn y documentacidn grafica de proyectos», se dota al alumnado de

los saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y dimensiones de los objetos de forma
inequivoca siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y presentar, de forma individual o
en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.

Por ultimo, en el bloque «Sistemas CAD», se pretende que el alumnado aplique las técnicas de

representacion grafica adquiridas utilizando programas de disefio asistido por ordenador; su
desarrollo, por tanto, debe hacerse de forma transversal en todos los bloques de saberes y a lo
largo de toda la etapa. El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro
profesional y personal del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas con medios
tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacion de estrategias como el
razonamiento légico, la vision espacial, el uso de la terminologia especifica, la toma de datos y la
interpretacion de resultados necesarios en estudios posteriores, todo ello desde un enfoque
inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la superacién de la brecha de género que existe
actualmente en los estudios técnicos.

1. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO AL
TERMINO DE LA ETAPA

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez intelectual y
humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e
incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisicion y
el logro de las competencias indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo
para el acceso a la educacion superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el
grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza basica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacidon Secundaria
Obligatoria.

2.1. Competencias clave

Las competencias se definen como una combinacién de conocimientos, capacidades y actitudes.
Con caracter general, debe entenderse que la consecucidn de las competencias y objetivos
previstos en la LOMLOE, para esta etapa educativa, esta vinculada a la adquisicion y al desarrollo de
las siguientes competencias clave:

Competencia en comunicacién lingtistica.

Competencia plurilingle.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Competencia digital.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia ciudadana.

Competencia emprendedora.

Competencia en conciencia y expresion culturales.
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Estas competencias clave son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las establecidas
en la Recomendacién del Consejo de la Union Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptacién responde a la necesidad de
vincular dichas competencias a los retos y desafios del siglo XXI, asi como al contexto de la
educacion formal y, mas concretamente, a los principios y fines del sistema educativo establecidos
en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Si bien la Recomendacidn se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a lo
largo de toda la vida, el Perfil de salida remite al momento preciso del final de la ensefianza basica.
Del mismo modo, y dado que las competencias clave se adquieren necesariamente de forma
secuencial y progresiva a lo largo de toda la vida, resulta necesario adecuar las mismas a
ese otro momento del desarrollo personal, social y formativo del alumnado que supone el
final del Bachillerato. Consecuentemente, en el presente anexo, se definen para cada una de las
competencias clave un conjunto de descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y
amplian los niveles de desempeiio previstos al final de la ensefianza basica, con el fin de adaptarlos
a las necesidades y fines de esta etapa postobligatoria.

De la misma manera, en el disefio de las ensefianzas minimas de las materias de
Bachillerato, se mantiene y adapta a las especificidades de la etapa la necesaria vinculacion entre
dichas competencias clave y los principales retos y desafios globales del siglo XXI a los que el
alumnado va a verse confrontado. Esta vinculacién seguira dando sentido a los aprendizajes y
proporcionard el punto de partida para favorecer situaciones de aprendizaje relevantes y
significativas, tanto para el alumnado como para el personal docente.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y objetivos del
Bachillerato estd vinculada a la adquisicién y desarrollo de dichas competencias clave. Por este
motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el
referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de las diferentes materias.
Esta vinculacidn entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la
evaluacién de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave
esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecucidn de las competencias y objetivos previstos
para la etapa.

2.2. DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE
(Vistos al principio de la programacion)

DIBUJO TECNICO I. 1° BACHILLERATO

CURSO 1° BACHILLERATO
HORAS: 4 SEMANALES

UNIDADES DIDACTICAS-TEMPORALIZACION

UNIDADES DIDACTICAS.(Temporalizacién)
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PRIMER TRIMESTRE

ANTECEDENTES HISTORICOS Y EVOLUCION DEL DIBUJO (1-2 sesiones)

FUNDAMENTOS GRAFICOS DEL DIBUJO TECNICO (1-2 sesiones)

MATERIALES E INSTRUMENTOS DE DIBUJO (1-2 sesiones)

TRAZADOS GEOMETRICOS ELEMENTALES (1-2 sesiones)

ANGULOS (1-2 sesiones)

OPERACIONES CON ELEMENTOS GEOMETRICOS (2-3-sesiones)

LA CIRCUNFERENCIA Y EL CIRCULO (1-2 sesiones)

PROPORCIONALIDAD, IGUALDAD Y SEMEJANZA (4-5 sesiones)
El resto de las sesiones hasta completar las 42, se dedicaran a resolucion de ejercicios practicos,

® N U R WNRE

tanto individuales como grupales y a sesiones de pruebas de evaluacion tedrico — practicas.

SEGUNDO TRIMESTRE

9. POLIGONOS (2-3 sesiones)

10. MOVIMIENTOS Y TRANSFORMACIONES (2-3 sesiones)

11. TANGENCIAS (2-3 sesiones)

12. CURVAS CONICAS (2-3 sesiones)

13. CURVAS TECNICAS (2-3 sesiones)
El resto de las sesiones hasta completar las 42, se dedicardn a resolucidn de ejercicios practicos,
tanto individuales como grupales y a sesiones de pruebas de evaluacion tedrico — practicas.

TERCER TRIMESTRE

14. GEOMETRIA EN EL ESPACIO (1-2 sesiones)

15. FUNDAMENTOS DEL SISTEMA DIEDRICO ORTOGONAL (4-5 sesiones)

16. SISTEMA DIEDRICO ORTOGONAL. RELACIONES DE PERTENENCIA EN DIEDRICO (1-2 sesiones)

17. PERSPECTIVA AXONOMETRICA. (3-4 sesiones)

18. LA NORMALIZACION Y EL DIBUJO INFORMATIZADO (2-3 sesiones)

19. EL DIBUJO INFORMATIZADO (1-2 sesiones)
El resto de sesiones hasta completar las 42, se dedicaran a resolucion de ejercicios practicos,
tanto individuales como grupales y a sesiones de pruebas de evaluacion tedrico — practicas.

4. SABERES BASICOS

SABERES BASICOS UNIDADES
DIDACTICAS

A. Fundamentos geométricos

Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accidn y aplicaciones: dibujo | 1
arquitecténico, mecanico, eléctrico y electrdnico, geoldgico, urbanistico,etc.

Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria. 1

Concepto de lugar geométrico. Arco Capaz. Aplicaciones de los lugares | 2
geométricos a las construcciones fundamentales.

Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y semejanza. 8

Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de | 3
construccion.

Tangencias basicas. Curvas técnicas. 11,12,13

Interés por el rigor en los razonamientos y precisidn, claridad y limpieza de las | Todas las unidades
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5. COMPETENCIAS

ejecuciones.
B. Geometria proyectiva
Fundamentos de la geometria proyectiva 14
Sistema diédrico: Representacidon de punto, recta y plano. Trazas con planos | 15
de proyeccion. Determinacidn del plano. Pertenencias.
Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad.
Obtencion de distancias.
Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectiva isométrica y caballera. | 17
Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccién. Elementos
basicos: Punto, recta y plano.
Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion
de elementos para su interpretacién en planos.
Sistema cdnico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y
oblicua...
C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos
Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso. 8
Formatos. Doblado de planos 3
Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e 1SO. | 18
Aplicaciones de la normalizaciéon: simbologia industrial y arquitectdnica.
Eleccién de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion. 18
D. Sistemas CAD
Aplicaciones vectoriales 2D — 3D 19
Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones. 19

ESPECIFICAS.  CRITERIOS  DE

EVALUACION Y

CALIFICACION

CCL1
CCL2
STEM4
CD1
CPSAA4
CC1
CEC1
CEC2

VINCULACION ENTRE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES

OPERATIVOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

PESO COMPP’:TENCIAS PESO CRITERIOS’DE %
RELATIVO | ESPECIFICAS EVALUACION
0.62% 1. Interpretar 5% 1.1 Analizar, alo largo | 5%
0.62% elementos o conjuntos de la historia, la
0.62% . L. .,
0.62% arquitectonicos y de relacidn entre las
0.62% ingenieria, empleando matematicas y el
0.62% recursos asociados a la dibujo geométrico
0.62% percepcion, estudio, valorando su
0.62% construccién e importancia en
investigacion de diferentes campos
formas para analizar como la arquitectura o
las estructuras la ingenieria, desde la
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geométricas y los
elementos técnicos
utilizados.

perspectiva de género
y la diversidad
cultural, empleando
adecuadamente el
vocabulario especifico
técnico y artistico

CCL2 4,28% 2. Utilizar 30% | 2.1 Solucionar 10%
STEM1 4’282/" razonamientos graficamente calculos
STEM2 :ﬁgoﬁ: inductivos, deductivos matematicos y
STEM4 4,28% y légicos en problemas transformaciones
CPSAA1.1 4,28% de indole grafico- basicas aplicando
CPSAA5 4,28% matematicos, conceptosy
CE2 aplicando propiedades de la
fundamentos de la geometria plana.
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.
2.2 Trazar 10%
graficamente
construcciones
poligonales basandose
en sus propiedades y
mostrando interés por
la precision, claridad y
limpieza.
2.3 Resolver 10%
graficamente
tangencias y trazar
curvas aplicando sus
propiedades con rigor
en su ejecucion
STEM1 8% 3. Desarrollar la vision | 56% | 3.1 Representar en 20%
STEMZ2, 8% espacial, utilizando la sistema diédrico
STEM4, 80, geometria descriptiva elementos bésicos en
CPSAALL, ° en proyectos sencillos, el espacio
CPSAAS 8% considerando la determinando su
8% importancia del dibujo relacion de
CE2 8% en arquitectura e pertenencia, posicion
CE3. 8% ingenierias para y distancia.

resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
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realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

3.2 Definir elementos
y figuras planas en
sistemas
axonomeétricos
valorando su
importancia como
métodos de
representacion
espacial.

20%

3.3 Representar e
interpretar elementos
basicos en el sistema
de planos acotados
haciendo uso de sus
fundamentos.

4%

3.4 Dibujar elementos
en el espacio
empleando la
perspectiva conica.

2%

3.5 Valorar el rigor
grafico del proceso; la
claridad, la precisiony
el proceso de
resoluciony
construccion grafica.

10%

CCL2
STEMI,
STEM4,
CD2,
CPSAAL.L,
CPSAA3.2,
CPSAAS,

CE3.

0.87%

0,87%

4. Formalizar y definir
disefios técnicos
aplicando las normas
UNE e ISO de manera
apropiada, valorando
la importancia que
tiene el croquis para
documentar
graficamente
proyectos
arquitectonicos e
ingenieriles.

7%

4.1 Documentar
graficamente objetos
sencillos mediante sus
vistas acotadas
aplicando la normativa
UNEelISO enla
utilizacidon de sintaxis,
escalas y formatos,
valorando la
importancia de usar
un lenguaje técnico
comun.

5%

4.2 Utilizar el croquis y
el boceto como
elementos de

2%
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reflexion en la
aproximacion e
indagacion de
alternativasy
soluciones a los
procesos de trabajo.
STEM?2 0,25% 5. Investigar, 2% 5.1 Crear figuras 1%
STEM3 O’ZSZA’ experimentary planasy
STEM4 gﬁgoﬁ: representar tridimensionales
CD1 0,25% digitalmente mediante programas
CD2 0,25% elementos, planosy de dibujo vectorial,
CD3 0,25% esquemas técnicos usando las
CE3 0,25% mediante el uso de herramientas que
CEC4 programas especificos aportan y las técnicas
CAD de manera asociadas.
individual o grupal,
apreciando su uso en
las profesiones
actuales, para
virtualizar objetos y
espacios en dos
dimensiones y tres
dimensiones.
5.2 Recrear 1%
virtualmente piezas en
tres dimensiones
aplicando operaciones
algebraicas entre
primitivas para la
presentacion de
proyectos en grupo.
TOTAL 100% 100% 100%
CURSO 2° BACHILLERTO

HORAS: 4 SEMANALES

UNIDADES DIDACTICAS.(Temporalizacidn)

HORAS: 4 SEMANALES
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PRIMER TRIMESTRE

1. SISTEMA DIEDRICO (PARALELISMO, PERPENDICULARIDAD, DISTANCIAS, ABATIMIENTOS, GIROS
Y CAMBIOS DE PLANO (septiembre — octubre 30 sesiones)
2. SOLIDOS POLIEDRICOS. SECCIONES Y DESARROLLO (noviembre — diciembre 18 sesiones)

SEGUNDO TRIMESTRE

3. TRAZADOS GEOMETRICOS

4. POLIGONOS

5. TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS

6. TANGENCIAS

7. CURVAS CICLICAS

8. CURVAS CONICAS

Un total de 42 sesiones repartidas entre estas 8 unidades didacticas. Se repartira la

temporalizacidn dependiendo del grado de demanda en cada una de ellas por parte del alumnado.

TERCER TRIMESTRE

9. SISTEMA AXONOMETRICA (12 sesiones)
10. PERSPECTIVA CABALLERA (10 sesiones)
11. SISTEMA CONICO (12 sesiones)

12. NORMALIZACION (3 sesiones)

- PESO COMPETENCIAS PESO | CRITERIOS DE %
RELATIVO | ESPECIFICAS EVALUACION
CCL1 0.25% 1: Interpretar 2% 1.1 Analizar la 2%
CCL2 O'ZSZA’ elementos o conjuntos evolucién de las
STEMA4 8;202 arquitectonicos y de estructuras
CD1 0.25% ingenieria, empleando geométricas y
CPSAA4 0.25% recursos asociados a la elementos técnicos en
cc1 0.25% percepcion, estudio, la arquitectura e
CEC1 0.25% construccién e ingenierias
CEC2 investigacion de contemporaneas,
formas para analizar valorando la influencia
las estructuras del progreso
geométricas y los tecnoldgico y de las
elementos técnicos técnicas digitales de
utilizados representaciony
modelado en los

VINCULACION ENTRE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES
OPERATIVOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

47



campos de la
arquitecturayla
ingenieria.

CCL2 4,28% 2. Utilizar 28% | 2.1 Construir figuras | 8%
STEM1 :,ing) razonamientos planas aplicando
STEM2 4:28‘%(: inductivos, deductivos transformaciones
STEM4 4,28% y légicos en problemas geométricas y
CPSAAL.1 4,28% de indole grafico- valorando su utilidad
CPSAA5 4,28% matematicos, en los sistemas de
CE2 aplicando representacion
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.
2.2 Resolver tangencias | 10%
aplicando los
conceptos de potencia
con una actitud de
rigor en la ejecucion.
2.3.Trazar curvas 10%
conicas y sus rectas
tangentes aplicando
propiedades y
meétodos de
construccion,
mostrando interés por
la precision.
STEM1 9,42% 3. Desarrollar la vision | 66% | 3.1 Resolver 25%
9,42% espacial, utilizando la problemas
STEM?2 9,42% . .. s .
9.42% geometria descriptiva geometrlcos mediante
0.42% en proyectos sencillos, abatimientos, giros y
STEM4, 9:42% considerando la cambios de plano,
9,42% importancia del dibujo reflexionando sobre
CPSAALI, en arquitectura e los métodos utilizados
CPSAAG ingenierias para y los ?esultados
resolver problemas e obtenidos.
CE2 interpretar y recrear
graficamente la
CE3. realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.
3.2 Representar 12%
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cuerpos geomeétricos y
de revolucion
aplicando los
fundamentos del
sistema diédrico.

3.3 Recrear la realidad
tridimensional
mediante la
representacion de
solidos en perspectivas
axonomeétricas y
cOnica, aplicando los
conocimientos
especificos de dichos
sistemas de
representacion.

16%

3.4Desarrollar
proyectos graficos
sencillos mediante el
sistema de planos
acotados.

4%

3.5Valorar el rigor
grafico del proceso: la
claridad, la precision y
el proceso de
resolucidny
construccion grafica.

7%

3.4 Dibujar elementos
en el espacio
empleando la
perspectiva conica.

2%

CCL2
STEM1,
STEMA4,
CD2,
CPSAA1l.1,
CPSAA3.2,
CPSAAS,

CE3.

0,375%
0,375%
0,375%
0,375%
0,375%
0,375%
0,375%
0,375%

4. Formalizar y definir
disefios técnicos
aplicando las normas
UNE e ISO de manera
apropiada, valorando
la importancia que
tiene el croquis para
documentar
graficamente
proyectos
arquitectodnicos e
ingenieriles.

3%

4.1 Elaborar la
documentacion grafica
apropiada a proyectos
de diferentes campos,
formalizando y
definiendo disefos
técnicos empleando
croquis y planos
conforme a la
normativa UNE e [SO.

3%
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STEM?2 0,25% 5. Investigar, 1% 5.1 Integrar el soporte | 1%
STEM3 O’ZSZA’ experimentary digital en la
STEM4 8:;202 representar representacion de
CD1 0,25% digitalmente objetos y
CD2 0,25% elementos, planosy construcciones
CD3 0,25% esquemas técnicos mediante aplicaciones
CE3 0,25% mediante el uso de CAD valorando las
CEC4 programas especificos posibilidades que estas
CAD de manera herramientas aportan
individual o grupal, al dibujo y al trabajo
apreciando su uso en colaborativo.
las profesiones
actuales, para
virtualizar objetos y
espacios en dos y tres
dimensiones
TOTAL 100% 100% 100%
CCL CP STEAM | CD CPSAA | CC CE CCEC TOTAL
5% 0% 70% 5% 5% 5% 5% 5% 100%

La materia de Creacién de Contenidos Artisticos y Audiovisuales pretende facilitar la

adquisicion de las competencias a través del desarrollo de proyectos que, partiendo del andlisis
objetivo y critico de diferentes producciones audiovisuales, tales como fotografias, proyectos
publicitarios, cortos, peliculas y obras de arte (videoarte, arte digital, etc.), permita que los alumnos
y alumnas puedan crear y expresarse a través de producciones propias, realizadas de forma
individual o colaborativa. La evolucién constante de la imagen y el audiovisual, a través de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién, de las redes sociales y de los diferentes productos
audiovisuales, conlleva la creacion de nuevas y diferentes estructuras de mensaje de caracter global
gue incluyan una diversidad de elementos. Por lo tanto, el objetivo principal de esta materia es que
el alumnado aprenda a analizar y a elaborar productos audiovisuales a través del conocimiento y
experimentacion de las técnicas, procedimientos y conceptos propios del audiovisual, dotando al
alumnado de los conocimientos necesarios sobre derechos de autor y copyright, tanto en el uso de
imagenes y audios como en el contenido que vayan a generar.

La finalidad educativa de la materia de Creacién de Contenidos Artisticos y Audiovisuales
estd en consonancia con la Recomendacion del Consejo de 22 de mayo de 2018 relativa a las
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competencias clave para el aprendizaje permanente, que refiere la necesidad de introducir en la
educacién herramientas que permitan lograr que lo aprendido se pueda aplicar en tiempo real, y
que genere nuevas ideas, nuevas teorias, nuevos productos y conocimientos. En concreto, esta
materia pretende favorecer la adquisicién de criterio estético, sensibilidad artistica y capacidad
comunicativa y expresiva de los alumnos y alumnas, quienes deben ser capaces de interactuar con
su entorno, analizando y entendiendo los constantes y masivos mensajes que en la actualidad se
transmiten a través de distintos medios para después poder generar los suyos propios, teniendo en
cuenta, ademads, la no discriminacién de las personas, la inclusién y la accesibilidad de los
documentos y proyectos elaborados.

La creacién de entornos creativos favorables al desarrollo de proyectos artisticos fomenta la
igualdad efectiva entre todas las personas, eliminando cualquier tipo de condicionante social o
personal. Estos entornos favorables a las iniciativas artisticas deben ser flexibles en el cémo, pero
muy exigentes en el qué y el cuando, favoreciendo la autodisciplina y la implicacién en las tareas
desarrolladas, ademas de la capacidad de trabajo en grupo.

La dimensidn social de los proyectos artisticos y el alcance, potencialmente, global exige la
adquisicion de competencias linglisticas y digitales. Asimismo, el impacto social solo podra
determinarse y evaluarse desde un conocimiento critico de la realidad del mundo actual, y un
compromiso con la sostenibilidad medioambiental. Finalmente, la creacidon de contenidos artisticos
y audiovisuales es el contexto idéneo para el desarrollo practico de la creatividad y el sentido del
emprendimiento.

El curriculo de esta materia se disefia tomando como referentes los descriptores operativos
de la etapa educativa de Bachillerato, que concretan el desarrollo competencial esperado al
término de la ensefianza no obligatoria. Se desarrolla a partir de aprendizajes significativos,
funcionales y de interés para el alumnado y esta organizado en torno a la adquisicién de las siete
competencias especificas definidas para ella. Esta adquisicién, junto con el aprendizaje de los
saberes basicos, contribuye al desarrollo de las ocho competencias clave, que constituyen el eje
vertebrador del curriculo. Los criterios de evaluacién establecidos van dirigidos a comprobar el
grado de adquisicion de las competencias especificas, esto es, el nivel de desempeno cognitivo,
instrumental y actitudinal que pueda ser aplicado en situaciones o actividades del ambito personal,
social y académico con una futura proyeccion profesional.

En esta materia se tratara la creatividad, el proceso creativo y aquellos factores que la
potencian, especialmente la capacidad artistica. Esta capacidad necesita de un entorno favorable
para su pleno desarrollo. La graduacion de los saberes obedece a criterios pragmaticos: el nivel de
desempeiio de cada competencia especifica va siendo mayor y, por tanto, involucrando saberes
anteriores.

Los criterios de evaluacidén responden a la necesidad de valorar desempefios que, de forma
secuencial, van adquiriendo mayor complejidad. Una vez que un desempefio ha sido alcanzado
satisfactoriamente, actia como elemento conformante de otro mas complejo, asi, la adecuada
revision y analisis de diferentes tipos de audiovisuales facilitara la creacién de entornos de trabajo
creativos y que fomenten la igualdad, el respeto y la aceptacion del otro y de uno mismo.
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Creacion de Contenidos Artisticos y Audiovisuales pondra en practica el saber ver y el saber
hacer, centrado fundamentalmente en el desempefio. Los saberes estan ligados a la organizacion y
gestion de imdgenes y audiovisuales y al desarrollo de la creatividad. El alumnado tendra el doble
rol de artista creador y gestor de proyectos, poseyendo nociones bdsicas de los saberes
relacionados con estas habilidades, pero, sobre todo, debe ponerlos en practica.

Por resultado entendemos la creacion artistica acabada, no el impacto que suponga en la
sociedad. Ese debe ser otro elemento fundamental de la materia, desarrollar proyectos que puedan
desencadenar un cambio o transformacion de la realidad. Para ello, debe observarse el entorno
como fuente de inspiracion y aprovechamiento.

En consecuencia, los saberes basicos de esta materia, que contribuyen a adquirir las
competencias especificas, se organizan en cuatro bloques: el primero, denominado «Cultura
audiovisual», recoge los saberes relacionados con el impacto actual y la gestidn de los proyectos y
las creaciones artisticas y audiovisuales, asi como sus diversos formatos y posibilidades expresivas,
teniendo en cuenta las intencionalidades comunicativas de las diferentes propuestas; el segundo,
«Preproduccidon», comprende desde el proceso creativo y las fases de produccion de un audiovisual
al conocimiento de los elementos formales y expresivos esenciales de un proyecto fotografico o
audiovisual, lo que permitird aprender técnicas y procedimientos que preparen para la creacién y
realizacion de diferentes proyectos; el tercer bloque, «Produccién» incluye los aspectos necesarios
para la creacion y realizacion de un proyecto fotografico, uno audiovisual o uno sonoro.
Fomentando una postura creativa, abierta y favorable, con actitud de perseverancia, curiosidad,
interés y respeto en la creacidn y analisis de proyectos individuales o colectivos; por ultimo, el
bloque «Montaje y postproduccidon» incluye la planificacion por fases, los medios técnicos y la
difusidon de una produccién fotografica, audiovisual o sonora, asi como las técnicas necesarias para
realizar un montaje, el proceso para el trabajo en equipo y la evaluacion de las producciones. Con
ellos, se debe orientar al alumnado hacia la adquisicion de habilidades complejas que serdn
esenciales en su adaptacion posterior a un entorno en continuo cambio.

UNIDADES DIDACTICAS.(Temporalizacién)
HORAS: 4 SEMANALES

PRIMER TRIMESTRE

(42 sesiones aproximadamente)

1. IMAGEN FUA.
ILUMINACION EN LA FOTOGRAFIA
EL PROYECTO FOTOGRAFICO.

SEGUNDO TRIMESTR

(42 sesiones aproximadamente)
2 IMAGEN EN MOVIMIENTO Y SONIDO (Enero-marzo,

TERCER TRIMESTR

(42 sesiones aproximadamente)
3. DERECHOS DE AUTOR (marzo — abril
2. IMPACTO SOCIAL (mayo
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SABERES BASICOS UNIDADES
DIDACTICAS
A. Cultura audiovisual 1,2.3
Impacto social
Gestidn de proyectos audiovisuales
Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad,
espectdculos, streaming, directos y retransmisiones, entre otras.
El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video
instalaciones — video arte e instalaciones artisticas y video clip, entre otros.
Arte inmersivo y arte sensorial.
Derechos de autor.
B. Preproduccion 2
La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.
Fases de la produccién audiovisual.
Elementos formales de la fotografia y el audiovisual.
Encuadre y composicion.
Planificacién y angulacién.
Movimientos de cdmara
Narrativas. El lenguaje audiovisual
Guion literario, guidn técnico y storyboard
C. Produccion 1,3
El proyecto fotografico. lluminacidn.
Animacidn. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos dpticos:
de los zootropos al stop motion; aplicaciones digitales de animacion.
Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias;r acord.
Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro.
D. Montaje y postproduccion 1,2,3
Edicion de fotografia. Fotomontaje.
Edicidon de video. El montaje.
Ediciéon de audio. Banda sonora y efectos sonoros.
Programas y aplicaciones de edicion digital de imagen y sonido.

VINCULACION ENTRE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES

OPERATIVOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

CCL1, CCL2, CCL3,
CCL5, CP3, CD1, CD2,
CD3, CD4, CPSAA3.1,
CPSAA4, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2.

PESO COMPETENCIAS PESO | CRITERIOS DE %
RELATIVO | ESPECIFICAS EVALUACION

0,66 %cada 1. Comprender y conocer los | 10% 1.1. Reconocer el medio | 5%
D.O aspectos esenciales de las fotografico y el

distintas manifestaciones de
la imagen fotogréfica fija y de
la expresion audiovisual,
observando y reflexionando
conscientemente sobre la
importancia de su legado
histérico como una riqueza

audiovisual como formas
de conocimiento y
comprension del mundo,
reflexionando, con
iniciativa propia, sobre
los aspectos esenciales
de estas formas de
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universal, para involucrarse,
de forma activa, democratica
y libre, en la promociény
conservacién del patrimonio
audiovisual global.

expresion y la funcidn
que cumplen en la
sociedad.

1.2. Comprendery
defender la importancia
del patrimonio
fotografico y audiovisual
como legado universal,
estableciendo criterios
personales acerca de su
promociény
conservaciéon, ademds de
argumentandolos de
forma activa,
comprometida y
respetuosa.

4%

1.3 Comprender la
necesidad de proteger los
derechos de las
imagenes, los audios y las
producciones
audiovisuales y/o
artisticas, tanto propias
como ajenas, utilizando
entornos seguros y
respetando la propiedad
intelectual y los derechos
de autor

1%

CCL1, CCL2, CCL3,
CP1, CD1, CD4,
CPSAA1, CPSAA3.1,
CC1, CC2, CCECY,
CCEC2.

0,83 cada
D.O.

2. Desarrollar la capacidad de
observacién y andlisis de las
diferentes propuestas
visuales y audiovisuales,
analizando y reconociendo
los mensajes recibidos a
través de ellas, en los
diferentes contextos en los
gue se produceny
valorandolas, de forma
abierta y respetuosa, para
conocer y valorar
criticamente las realidades
del mundo contemporaneo y
sus antecedentes histoéricos.

10%

2.1. Observar y analizar
criticamente diferentes
propuestas visuales y
audiovisuales, junto con
los contextos en los que
se han desarrollado,
valorando la creacidn
generada en libertad e
identificando, sin
prejuicios, las
intencionalidades de sus
mensajes.

5%

2.2. Analizar y destacar
tanto las diferencias
como las similitudes que
existen entre los variados
tipos de narraciones
audiovisuales creados en
diferentes sociedades y
culturas, relacionandolos,
de forma razonada e
integradora, con su
propia identidad cultural

5%
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y audiovisual,
comprendiendo, ademas,
las interrelaciones e
influencias compartidas.

CCL1, CCL5, CP1, 2,30 %cada 3. Disefiar y planificar, de 30% 3.1. Plantear diferentes 20%
STEM3, CD2, CD3, 0O.D. manera eficaz y ordenada, propuestas en la
CPSAA3.1, CPSAA3.2, un proyecto o una resolucidn de proyectos
CPSAAS5, CC3, CE3, produccidén audiovisual, creativos, buscando
CCECA4.1, CCEC4.2. poniendo en practica las referencias audiovisuales
destrezas y los lenguajes de interés, exponiendo
propios de la fotografia y el perspectivas originales e
audiovisual, para aprender a integrando la autocritica,
expresarse y desarrollar las junto con la necesidad de
habilidades de organizaciény comunicaciony
gestidn de una produccién comprension del otro.
audiovisual.
3.2. Disefiar y planificar, 10%
utilizando métodos de
trabajo pautados,
producciones
audiovisuales creativas,
planteando, con rigor
ético y formal, la
expresion audiovisual
como una herramienta
para explorar el entorno
y poder expresarse.
CCL3, CP1, CD1, 2.22% cada 4. Comprender las 20% | 4.1. Utilizar, de forma 10%
CPSAA1, CPSAA3.1, D.O. dificultades y retos adecuada, los diferentes
CC3, CE2, CCEC2, afrontados en la creacion de elementos técnicos y
CCEC4.1. distintos proyectos o expresivos de las
producciones audiovisuales, imagenes fotograficas y
analizando en ellos las las creaciones y
cualidades plasticas, producciones
estéticas y semanticas, audiovisuales,
ademas de empleando sus teniéndolos en cuenta
distintos lenguajes y desde la planificacion
elementos técnicos, para hasta el resultado final.
desarrollar una recepcidn
artistica completa, que
combine comprensidny
emocién
4.2. Profundizar en la 10%
recepcion activay
emocional del lenguaje
audiovisual y de las
conexiones entre sus
elementos técnicos,
visuales y sonoros,
valorando los retos
procedimentales,
creativos y estéticos que
supone toda produccién
de esta clase.
CCL1, CCLS, CP1, 1.36 % cada | 5. Utilizar la creacion 15% 5.1. Utilizar el lenguaje 5%

CD1, CD2, CD3,

audiovisual como un medio

audiovisual como un
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CPSAA1.2,CC3,CE3, | D.O para expresar ideas, medio para manifestar su
CCEC3.1, CCEC3.2 opiniones y sentimientos, de singularidad, afianzar el
forma creativa y personal, conocimiento de si
pudiendo emplear incluso su mismo y generar
propia presencia en la autoconfianza, a través
imagen como recurso de la experimentacion y
comunicativo en algunos la innovacién en el
casos, para poder expresary proceso de la produccién
comunicar su propia audiovisual.
identidad personal y cultural.
5.2. Representar las 5%
propias ideas, opiniones y
sentimientos en
producciones
audiovisuales creativas, a
partir de temas
personales, empleando la
expresion audiovisual
como herramienta de
exploracién de si mismo y
del entorno.
5.3. Desarrollar, en 5%
distintas producciones
audiovisuales, procesos
de trabajo en equipos
inclusivos y
participativos,
incorporando en su
ejecucion tanto las
experiencias personales
como el respetoy la
comprension del otro.
CCL5, STEMS3, 0.58% cada | 6. Realizar, de forma 10% | 6.1. Analizar las técnicas, | 2.5%
STEMS5, CD1, CD3, D.O. individual o colectiva, recursos y convenciones
CD4, CD5, CPSAA2, distintas producciones del lenguaje audiovisual
CPSAA3.1, CC4, CE1, audiovisuales, utilizando las en diferentes creaciones,
CE2, CE3, CCEC3.1, principales técnicas, recursos identificando los equipos
CCEC3.2, CCEC4.1, y convenciones del lenguaje necesarios y extrayendo
CCEC4.2. audiovisual, identificando los de ello un aprendizaje
equipos necesarios e para el crecimiento
incorporando las creativo.
posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias
vinculadas con el medio,
privilegiando, siempre que
sea posible, su
sostenibilidad, para construir
una personalidad artistica
abierta, amplia, diversay
respetuosa con el medio
ambiente.
6.2. Ejecutar las 2.5%

diferentes fases del
proceso de creacidon en
una produccién artistica
audiovisual, evaluando su
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sostenibilidad y
determinando, de
manera justificada, los
medios, técnicas y
habilidades necesarios.

6.3. Realizar una 2.5%
produccién audiovisual,
individual o grupal,
abierta y colaborativa,
utilizando correctamente
y de forma creativa los
medios y habilidades
necesarios, buscando un
resultado final ajustado
al proyecto planificado y
reduciendo, en la medida
de lo posible, su impacto
medioambiental.
6.4. Comprender la 2.5%
importancia del trabajo
colaborativo en un
equipo equilibrado,
expresando la opinidn
personal de forma critica
y respetuosa, asi como
valorando las
aportaciones los demas.
CCL1, CCL3, CCL5, 0.38% cada 7. Evaluar, de forma critica, 5% 7.1. Exponer el resultado | 2.5%
CD2, CD4, CPSAA3.1, | D.O. tanto el proceso de creacion, final de una creacion
CPSAA4, CC2, CC3, ya sea propio o colaborativo, artistica y/o audiovisual,
CE1, CE2, CE3, como el resultado final de compartiendo el
CCEC4.2. producciones audiovisuales, desarrollo de su
mediante su exposicidn elaboracion, las
publica, reflexionando, de dificultades encontradas,
forma abierta y respetuosa, los progresos realizados y
sobre las distintas reacciones una valoracién de los
gue genere en los logros alcanzados.
espectadores, para
establecer contrapuntos de
interés, aprender a
argumentar, interpretar,
desarrollar el pensamiento
critico y generar soluciones
alternativas.
7.2. Analizar y evaluar de | 2,5%

forma conjunta las
creaciones artisticas y
audiovisuales
presentadas de manera
abierta y respetuosa,
considerando tanto las
opiniones positivas como
las negativas y
extrayendo de ello un
aprendizaje para el
crecimiento artistico.
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| TOTAL | 100% \ | 100% | | 100% |

CCL CP STEAM | CD CPSAA | CC CE CCEC TOTAL

30 % 0 % 0% 30% 10% 5% 10% 15% 100%

6. METODOLOGIA

6.1. METODOLOGIA DE CARACTER GENERAL

Entendemos la metodologia diddctica como el conjunto de estrategias, procedimientos y
acciones organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la
finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados
potenciando el desarrollo de las competencias clave desde una perspectiva transversal.

La metodologia didactica debera guiar los procesos de ensefianza-aprendizaje de cada drea, y
dard respuesta a propuestas pedagdgicas que consideren la atencion a la diversidad y el acceso de
todo el alumnado a la educaciéon comun. Asimismo, se emplearan métodos que, partiendo de la
perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial
en el alumnado, se ajusten al nivel competencial inicial de este y tengan en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de
trabajo individual y cooperativo.

6.2METODOLOGIA DE CARACTER ESPECIFICO.

6.2.1 Principios metodoldgicos de la Educacion Secundaria

A modo de sintesis, como principios metodoldgicos de la Educacidon Secundaria podriamos sefalar:

e El aprendizaje significativo a través de una ensefianza para la comprensiéon y una
estimulacion de los procesos de pensamiento. Promover una ensefianza para la
comprensién que fomente el desarrollo de un pensamiento eficaz, critico y creativo.
Ensefiar a pensar desarrollando destrezas y habitos mentales, a través de todas las areas,
y posibilitando el desarrollo de un pensamiento eficiente transferible a todos los ambitos
de la vida y acorde con un aprendizaje competencial. Como se verd mas adelante, se hara
visible en actividades que ponen en juego el pensamiento a través de organizadores
visuales, procesos cognitivos o procedimientos de autoevaluacién.

e La aplicacion de lo aprendido en diferentes contextos reales o simulados, mostrando su
funcionalidad y contribuyendo al desarrollo de las competencias clave. La realizacién de
tareas y actividades que conlleven la aplicacién de lo aprendido en diferentes contextos
reales o simulados contribuye al desarrollo de las competencias clave y da mayor sentido
a muchos de los aprendizajes.

e El aprendizaje por descubrimiento como via fundamental de aprendizaje. Siempre que
sea posible, el aprendizaje debe dar respuesta a cuestiones que se ha planteado el
alumnado e implicar un proceso de investigacion o resolucién, para lo cual resultan
idoneos los proyectos de trabajo y las tareas competenciales, entre otros.

e El fomento del compromiso del alumnado con su aprendizaje. Para ello, se promoverad la
motivacion intrinseca del alumnado, vinculada a la responsabilidad, autonomia y al deseo
de aprender. Todas las claves en las que se fundamenta este proyecto, como se vera mas
adelante, daran fiel respuesta a este principio.
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La concrecion de la interrelacién de los aprendizajes tanto en cada drea como de caracter
interdisciplinar. Para ello, es especialmente aconsejable la aplicacién de una metodologia
basada en los centros de interés, los proyectos, los talleres o las tareas competenciales.
Este principio responde a la necesidad de vincular la escuela con la vida.

La preparacion para la resolucion de problemas de la vida cotidiana como elemento
motivador para el aprendizaje. Requiere un entrenamiento en la budsqueda reflexiva y
creativa de caminos y soluciones ante dificultades que no siempre tienen una solucién
simple u obvia. Las habilidades relacionadas con la resolucion de problemas se relacionan
con la planificacién y el razonamiento, pero también con la adaptacién a nuevas
situaciones, la intuicidn, la capacidad de aprender de los errores y de atreverse a probar,
con el desarrollo del pensamiento reflexivo, critico y creativo, y con el emprendimiento.
Este principio fundamenta la incorporacidn de una amplia gama de procesos cognitivos
en las actividades que se les va a plantear al alumnado en cada uno de los temas.

El fomento de la creatividad a través de tareas y actividades abiertas que supongan un
reto para el alumnado en todas las areas. El alumnado debe comprender que el
conocimiento esta inacabado y que es posible explorar otras posibilidades, lo que supone
perderle el miedo a cometer errores en la busqueda y reflexionar sobre el valor de sus
propuestas.

El desarrollo de destrezas basicas que potencien aspectos clave como la lectura, el debate
y la oratoria, aspecto que se trabaja con caracter interdisciplinar en todas las dreas a
través del proyecto lingtistico.

Fomentar la autonomia en los aprendizajes que conlleva el desarrollo de la competencia
de aprender a aprender como elemento fundamental para el aprendizaje a lo largo de la
vida. Requiere incluir en el curriculo y en la prdactica educativa aspectos como el
autoconocimiento, las estrategias de aprendizaje y su autorregulacion, el trabajo en
equipo y procesos de autoevaluacion. En cada tema se reflexionara sobre el «éCémo he
aprendido?». Ademas, se van a poner en juego actividades de corte cooperativo.

La inclusién de las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) como recurso
didactico del profesorado, pero también como medio para que el alumnado explore sus
posibilidades para aprender, comunicarse y realizar sus propias aportaciones y creaciones
utilizando diversos lenguajes (TAC). Este uso de las TIC se evidenciara en cada tema de
diversas formas, favoreciendo que el alumnado se vaya creando su propio entorno
personal de aprendizaje.

Lograr un buen clima de aula que permita al alumnado centrarse en el aprendizaje y le
ayude en su proceso de educacion emocional. Este clima depende especialmente de la
claridad y consistencia de las normas y de la calidad de las relaciones personales. Para
ello, se tendrd muy presente que hay que ayudar al alumnado a desarrollar y fortalecer
los principios y los valores que fomentan la igualdad y favorecen la convivencia, desde la
prevencion de conflictos y la resolucién pacifica de los mismos, asi como la no violencia
en todos los ambitos. Este principio y los dos siguientes estaran presentes de manera
explicita en actividades que requieren una toma de conciencia de las emociones en si
mismos y en las demds personas, asi como en actividades cooperativas donde el
alumnado aprenderd de las aportaciones que haga a sus compafieras y compafieros, y de
las que reciba.

La atencidén a la diversidad del alumnado como elemento central de las decisiones
metodolégicas que conlleva realizar acciones para conocer las caracteristicas de cada
alumno o alumna y ajustarse a ellas. Nos preocuparemos por los problemas de
aprendizaje de los alumnos, atendiéndoles de forma personalizada para facilitar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, a aquellos que presenten dificultades en Ia
comprensién de los conceptos explicados en clase. - Explicar con la maxima claridad
posible, los aspectos considerados de mayor relevancia en cada una de las actividades
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propuestas para que el alumno, conozca exactamente cual son los objetivos de cada
trabajo propuesto.

Se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente
necesidades especificas de apoyo educativo. Para ello, se desarrollaran dindmicas de
trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se
integraran diferentes formas de presentacién del curriculo, metodologias variadas y
recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

Se fomentard el uso de estrategias de inteligencia emocional para el acercamiento del
alumnado a la gestion de sus emociones, desarrollando principios de empatia y
resolucidn de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos,
con un programa completo que se desarrolla a lo largo de toda la Educacion Secundaria,
desde las propias actividades que desarrolla el alumnado en su aula y que
desarrollaremos en el apartado siguiente sobre «metodologias activas».

La combinaciéon de diversos agrupamientos, valorando la tutoria entre iguales y el
aprendizaje cooperativo como medios para favorecer la atencién de calidad a todo el
alumnado y la educacién en valores. Ello debe revertir en una mejor valoracion por parte
del alumnado de la diversidad del aula y una mejor capacidad para trabajar con todos los
compaferos y companferas.

Introduccion de nuevos conceptos, relacionandolos con los ya conocidos. Las
explicaciones tedricas seran breves y con la mayor claridad posible sobre los conceptos
de cada tema y los objetivos de cada actividad propuesta, adaptandose siempre al nivel
de conocimiento de los alumnos, procurando hacer interesante, amena y practica la
materia mediante el uso de imagenes y videos sobre los contenidos explicados
previamente en clase, siempre que los medios y la conexidn sean adecuados.

Ayudar a relacionar los contenidos con otras asignaturas para que los alumnos aprendan
a relacionar las distintas materias.

Facilitar la comunicacidn con los alumnos.

Motivar a los alumnos para que participen activamente en el desarrollo de la clase. -
Conseguir transmitir la importancia y utilidad que la asignatura tiene para las actividades
futuras y el desarrollo profesional del alumno.

Marcar un ritmo de trabajo que permita seguir las clases sin dificultad.

Aplicar los conocimientos tedricos a las practicas que se llevan a cabo en el aula.

Llevar varios registros de todo lo que se hace en el aula para ayudar al alumno en la
adquisicidn de los saberes basicos y la consecucidén de las competencias necesarias para
superar la materia.

Controlar rigurosamente la asistencia a clase puesto que estas materias requieren de la
presencialidad como requisito fundamental en la adquisicion de las mencionadas
competencias.

Fomentar en el alumno la capacidad de crear sus propios recursos expresivos.

5.2.2 Metodologias activas

Todos estos principios y orientaciones se van a ver concretados en un abanico amplio de
escenarios y actividades que requeriran al alumnado poner en juego diferentes habilidades de
pensamiento, utilizando los mecanismos diversos de recepcién de la informacién y su posterior
difusion, manejando una amplia riqueza de recursos y espacios que facilitan trascender de
aprendizajes académicos a otros con mayor impacto en su vida personal, familiar o social a través
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de situaciones auténticas o retos, y todo ello afrontandolo de manera individual y también a través
del aprendizaje cooperativo o situaciones de trabajo en equipo.

Para ello, partiremos de situaciones auténticas que generen un aprendizaje aplicado mas
alld de lo exclusivamente académico y que, ademads, genere aprendizajes emocionantes y de
transformacion. Se partira de una situacién de aprendizaje que provoque y motive, dandole un
sentido a cada tema desde un punto de vista funcional y de aplicacion, justificando asi la necesidad
de aprender unos conocimientos que luego se van a aplicar, dejando abierta la posibilidad de que el
alumnado aporte, por ejemplo, su creatividad, tome decisiones o asuma roles durante el proceso.

Serd un aprendizaje vivencial en el que se facilita la participacion directa y activa de quienes
intervienen, aplicando lo que se esta aprendiendo en cada una de las secciones del tema a
situaciones donde se producen los problemas o retos a resolver. De esta forma, el aprendizaje se
hace significativo por parte del alumnado porque pueden experimentar, sentir, pensar y actuar al
mismo tiempo. Integra la investigacion, siendo el libro y el material complementario digital los
primeros recursos para la indagacién y la busqueda de informacién.

Se fomentara especialmente una metodologia centrada en la actividad y la participacién del
alumnado, estimulando la reflexién y el pensamiento critico. Las actividades y tareas planteadas y
sugeridas seran variadas, contendran propdsitos e interrogantes para favorecer el desarrollo de
estrategias de pensamiento que permita al alumnado adquirir los conocimientos y comprenderlos
para avanzar en ellos desde su andlisis y aplicacion en contextos diversos, generando aprendizajes
profundos transferibles a otras situaciones del dmbito académico, personal, familiar y social,
formulando hipétesis, aportando valoracion y juicio critico, y contribuyendo a crear conocimiento.
El aprendizaje debe desarrollar una variedad de procesos cognitivos. El alumnado debe ser capaz de
poner en practica un amplio repertorio de procesos, tales como identificar, analizar, reconocer,
asociar, reflexionar, razonar, deducir, inducir, decidir, explicar, crear, etc., evitando que las
situaciones de aprendizaje se centren tan solo en el desarrollo de algunos de ellos.

Las estrategias para el desarrollo del pensamiento (analitico, légico, critico, creativo, eficaz y
metacognitivo) serdn las que nos ayuden a aprender a pensar y las que mejoren el dominio de los
conocimientos, su aplicaciéon y su transferencia. Estas estrategias desarrollan los procesos
cognitivos y muestran un conjunto de pasos a seguir para orientar las formas de pensar segun los
modos de procesamiento de la informacion y el tipo de respuesta requeridos. Estaran presentes en
cada uno de los temas de manera explicita e intencionada en actividades que, de manera natural,
ayudaran al alumnado a hacer conscientes los pasos necesarios de los que requiere para armar una
reflexion, hacer una propuesta o plantear una serie de dudas.

De igual forma se potenciara y facilitara un proceso de reflexiéon del alumnado acerca de los
nuevos aprendizajes y las relaciones existentes entre ellos. De este modo, el alumnado hara mas
evidentes los aprendizajes clave, asi como las relaciones entre estos nuevos conocimientos.

En las paginas finales de cada unidad, mediante el uso de un porfolio, también tendrd un
papel clave para la reflexién personal y critica que muestre no solo el progreso académico, sino
también habilidades y estrategias vinculadas con las claves de la metodologia a desarrollar. El
porfolio permite al alumnado crecer en su desarrollo competencial, especialmente en la nueva y
mas importante alfabetizacion para el siglo XXI: aprender a aprender. Ayudara a vertebrar estos
procesos de reflexion evaluativa necesarios en el aula. Con las distintas actividades que en él se
proponen, pretendemos que se convierta en un instrumento de aprendizaje y autoevaluacion que
lleve al estudiante a ser consciente de su propio aprendizaje desde cuatro perspectivas:
reflexionando sobre lo que ha aprendido, tomando evidencias de sus avances, pensando sobre su

61



proceso de aprendizaje y buscando situaciones de la vida cotidiana en las que pueda aplicar esos
aprendizajes.

Adquirir estas destrezas relacionadas con la reflexién y el pensamiento critico requiere de un
dominio de la competencia linglistica de manera significativa. Para ello, otra de las claves incluidas
en la metodologia es la integracion de un plan lingliistico en el que participan todas las areas de
manera coordinada. Esto significa que en todas las areas existe una coherencia horizontal (en el
curso) y vertical (en la etapa) en cuanto a la seleccién de tipologias textuales y su posterior
tratamiento de manera oral y escrita (expresidon y comprensién). Una tipologia textual es una forma
de organizar la diversidad textual y de clasificar los distintos textos orales y escritos que existen. Los
textos, como producto de la actuacidn lingtistica, se presentan en una multiplicidad y diversidad
practicamente inabarcables; no obstante, son susceptibles de ser ordenados en tipologias que los
clasifiquen y agrupen a tenor de conjuntos de rasgos que los identifiquen y los diferencien entre si.
La clasificacién del texto mas cominmente aceptada en los trabajos de lingtistica, basada en el
propdsito o intencidn comunicativa, es la que distingue entre narrativos, descriptivos, expositivos o
explicativos, argumentativos e instructivos. Por su estructura también vamos a considerar que las
tipologias anteriores se puedan presentar mediante textos continuos o discontinuos. Cada vez que
se contemple una lectura motivadora, se generaran propuestas que combinen las tipologias
textuales propuestas, bien presentadas de manera continua, o discontinua. A lo largo del resto de
actividades, cualquiera de ellas es susceptible de ser abordada mediante el enfoque de esta clave.
Cada vez que se proponga una actividad que se lleve a cabo de manera oral o bien requiera
presentar o comprender una produccién escrita, estard vinculada con esta clave, aunque se
sugieren cudles son las imprescindibles en cada uno de los temas. Esta clave también estard
presente en cada situacion de aprendizaje y en la posible difusién del producto final.

Otra de las claves fundamentales a nivel metodoldgico es la presencia de actividades para
gue se lleven a cabo de manera cooperativa. El alumnado participara activamente en su proceso de
aprendizaje, también en cooperacion, aplicando estrategias de negociacion, consenso, mediacion,
empatia y asertividad, con responsabilidad compartida y ayuda mutua con el resto de las
compafieras y companeros, maximizando sus aprendizajes y los del resto del grupo, generando
interdependencia positiva.

La estructuracién del aprendizaje de forma cooperativa, si se lleva a cabo de manera éptima,
crea un clima en el aula que favorece dicho aprendizaje y posibilita conseguir mejores resultados
escolares. Facilita la atencidn a la diversidad, proporcionando estrategias y recursos para la gestion
de la heterogeneidad en el aula; el profesorado dispone de mads tiempo para atender de forma
individualizada, adecuandose a los ritmos y estilos de aprendizaje de los alumnos y las alumnas;
estos también cuentan con la ayuda de sus compafieros y compafieras, lo que hace posible un
modelo inclusivo dentro del aula, mejorando la calidad de las interacciones dentro del grupo y con
los maestros y las maestras, propiciando que el clima del aula sea mas positivo.

Este impulso, desde el aprendizaje cooperativo, pretende también educar en valores como
la solidaridad, la cooperacidn, la convivencia, el didlogo y el respeto a la diferencia, dentro del
contexto natural y no forzado del propio alumnado, en el que entrena y pone en practica las
habilidades sociales y comunicativas.

Apostar por la cooperacion supone huir de modelos basados en la competicidon donde solo

importa el reto y no el grupo. También huye de la sumisién, donde solo importa la relacién y no los
retos que se proponen.
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Apostar por la cooperacién supone compartir unos retos en equipo, siendo ambas
cuestiones igualmente importantes para los nifios y las nifias, ya que la educacion integral incluye
adquirir también competencias personales y sociales, ademas de conocimientos.

Trabajar las habilidades personales y sociales requiere poner el foco en la educacién
emocional y hacerla presente también de manera explicita e intencional en las actividades de aula.
Esto significa que el alumnado ha de aprender una serie de habilidades que contribuyan a que a
nivel intrapersonal identifique y reconozca las emociones, regulandolas y gestiondndolas, y a nivel
interpersonal, a que adquiera habilidades de relacién con las personas y a tener experiencias de
satisfaccién personal. Su aparicién en la metodologia se contempla en dos escenarios claramente
identificados:

Aprendizajes emocionantes. El investigador Francisco Mora asegura que el elemento
esencial en el proceso de aprendizaje es la emocidn porque solo se puede aprender aquello que se
ama, aquello que le dice algo nuevo a la persona, que significa algo, que sobresale del entorno. «Sin
emociéon —dice— no hay curiosidad, no hay atencién, no hay aprendizaje, no hay memoria». Las
situaciones de aprendizaje de cada tema persiguen generar aprendizajes desde propuestas
emocionantes que activen al alumnado y les provoque aplicar lo aprendido para dar respuesta a la
situacion problema. Cuando los aprendizajes son emocionantes, se genera un estado de motivacién
intrinseca, en la que la persona estd inmersa en lo que estd haciendo.

Actividades emocionales integradas en cada tema. Integradas en cada uno de los temas con
una secuencia logica y progresiva que permita al alumnado tomar conciencia plena de las
emociones en sus actividades cotidianas.

A nivel metodoldgico también se contempla el emprendimiento como una de las claves de
acuerdo a lo que la normativa vigente nos propone en torno a esta competencia. Requerird por
parte del alumnado la capacidad de analisis, planificacién, organizacion, gestiéon y toma de
decisiones; capacidad de adaptacién al cambio y resolucion de problemas; comunicacion,
presentacidon, representacion y negociacidn efectivas; habilidad para trabajar, tanto
individualmente como dentro de un equipo; participacién, capacidad de liderazgo y delegacién;
pensamiento critico y sentido de la responsabilidad; autoconfianza, evaluacién y autoevaluacién, ya
gue es esencial determinar los puntos fuertes y débiles de uno mismo y de un proyecto, asi como
evaluar y asumir riesgos cuando esté justificado (manejo de la incertidumbre y asuncién y gestiéon
del riesgo). También el desarrollo de actitudes y valores como la predisposicion a actuar de una
forma creadora e imaginativa; el autoconocimiento y la autoestima; la autonomia o independencia,
el interés y esfuerzo y el espiritu emprendedor. Se caracteriza por la iniciativa, la proactividad y la
innovacion, tanto en la vida privada y social como en la profesional. También estd relacionada con
la motivacién y la determinacién a la hora de cumplir los objetivos, ya sean personales o
establecidos en comun con otros, incluido el ambito laboral.

Esta clave estard presente de manera explicita y transversal en las actividades en las que
tenga que poner en juego las diferentes habilidades y destrezas asociadas al sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor.

El uso de las TIC es otra de las claves fundamentales contempladas a nivel metodoldgico, y
no solo para preparar al alumnado a saber hacer dentro del contexto digital, también para que
entienda las TIC no como un fin en si mismas, sino como un medio para el aprendizaje y la
comunicacion (TAC: tecnologias del aprendizaje y la comunicacidn) y para el empoderamientoy la
participaciéon (TEP: tecnologias del empoderamiento y la participacion). Se pretende que el
alumnado sea el protagonista de su aprendizaje en el contexto digital, genere contenidos, los
comparta, construya de manera conjunta y vaya mas alld de ser un mero observador o consumidor.
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A su vez se nos presenta otro reto, que es procurar que todos los alumnos y alumnas adquieran las
capacidades necesarias para llegar a ser competentes en el manejo digital, planteando una
metodologia basada en situaciones de la vida cotidiana y ligando el conocimiento a las experiencias
y a la resolucién de problemas. Se pondra especial hincapié en esta finalidad, entendiendo la
transversalidad de las tecnologias como herramienta fundamental para la adquisicion del resto de
competencias.

Con caracter general, la metodologia debe partir de la perspectiva del profesorado como
orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado. Uno de los
elementos fundamentales en la ensefianza por competencias es despertar y mantener la
motivacion hacia el aprendizaje en el alumnado, lo que implica un nuevo planteamiento de su
papel, mds activo y auténomo, consciente de ser el responsable de su aprendizaje, vy, a tal fin, el
profesorado ha de ser capaz de generar en él la curiosidad y la necesidad por adquirir los
conocimientos, las destrezas y las actitudes y los valores presentes en las competencias.

gue se pueden proponer al alumnado, conviene reflexionar
sobre estas cuestiones:

* ¢Se consiguieron los objetivos propuestos a partir de las actividades realizadas?
¢ (Cudl fue el resultado de la realizacién de las actividades?

e ¢Cuales de ellas han gustado mas?

* ¢Qué propuestas de mejora podemos sefialar?

A partir del trabajo a partir de competencias, se obtendran diversas evidencias de
aprendizaje que incluye el curriculo de cada asignatura. Para registrarlas, utilizaremos porfolios de
aprendizaje en el aula, lo que hace necesario que, a lo largo de las distintas unidades didacticas, se
planifiquen la realizacién y la recogida de pruebas que muestren el nivel de consecucién del
estandar, asi como su evolucién a lo largo del curso.

es una herramienta de evaluacidon del proceso de aprendizaje que consiste
fundamentalmente en la recogida de evidencias de la evolucién de cada alumno y alumna; esta
recogida puede pautarse, o dejar que sea el propio alumnado el que seleccione qué evidencias
guiere mostrar. Cada evidencia debe incorporar una reflexidon afiadida sobre el trabajo realizado, las
dificultades encontradas y los objetivos de mejora personal. El documento del porfolio puede
realizarse en papel o en formato digital. En el anexo de evaluacién se presenta un guion para su
realizacion.

Las evidencias que podemos recoger en el area pueden obtenerse a partir de:
o0 de la guia que aparecen en cada unidad.

. elaborados por los alumnos.

. disefiados para poder aplicarlos en tareas realizadas en un
contexto real; por ejemplo: unidades de medida disefiadas por ellos, el disefio de un objeto
con figuras geométricas, murales, trabajos de aplicacion de las tareas, etc.

. que evidencien el trabajo realizado en cada unidad.
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. en los que es necesario el desarrollo del
razonamiento légico.

. del trabajo en el aula.

5.2.3. Principios metodoldgicos de Bachillerato

La metodologia didactica en el Bachillerato debe favorecer la capacidad del alumnado para
aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos apropiados de
comentario y andlisis de texto, definicion conceptual y, ademas, también debe subrayar la relacién
de los aspectos tedricos de las materias tanto con la vida cotidiana como con otras materias.

En Bachillerato, la relativa especializaciéon de las materias determina que la metodologia
didactica esté fuertemente condicionada por el componente epistemoldgico de cada materia y por
las exigencias del tipo de conocimiento propio de cada una.

Ademas, la finalidad propedéutica y orientadora de la etapa exige el trabajo con metodologias
especificas y que estas comporten un importante grado de rigor cientifico y de desarrollo de
capacidades intelectuales de cierto nivel (analiticas, explicativas e interpretativas).

Adaptaciéon a las caracteristicas del alumnado de Bachillerato, ofreciendo actividades
diversificadas de acuerdo con las capacidades intelectuales propias de la etapa.
o A modo de sintesis los principios metodolégicos de bachillerato serdn los siguientes:

Autonomia: facilitar la capacidad del alumnado para aprender por si mismo.

Actividad: fomentar la participacion del alumnado en la dinamica general del aula, combinando
estrategias que propicien la individualizacion con otras que fomenten la socializacion.

Motivacion: procurar despertar el interés del alumnado por el aprendizaje que se le propone.
Integracion e interdisciplinariedad: presentar los contenidos con una estructura clara,

planteando las interrelaciones entre los contenidos de Filosofia y los de otras disciplinas de otras
areas.

Rigor y desarrollo de capacidades intelectuales de cierto nivel (analiticas, explicativas e
interpretativas).

Variedad en la metodologia, dado gue el alumnado aprende a partir de formulas
muy diversas.

5.2.4.Metodologias activas

La forma de conseguir estos objetivos queda, en cada caso, a juicio del profesorado, en
consonancia con el propio caracter, con la concepcion de la ensefianza y con las caracteristicas de
su alumnado.

No obstante, resulta conveniente utilizar estrategias didacticas variadas, que combinen, de la
manera en que cada uno considere mas apropiada, las estrategias expositivas, acompafiadas de
actividades de aplicacioén, y las estrategias de indagacién.
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o Las estrategias expositivas

Presentar al alumnado, oralmente o mediante textos, un conocimiento ya elaborado que debe asimilar.
Resultan adecuadas para los planteamientos introductorios y panordmicos y para ensefiar hechos vy
conceptos; especialmente aquellos mas abstractos y tedricos, que dificilmente el alumnado puede alcanzar
solo con ayudas indirectas.

No obstante, resulta muy conveniente que esta estrategia se acompafie de la realizacidén por el alumnado
de actividades, que posibiliten el engarce de los nuevos conocimientos con los que ya posee.

Las estrategias de comentario y analisis textual

Presentan al alumnado una serie de materiales en bruto que debe elaborar, siguiendo unas
pautas de actuacidn. Se trata de enfrentarlo a textos, argumentaciones y debates problematicos en
los que debe poner en practica y utilizar reflexivamente conceptos, procedimientos y actitudes para
asi adquirirlos de forma consistente.

El empleo de estas estrategias estd mds relacionado con el aprendizaje de procedimientos,
aunque estos conllevan, a su vez, la adquisicion de conceptos, dado que tratan de poner al
alumnado en situaciones que fomenten su reflexiéon y pongan en juego sus ideas y sus conceptos.
También son muy utiles para el aprendizaje y para el desarrollo de habitos, de actitudes y de
valores.

Las técnicas didacticas en que pueden traducirse estas estrategias son muy diversas. Entre
ellas destacamos por su interés las tres siguientes:

o Las tareas sin una solucién clara y cerrada, en las que las distintas opciones son igualmente
posibles y vdlidas, para hacer reflexionar al alumnado sobre la complejidad de los problemas
humanos y sociales, sobre el caracter relativo e imperfecto de las soluciones aportadas para
ellos y sobre la naturaleza provisional del conocimiento humano.

o El estudio de casos o hechos y de situaciones concretos como instrumento para motivar y para
hacer mas significativo el estudio de los fendmenos generales y para abordar los
procedimientos de causalidad multiple.

o Los proyectos de investigacion, estudios o trabajos de redaccidon habituan al alumnado a
afrontar y a resolver problemas con cierta autonomia, a plantearse preguntas y a adquirir
experiencia en la busqueda y en la consulta auténoma. Ademas, le facilitan una experiencia
valiosa sobre el trabajo de los especialistas en la materia.

Las estrategias de indagacion

Presentan al alumnado una serie de materiales en bruto que debe estructurar, siguiendo
unas pautas de actuacidn. Se trata de enfrentarlo a situaciones problematicas en las que debe
poner en practica y utilizar reflexivamente conceptos, procedimientos y actitudes para asi
adquirirlos de forma consistente.

El empleo de estas estrategias estd mas relacionado con el aprendizaje de procedimientos,
aungue estos conllevan a su vez la adquisicién de conceptos, dado que tratan de poner al alumnado
en situaciones que fomenten su reflexion y pongan en juego sus ideas y conceptos. También son
muy Utiles para el aprendizaje y el desarrollo de habitos, actitudes y valores.

Las técnicas didacticas en que pueden traducirse estas estrategias son muy diversas. Entre
ellas destacamos por su interés las tres siguientes:
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o Las tareas sin una solucion clara y cerrada, en las que las distintas opciones son igualmente
posibles y validas, para hacer reflexionar al alumnado sobre la complejidad de los problemas
humanos y sociales, sobre el caracter relativo e imperfecto de las soluciones aportadas para
ellos y sobre la naturaleza provisional del conocimiento humano.

o El estudio de casos o hechos y situaciones concretas como instrumento para motivar y hacer
mas significativo el estudio de los fendmenos generales y para abordar los procedimientos
de causalidad multiple.

o Los proyectos de investigacion, estudios o trabajos habitdan al alumnado a afrontar y a
resolver problemas con cierta autonomia, a plantearse preguntas, y a adquirir experiencia
en la busqueda y la consulta auténoma. Ademas, le facilitan una experiencia valiosa sobre el
trabajo de los especialistas en la materia y el conocimiento cientifico.

Las actividades didacticas

En cualquiera de las estrategias didacticas adoptadas es esencial la realizacion de actividades
por parte del alumnado, puesto que cumplen los objetivos siguientes:

o Afianzan la comprension de los conceptos y permiten al profesorado comprobarlo.

o Son la base para el trabajo con los textos y para fomentar las capacidades de comprensidn,
de analisis y de razonamiento.

o Permiten dar una dimensidn multiple a los conceptos, percibiendo sus conexiones con otras
nociones y su aplicacién a diferentes ambitos del conocimiento.

o Fomentan actitudes que ayudan a la formacién humana del alumnado.

Criterios para la seleccion de las actividades

o Que desarrollen la capacidad del alumnado para aprender por si mismo, utilizando diversas
estrategias.

o Que proporcionen situaciones de aprendizaje que exijan una intensa actividad mental y que
lleven a reflexionar y a justificar las afirmaciones o las actuaciones.

o Que estén perfectamente interrelacionadas con los contenidos tedricos.

o Que tengan una formulacidn clara, para que el alumnado entienda sin dificultad lo que
debe hacer.

o Que sean variadas y que permitan afianzar los conceptos, trabajar los procedimientos
(textos, imagenes, peliculas y otros documentos), desarrollar actitudes que colaboren en la
formacién humana y atender a la diversidad en el aula (tienen distinto grado de dificultad).

o Que den una proyeccidn practica a los contenidos, aplicando los conocimientos a la
realidad.

o Que sean motivadoras y conecten con los intereses del alumnado, por referirse a temas
actuales o relacionados con su entorno.

Sobre la base de estos criterios, las actividades programadas responden a una tipologia
variada que se encuadra dentro de las categorias siguientes:

Actividades de ensenanza-aprendizaje

A esta tipologia responde una parte importante de las actividades planteadas en el libro de
texto. Se encuentran en los apartados siguientes:
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En cada uno de los grandes subapartados en que se estructuran las unidades didacticas se
proponen actividades al hilo de los contenidos estudiados. Son, generalmente, de localizacion, de
afianzamiento, de analisis e interpretacion de textos y de ampliacion de conceptos.

En las unidades didacticas se proponen actividades de comentario de textos, andlisis de
documentos audiovisuales (peliculas o documentales) y de obras de arte.

Actividades de introduccion — motivacion y conocimientos previos

Han de introducir a los alumnos en lo que se refiere al aspecto de la realidad que deben
aprender.

Estan disefiadas a partir del conocimiento por parte del/la profesor/a de los intereses, ideas
y opiniones de los alumnos/as sobre los contenidos que van a desarrollar. Y sirven para despertar la
curiosidad en torno al tema a tratar.

Se realizaran estas actividades en dos momentos distintos:

- Uno, al comienzo del curso por medio de una evaluacién inicial.

- 'Y dos, al comienzo de cada una de las unidades did4cticas, y se basaran en una lluvia de
ideas, cuestionarios iniciales, organizacién en grupos con un portavoz a los que se les hace

preguntas sobre lo ya aprendido y sobre lo que van a aprender en la unidad correspondiente, con
su posterior exposicién al resto de la clase...

Actividades de desarrollo o de aplicacién

De los contenidos tedricos a la realidad y al entorno del alumnado. Este tipo de actividades, en
unos casos, se refieren a un apartado concreto del temay, por tanto, se incluyen entre las
actividades planteadas al hilo de la exposicidn tedrica; en otros casos, se presentan como trabajos
de investigacion o de reflexién personal argumentada sobre algunos temas.

Son las que permiten conocer los conceptos, los procedimientos o las actitudes nuevas, y
también las que permiten comunicar a los demas la labor realizada.

Pueden ser de varios tipos:

Actividades de repeticion: Tienen como finalidad asegurar el aprendizaje, es decir, que el
alumno sienta que ha interiorizado lo que su profesor le ha querido transmitir. Son actividades muy
similares a las que previamente ha realizado el profesor.

Actividades de consolidacion: Sirven para afianzar y poner en practica los aprendizajes
asimilados, a la vez que aprender a relacionar unos contenidos con otros. Un ejemplo de actividad de este
tipo son los trabajos practicos, (que debido a la naturaleza de la materia seran las mas utilizadas), donde los
alumnos/as aplican y relacionan los conocimientos adquiridos.

Actividades funcionales o de extrapolacion:Son aquellas en las que el alumnado es capaz

de aplicar el conocimiento aprendido en contextos o situaciones diferentes a las trabajadas en
clase.
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Actividades de investigacion: Son aquellas en las que el alumnado participa en la
construccion del conocimiento mediante la busqueda de informaciéon y la inferencia, o también,
aquellas en las que utiliza el conocimiento para resolver una situacion/problema propuesto.

En ellas cada alumno utilizando el método que prefiera (enciclopedia, internet, revistas...),
buscard informacién sobre algin contenido de la unidad, para su posterior exposicion en el
transcurso de las diferentes sesiones, o sobre algun tema a ampliar o algun tema de actualidad
relacionado con la materia a tratar, de este ultimo tipo se propondra un trabajo por evaluacién que
serd de cardcter individual y se evaluara al finalizar dicha evaluacidn.

Actividades resumen: Se suelen hacer al finalizar cada unidad didactica. Se pueden realizar
esquemas, resimenes, mapas conceptuales, murales...que ayuden a retener las ideas principales, a
relacionar unos contenidos con otros. Este tipo de actividades podrian también incluirse en el grupo
anterior. Actividades de refuerzo: se plantearan a lo largo de las sesiones a aquellos/as alumnos/as
con dificultades de aprendizaje, o para los que no han asimilado suficientemente algun
conocimiento, para que asi se trabajen los conocimientos desde un nivel adecuado a sus
caracteristicas evitando el aburrimiento y el desenganche de la materia.

Actividades de refuerzo: Las programamos para alumnos con algun tipo de retraso o
dificultad. No pueden ser estereotipadas, sino que hemos de ajustarlas a las necesidades o
carencias de cada alumno.

Actividades de ampliacion: Dirigidas a alumnos de aprendizaje rapido, que consiguen en poco
tiempo los objetivos propuestos. Un ejemplo podria ser que se documentasen en algin tema de actualidad
referente a los contenidos y su posterior exposicion.

Actividades de recuperacion: Son las que programamos para los alumnos que no han
adquirido los conocimientos trabajados. Deberdn basarse en aquellos criterios de evaluacién
no conseguidos

Actividades de evaluacion: Disefiadas para comprobar el grado de consecucién de los objetivos
planteados.

De los contenidos tedricos a la realidad y al entorno del alumnado. Este tipo de actividades, en
unos casos, se refieren a un apartado concreto del temay, por tanto, se incluyen entre las
actividades planteadas al hilo de la exposicion tedrica; en otros casos, se presentan como trabajos
de investigacion o de reflexién personal argumentada sobre algunos temas.

Actividades encaminadas a fomentar la concienciacion

El debate, el juicio critico, la tolerancia, la solidaridad... Este tipo de actividades suele aparecer al
final de las unidades del libro de texto.

Por otra parte, las actividades programadas presentan diversos niveles de dificultad. De esta
forma permiten dar respuesta a la diversidad del alumnado, puesto que pueden seleccionarse
aquellas mas acordes con su estilo de aprendizaje y con sus intereses.

La correccién de las actividades fomenta la participacién del alumnado en clase, aclara dudas y

permite al profesorado conocer, de forma casi inmediata, el grado de asimilacién de los conceptos
tedricos, el nivel con el que se manejan los procedimientos y los habitos de trabajo.

5.3. AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS
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Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos, en funcion de las necesidades que
plantee la respuesta a la diversidad y necesidades de los alumnos, y a la heterogeneidad de las
actividades de ensefianza/aprendizaje.

Asi, partiendo del agrupamiento mas comun (grupo-clase), y combinado con el trabajo
individual, se acudird al pequeino grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para los alumnos con
un ritmo de aprendizaje mas lento o la ampliaciéon para aquellos que muestren un ritmo de
aprendizaje mas rapido; a los grupos flexibles cuando asi lo requieran las actividades concretas o
cuando se busque la constitucién de equipos de trabajo en los que el nivel de conocimiento de sus
miembros sea diferente pero exista coincidencia en cuanto a intereses; o a la constituciéon de
talleres, que dardn respuesta a diferentes motivaciones. En cualquier caso, cada profesor decidird, a
la vista de las peculiaridades y necesidades concretas de sus alumnos, el tipo de agrupamiento que
considere mas operativo.

A continuacidn, se muestran las distintas modalidades de agrupamiento y las necesidades que
cubre cada una:

¢ Actividades de reflexion personal. e Actividades de control y evaluacion.

e Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento. ® Ampliacion para
alumnos con ritmo mas rapido. ¢ Trabajos especificos.

Ofrece respuestas puntuales a diferencias en:

¢ Nivel de conocimientos. ® Ritmo de aprendizaje. ¢ Intereses y motivaciones

» Respuesta puntual a diferencias en intereses y motivaciones, en funcién de la naturaleza de
las actividades.

Por su valor intrinseco en el fomento de la adquisicién y el desarrollo de habilidades como Ia
autonomia, la toma de decisiones responsable y el trabajo en equipo, es importante que se
conformen grupos de trabajo heterogéneos para realizar trabajos cooperativos. Antes de
iniciar los trabajos, es imprescindible que se proporcionen al alumnado herramientas que les
ayuden a organizar el trabajo de manera autédnoma y consensuada: distribuir roles en funcién
de las habilidades e intereses, establecer plazos, realizar propuestas, debatirlas después de
una escucha activa utilizando argumentos, tomar decisiones, consensuar propuestas, elegir los
materiales necesarios y transformar las propuestas en productos concretos. Todo ello obligara
al alumno a reflexionar sobre su propio aprendizaje, fomentard la convivencia y potenciard una
de las herramientas mds potentes y productivas para el aprendizaje: la ensefianza entre iguales

6.3. ORGANIZACION DEL ESPACIO

El aula materia esta organizada para que sea accesible y util a la hora de trabajar en el
espacio. Para garantizar la participacién de todo el alumnado, el material mueble, se estructura
para atender a la diversidad.
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En la mayoria de las sesiones se emplea el aula como espacio, organizando las mesas vy sillas
con distintas disposiciones en funcion de la actividad o grupo que ocupe el aula.

Ademas de ese espacio contamos en el instituto con la posibilidad de emplear otros
espacios. Espacios fuera del aula Sala de usos multiples Para proyecciones, presentaciones y uso de
un espacio mayor para actividades grupales.

Sala de informatica Para el empleo de las TICs y realizacién de actividades curriculares.

Patio de recreo Como espacio de practica artistica y performativa, favorecer la participacién
del alumnado en el centro.

El tiempo con el que cuenta el calendario escolar para cada sesidon es de una duraciéon
maxima de 55 minutos. Para que la clase se desarrolle con normalidad y haya una rutina se ha
planteado necesaria la organizacidn de la sesidn de la siguiente forma, siendo este orden flexible
segln necesidades:

® Exposicion de temas pendientes o tareas de la clase anterior.

® Correccién grupal en caso de tener tarea de casa de la sesidén anterior.

® Exposicion oral de la profesora mediante el uso de proyecciones, pizarra o fotocopias.

® Apuntes del temario explicado.

® Resolucidn de dudas a raiz de la explicacion o que se quedardn sin resolver anteriormente.

® Puesta en practica de la teoria, en algunos casos individual o colectiva, dependiendo de la
actividad. (En este punto entra la realizacién de pruebas escritas o practicas para la
evaluacion de los criterios a través de los saberes basicos).

® Recordatorio de tareas o materiales pendientes para el siguiente dia. A lo largo del curso la
situacion podria variar y la organizacién del tiempo también, todo dependiendo de la
eficacia y, teniendo en cuenta aquellas sesiones complementarias como actividades
extraescolares

6.4. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

e Recursos materiales Dentro del centro podemos acceder a una rica variedad de recursos materiales
al alcance de nuestras clases: se provee de material impreso, audiovisual e informatico. En algunos
casos de proveer al alumnado de material fungible como rotuladores, cartulinas o laminas de dibujo.
Los materiales impresos estan a disposicion de cualquier alumno/a de la materia y del instituto.

® Recursos Impresos -Obras generales: - ARHEIM, R.: Arte y percepcidén visual, versidon revisada
(edicidn original 1954), Madrid, Ed. Alianza Forma. 2001. - DONDIS, D.: La sintaxis de la imagen.
Barcelona, Ed. Gustavo Pili. 1976. - BERRY, S Y MARIN, J.: Disefio y color. Barcelona, Ed. H. Blume.
1994. - DAILEY, T.: Guia completa de llustracion y disefio. Madrid. Ed. H. Blume. 1981. - DOERNER,
M.: Los materiales de pintura y su empleo en el arte. Barcelona. Ed. Reverte. 1965 - GHYKA, M.C.: La
estética de las proporciones en la naturaleza y en las artes. Barcelona. Ed. Poseiddn. 1983 - HAYES,
C.: Guia completa de pintura y dibujo. Madrid. Ed. H. Blume. 1980. - MAYER, R.: Materiales y técnicas
de arte. Madrid. Ed. H. Blume. 1985. - NAVARRO DE ZUVILLAGA, J.: Imagenes de la perspectiva.
Madrid. Ed. Siruela. 1996. - MALTESE, C.: Las técnicas artisticas. Madrid. Ed. Catedra, 1993. -
PANOFSKY, E.: El significado de las artes visuales. Madrid. Ed. Catedra, 1993. - WONG, W.:
Fundamentos del disefio bi y tridimensional. Barcelona. Ed. G. Pili. 1974 -Diccionarios: - CRESPI, | Y
FERRARIO, J.: Léxico técnico de las artes pldsticas. Ed. Eudeba. 1971 - FATAS, G Y BORRAS, C.: Dicc. de
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términos de arte y arqueologia. Zaragoza. Guara Ed. 1980 - VERGARA, A Y GOMEZ CEDILLO, A.:
Diccionario de arte espafiol. Madrid. Ed. Alianza. 1996 -Diccionario de Inglés. -Colecciones: - Historia
del arte. (1999) Historia 16. - Los grandes genios del arte. (2004) Biblioteca El Mundo. - Grandes
genios del arte contemporaneo. El siglo XX (2006) Biblioteca El Mundo. - Grandes genios del arte
contemporaneo espaiol. El siglo XX (2006) Biblioteca EIl Mundo. -Prensa: a partir de recortes de
periddicos actuales se recaba informacidn en torno a los contenidos a tratar en cada momento en el
aula, para posteriores trabajos y debates. -Posters, murales, carteles y ldminas: pueden ser los
mejores trabajos de los propios alumnos de cada Unidad Didactica, los elaborados por los mismos
como trabajo en grupo, o pertenecer a alguna editorial o coleccidn. En cualquier caso permaneceran
visibles en el aula a modo de recordatorio y ejemplo. -Fotocopias de apuntes, ejemplos, ejercicios o
pautas para trabajos. -Plan de Accidn: para los trabajos en grupo, les servird para saber en todo
momento, cual es el cometido de cada uno y si lo cumplen debidamente, lo que se convierte en una
informacidn valiosa para el/la profesor/a. -Para el ACNEAE: Carpeta-cuaderno de fichas de su Plan de
Trabajo Individual. (PTI).

® Recursos informaticos y audiovisuales
Como se ha mencionado anteriormente, el instituto cuenta con sala de informatica y ordenadores
portatiles que se pueden traer al aula para realizar actividades sin necesidad de trasladarse al aula
materia de informatica.
Este hecho es posible gracias al auge de las tecnologias y su aplicacién didactica en el aula.
Como modo de comunicacion de emplea la plataforma Educamos para compartir informacién,
temario y actividades con el alumnado (cada clase tiene creada un Aula Virtual en la que acceden
exclusivamente las/os alumnas/os de la clase en particular).
Esta plataforma cuenta ademas con un sistema de mensajeria a través del cual se establecen los
comunicados hacia los padres, madres y tutores del alumnado.
Como recursos online para la formaciéon del alumnado y consulta acerca de la materia se ha
establecido una serie de pdginas webs que se emplean para en clase con el fin de encontrar
ejemplos gréficos, informacidn biografica, artistica o como ampliacion de los contenidos/saberes
explicados en clase.

e Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
e Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden
reforzar y ampliar el estudio de los contenidos de la materia.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los
contenidos de la unidad accediendo a diferentes y atractivos recursos digitales.
Se recomiendan las siguientes direcciones web:

- Arturo Geometria https://www.youtube.com/channel/UC6loKzM2CHIwgSUVKM7EoxA -
PDDProfesordeDibujo

- Paleta de colores online

-Cualquier pagina web sobre instituciones museisticas, por ejemplo:
-https://museocromatica.com

-https://www.museothyssen.org/
-https://www.museoreinasofia.es/

-https://www.march.es/es/cuenca
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https://historia-arte.com/
https://www.arteinformado.com/
http://www.arte-en-la-calle.com/
https://www.youtube.com/channel/UCPxyQNxXpw1WKncwKTABvTg
https://colorhunt.co/

-https://www.macba.cat/es
-https://www.moma.org/

- http://www.caac.es/

- https://www.museodelprado.es

6.5. SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

Toda esta metodologia se ve traducida en situaciones de aprendizaje, siendo llevado todo ello
a un novel mayor de concrecion curricular como es la gestidn de aula y la aplicacion de las unidades
didacticas. Asi pues, se disefian una serie de situaciones de aprendizaje orientadas a aplicarlas con
actividades concretas.

En primer lugar, veremos una serie de actuaciones que se veran implementadas en el disefio
de cada situacion de aprendizaje:

o Trabajo individual por “islas” El aula distribuye al alumnado en agrupaciones de
entre 6 y 8 alumnos por isla. Cada isla es un conjunto de mesas situadas frente a
frente para un trabajo colaborativo. Cada alumno tiene que realizar su propia tarea,
pero esta agrupacion permite que se compartan ideas o se ayuden los unos a los
otros. El profesor debe asegurarse de que cada alumno se esté encargando de su
tarea, y la participacion de otros alumnos suponga una ayuda, no la realizacién del
trabajo al completo. Este método de agrupamiento permite también al profesor
proporcionar ayuda por islas, dado que queda un hueco en el centro que le permite
dirigirse a todos los alumnos de una misma isla, haciendo dibujos de demostracién
o usando la pantalla de su portatil.

o Trabajo por “especialistas” En los trabajos en grupo es practica comun asignar
roles a cada alumno. Este método también se contempla, pero en este caso no se
pone el enfoque en el papel que cada componente del grupo desempefia, sino en el
campo en el que se especializa. Al principio de la actividad o proyecto grupal, se
asignan especialidades a los distintos componentes del grupo. Estas especialidades
se asocian con saberes basicos y competencias especificas de la materia. Por
ejemplo, un alumno puede ser el especialista en color, es decir, el colorista. Este
alumno se encargaria de supervisar el color en el proyecto, como si de una parte
del equipo de direccidn artistica se tratara. De esta manera cada alumno tiene una
responsabilidad concreta, y ha de responder de estas decisiones ante dudas o
comentarios del profesor. Este método de trabajo permite también realizar
llamadas de especialistas. Estas consisten en llamar a todos los coloristas de todos
los grupos. El profesor dara unas pautas concretas o materiales especificos a estos
alumnos, mientras el resto del grupo trabaja. De esta manera se fomenta el
aprendizaje colaborativo, pues luego estos alumnos tendran que comunicar al resto
del grupo lo que se les ha ensefiado o comentado.

o Proyecto grupal a nivel de aula. Muchos proyectos estan disefiados para obtener
un resultado global a partir de las aportaciones individuales de cada alumno. Las
aportaciones individuales es la actividad concreta que tiene que realizar cada
alumno, evaluada individualmente para permitir la atencion y evaluacion
individualizada. Por ejemplo, estudiar el volumen y crear con arcilla figuras con una
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tematica concreta, por ejemplo, vegetacion y fauna para un bosque magico. El
resultado grupal seria a lo que tienen que aspirar todos los alumnos. Se les
proporcionan unas especificaciones que tienen que seguir para que el resultado
global sea compatible con todas las aportaciones individuales. Por ejemplo, el
bosque entero. De esta forma se trabaja el entendimiento del trabajo grupal como
aportaciones individuales. Todos los alumnos son eslabones de la misma cadena, y
sin ellos no se consigue el resultado final, mas grande y ambicioso. Aplicacion de
contenidos tedricos Hay actividades que buscan llegar a los contenidos de forma
inductiva. Gracias a la naturaleza de la asignatura, se pueden disefar actividades
gue supongan un descubrimiento de los principios tedricos. Por ejemplo, la
experimentacién con colores analogos y complementarios para explicar los
principios de la teoria del color utilizando como ejemplo las entregas de los
alumnos. Estudiar a posteriori los efectos conseguidos con las actividades permite
afianzar los conocimientos de forma mas efectiva, pues se crean conexiones
mentales a experiencias pasadas (la propia actividad), siguiendo de esta forma la
metodologia del Aprendizaje Significativo.

Flexibilidad tematica Es muy importante hacer entender al alumnado las
especificaciones de una tarea y las libertades que les permiten. Esto es debido a
que una obra artistica puede tener muchas vertientes distintas. Por ejemplo, si
estamos con el bloque de Arte Narrativo, existe cierta flexibilidad con la historia
creada, para permitirles adaptarse a sus propios gustos e inquietudes. De esta
forma se adaptan los saberes adquiridos a su propia vida, le ven un provecho y una
finalidad que se puede adaptar a la vida de cada uno. Todas estas estrategias y
actuaciones derivan en situaciones de aprendizaje que se van disefiado a lo largo
del curso para satisfacer las necesidades del grupo de acuerdo con las unidades
didacticas y los criterios de evaluacion y saberes basicos que van asociados a las
mismas.

o A continuacidn, se muestra un ejemplo de su aplicacion

TINTA TINTA Y REDES SOCIALES: el zentangle y el inktober

MATERIA CURSO EPVA
32 ESO

OBIJETIVOS ¢ Conocer el concepto de textura visual.

e Crear de forma auténoma texturas visuales.

¢ Manejar correctamente el rotulador calibrado
(tinta).

e Utilizar el gesto y trazo con fines expresivos y
practicos.

e Crear una obra artistica partiendo de unos
requisitos abiertos y flexibles.

e Seguir las fases del proceso creativo para llegar a
una obra final.

eUtilizar distintas estrategias de sombreado y trazado
de acuerdo con el medio.

CONTEXTO Actualmente existe la conviccion de que el dibujo es
un talento, cuando cualquier persona puede llegar a
buenos resultados con practica guiada. Asimismo, en
el contexto educativo muchas veces se tiene que
gestionar la frustracion. Con esta situacion de
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aprendizaje el alumnado adquiere los conocimientos
y competencias a partir de situaciones en las que
tiene que superar un fracaso, como es un error hecho
a tinta a mano alzada, para descubrir un resultado
final que sigue siendo exitoso a pesar de la
frustracioén previa.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

2,4,5,8 2.1, 4.1, 5.1, 5.2, 8.1, 8.2, 8.3
SABERES BASICOS
B.2,B.3,C.2,C.4,C.7,D.3

TEMPORALIZACION OCTUBRE 2023. 7 SESIONES

METODOLOGIA Método expositivo-practico: se mostrardn los
fundamentos tedricos relacionados con los saberes
basicos y se mostrara en proyector y pizarra
demostraciones de la realizacién de la actividad.
Método por descubrimiento: a través de la creacién
del zentangle se crearan texturas visuales sin llegar a
definir este término, para posteriormente sacar
conclusiones.
Aprendizaje significativo: se hara referencia al
zentangle en el momento de sombrear con tinta en la
segunda parte

RECURSOS *Blog de la asignatura:
www.alucinandoencolorines.blogspot.com.es
¢ Material del alumnado: bloc de dibujo, rotulador
calibrado, escuadra, cartabdn y regla graduada.
¢ Redes sociales

TAREAS Y ACTIVIDADES AGRUPAMIENTOS Y SESIONES

Zentangle: elaboracién de un mosaico con
texturas visuales para después juntar con los
del resto de compaiieros y asi crear un
mosaico mural conjunto

Individual/gran grupo 5 SESIONES

Inktober:  utilizacion del movimiento | Individual 3 SESIONES

artistico en redes ‘'inktober" para la

realizacion de una ilustracion creativa a tinta

utilizando técnicas de bocetado y entintado.

EVALUACION Se utilizardn los instrumentos de evaluacion:
"actividad" y '"observacion". En cada uno se

dispondrdn distintos aspectos a evaluar como técnica
y creatividad, relacionados con los criterios de
evaluacidon correspondientes. Se comprobara el
correcto funcionamiento de la actividad y la
adquisicion de los saberes basicos para futuras
actualizaciones de la actividad.

6.6. NORMAS GENERALES DE CLASE

Para garantizar el correcto desarrollo de la sesion y facilitar un adecuado ambiente

de trabajo en el aula, se exponen a continuacidn las siguientes normas de convivencia que

todo el alumnado debe cumplir para favorecer el proceso de ensefianza-aprendizaje:

e Puntualidad y orden a la entrada y salida del aula.
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e Guardar silencio en el aula y prestar atencion a la profesora mientras esta
explicando, respetando permanentemente el turno de palabra para que
todos los alumnos tengan acceso a la informacion que se les facilita en cada
sesion de clase.

e Hablar en un tono de voz adecuado y no interrumpir a la persona que esta
hablando en ese momento, de manera que todos podamos escuchar lo que
esta diciendo.

e Favorecer un ambiente calmado y respetuoso en clase para mejorar la
concentracion del alumnado y facilitar una atencidon personalizada, en cada
sesion.

e Traer siempre el material necesario para cada trabajo. Si en mds de tres
ocasiones, probablemente consecutivas o poco espaciadas en el trimestre,
ocurriese este hecho, seria motivo de sancion.

e No insultar, agredir o utilizar la violencia -tanto verbal como fisica- para
solucionar cualquier conflicto que pueda surgir en el aula o como forma de
burla hacia otros companieros o profesores.

e No comer en clase.

e Prestar el material escolar a quien lo necesite, haciéndolo llegar a través de
los compafieros mas préximos en el aula.

o Se debe pedir permiso para utilizar cualquier material que se encuentre
dentro del aula.

e No se puede salir de clase a menos que sea una urgencia o se haya pedido
permiso a la profesora.

e Cuando se utilicen los grifos, su uso serd relajado, sin acumularse mas de dos
personas en el lavabo y limpiando siempre aquello que se ensucia.

e Al finalizar la clase todos los alumnos deben limpiar su mesa y las zonas
préximas a la misma; secarla si es necesario y dejar su espacio de trabajo
perfectamente limpio para ser utilizado por otra persona en la siguiente
sesion.

o Se debe mantener siempre la limpieza en el aula. En caso contrario, el alumno
se quedarad toda la clase limpiando el aula, siempre que la profesora lo solicite
como medida de correccién.

e A dUltima hora, antes de abandonar el aula, los alumnos deben ordenar y
colocar debidamente todas las sillas encima de las mesas, con la finalidad de
facilitar el trabajo del personal de limpieza.

e Cualquier persona que no siga estas normas sera expulsada del aula con su
correspondiente sancidn, en funcion de la gravedad de la situacidn.

7. INCLUSION. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES
DEL ALUMNADO.

Tal y como sefala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se
regula la inclusién educativa del alumnado en la comunidad autdnoma de Castilla-La Mancha: “se
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entiende como inclusidon educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a
identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participaciéon de todo el alumnado vy
favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades,
ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales vy
econdmicas, culturales y linguisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de manera que todo
el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades
personales”. Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la
equidad de la educacion, la normalizacién, la inclusiéon y la compensacion educativa para todo el
alumnado. El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas que
se pueden articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en funcién de sus
necesidades, intereses y motivaciones. Asi se contemplan:

1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacién (articulo 5): son todas aquellas
actuaciones que permitan ofrecer una educacién comun de calidad a todo el alumnado y puedan
garantizar la escolarizacion en igualdad de oportunidades, con la finalidad de dar respuesta a los
diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los
programas y las actividades para la prevencién, seguimiento y control del absentismo, fracaso y
abandono escolar, las modificaciones llevadas a cabo para eliminar las barreras de acceso al
curriculo, a la movilidad, a la comunicacién, cuantas otras pudieran detectarse, los programas,
planes o proyectos de innovacién e investigacién educativas, los planes de formacion permanente
para el profesorado en materia de inclusidon educativa o la dotaciéon de recursos personales,
materiales, organizativos y acciones formativas que faciliten la accesibilidad universal del
alumnado.

2. Medidas de inclusién educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que, en el
marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el andlisis de sus necesidades, las barreras
para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia comunidad educativa y teniendo en cuenta
los propios recursos, permiten ofrecer una educacién de calidad y contribuyen a garantizar el
principio de equidad y dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones
del conjunto del alumnado. Algunas de las que se recogen son: el desarrollo de proyectos de
innovacion, formacion e investigacién promovidos en colaboracion con la administracion educativa,
los programas de mejora del aprendizaje y el rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la
opcionalidad. La distribucién del alumnado en grupos en base al principio de heterogeneidad o Las
adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en los centros educativos para garantizar el acceso al
curriculo, la participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacion,
comprension y cuantas otras pudieran detectarse.

3. Medidas de inclusion educativa a nivel de aula (articulo 7): las que como docentes
articularemos en el aula con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su
participaciéon y valoracién en la dindmica del grupo clase. Entre estas medidas, podemos destacar:
las estrategias para favorecer el aprendizaje a través de la interaccién, en las que se incluyen entre
otros, los talleres de aprendizaje, métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o
proyectos, los grupos interactivos o la tutoria entre iguales, las estrategias organizativas de aula
empleadas por el profesorado que favorecen el aprendizaje, como los bancos de actividades
graduadas o la organizacion de contenidos por centros de interés, el refuerzo de contenidos
curriculares dentro del aula ordinaria o la tutoria individualizada.
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4. Medidas individualizadas de inclusiéon educativa (articulo 8): son actuaciones, estrategias,
procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise, con objeto de
facilitar los procesos de ensefianza aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y
potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacion en las actividades del centro y de su
grupo. Estas medidas se diseifaran y desarrollaran por el profesorado y todos los profesionales que
trabajen con el alumnado y contaran con el asesoramiento del Departamento de Orientacidn. Es
importante subrayar que estas medidas no suponen la modificacién de elementos prescriptivos del
curriculo. Dentro de esta categoria se encuentran las adaptaciones de acceso al curriculo, las
adaptaciones metodoldgicas, las adaptaciones de profundizaciéon, ampliaciéon o enriquecimiento o
la escolarizaciéon por debajo del curso que le corresponde por edad para los alumnos con
incorporacion tardia a nuestro sistema educativo.

5. Medidas extraordinarias de inclusiéon (articulos de 9 a 15): se trata de aquellas medidas
que implican ajustes y cambios significativos en algunos de los aspectos curriculares y organizativos
de las diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estdn dirigidas a que el
alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible en funcién de sus caracteristicas y
potencialidades. La adopcion de estas medidas requiere de una evaluacién psicopedagdgica previa,
de un dictamen de escolarizacién y del conocimiento de las caracteristicas y las implicaciones de las
medidas por parte de las familias o tutores y tutoras legales del alumnado. Estas medidas
extraordinarias son: las adaptaciones curriculares significativas, la permanencia extraordinaria en
una etapa, flexibilizacién curricular, las exenciones y fragmentaciones en etapas postobligatorias,
las modalidades de Escolarizacion Combinada o en Unidades o Centros de Educacién Especial, los
Programas Especificos de Formacion Profesional y cuantas otras propicien la inclusién educativa del
alumnado y el maximo desarrollo de sus potencialidades y hayan sido aprobadas por la Direccién
General con competencias en materia de atencidén a la diversidad. Cabe destacar que, como
establece el articulo 23.2 del citado Decreto 85/2018, el alumnado que precise la adopcion de
medidas individualizadas o medidas extraordinarias de inclusién educativa participard en el
conjunto de actividades del centro educativo y sera atendido preferentemente dentro de su grupo
de referencia.

7.1 PRINCIPIOS DE INCLUSION EDUCATIVA

La inclusién educativa abarca a la totalidad del alumnado y se sustentara en los principios
de:

1. Normalizacion, participacién, inclusion, compensacién educativa e igualdad entre mujeres
y hombres.

2. Equidad e igualdad de oportunidades que permita el desarrollo de las potencialidades,
capacidades y competencias de todo el alumnado.

3. Coeducacion y respeto a la diversidad sexual y afectiva, a la identidad de género y a la
diversidad de modelos de familia.

4. Accesibilidad y disefio universal de actuaciones educativas para todas las personas.

5. El enfoque comunitario y preventivo de la intervencion educativa.
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6. Transversalidad entre administraciones que garantice la convergencia, colaboracién y
coordinacion de lineas y actuaciones.

7. Fundamentacidn tedrica, actualizacidn cientifica, tecnolégica y rigor en la aplicacién de los
programas y actuaciones a desarrollar.

8. Responsabilidad compartida de todos los agentes y sectores de la comunidad educativa,
propiciando y alentando el compromiso de las familias para lograr una atencién adecuada vy
eficiente a todo el alumnado.

9. Flexibilidad organizativa, con el objetivo de favorecer la autonomia personal, la
autoestima, la generacidon de expectativas positivas en el alumnado, el trabajo cooperativo y la
evaluacidn del propio aprendizaje.

10. Disponibilidad y sostenibilidad, en la provisidn, desarrollo y disposicidn de los recursos y
medios para llevar a cabo buenas practicas escolares. A continuacién, abordamos actuaciones
concretas en pro de la inclusién educativa, teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado de
nuestro grupo.

7.2 MEDIDAS DE INCLUSION A NIVEL DE AULA

Se coordina entre el equipo de Orientacidn y el departamento las actividades que se les
prepara a los alumnos/as con necesidades de apoyo educativo.

Cada alumno/a es diferente y por tanto sus necesidades educativas también; con ello nos
referimos a los ritmos de aprendizaje y su progreso. Para conocer el punto de partida de cada
alumno/a se le realiza a comienzo de curso una prueba de evaluacion inicial con la cual podremos
tener una idea de los conocimientos previos en la materia y las limitaciones que pueda haber para
enfocar el inicio de clases adaptandolo al nivel de cada uno/a y del grupo en general. En esta
prueba se abordardn aprendizajes relacionados con la practica con instrumentos de dibujo,
definiciones de elementos de la expresion plastica y visual, conocimientos en el manejo de
materiales, aplicacidén de colores, gamas, mezcla de primarios y secundarios... ademas de andlisis de
manifestaciones artisticas de nuestra cultura. Ademas de ello, se concretan las siguientes medidas a
nivel de aula que favorecen el aprendizaje de todo el alumnado y que contribuyen a su
participacién en la dindmica del grupo - clase.

e Aprendizaje interactivo, metodologias activas: talleres de aprendizaje, aprendizaje
cooperativo, tutoria entre iguales, etc.

e Organizacién de aula: trabajo por rincones, co-ensefianza, centros de interés, bancos
de actividades graduadas, agendas, apoyos visuales, etc.

e Deteccién temprana de dificultades: foco prioritario 12 y 22 ESO.

e Programas de enriguecimiento, creatividad y desarrollo de las destrezas cognitivas.

e Refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria, dirigido a favorecer la
participacién en el grupo-clase.

e Tutoria individualizada. Para promover el desarrollo socioafectivo y académico.

e Ajustes metodoldgicos individualizados.

79



Actuaciones de acceso al curriculo que eliminen barreras de movilidad, comunicacién
y comprension. Deportistas de alto rendimiento/estudios superiores de musica o
danza.

1. Accesibilidad cognitiva v fisica de instalaciones e infraestructuras del aula.

Disposicion del mobiliario del aula que permita una cémoda movilidad y facil acceso al
pupitre.

Distribucion de los alumnos en sitios delanteros.

Distribucion del alumnado de modo que todos sean accesibles para el profesor.

Uso de mobiliario adaptado en tamafio, forma o disposicion.

Designacion de alumnos tutores para prestar apoyo a su compariero
2. Organizacion y uso accesible de los tiempos (organizacidon temporal del aula).

Realizacion de pruebas de evaluacion en dos sesiones.
Flexibilizar los tiempos
3.Técnicas y Estrategias didacticas y metodoldgicas empleadas por el profesorado.

Priorizar técnicas de comprensién lectora.

Presentar, a través de los contenidos, técnicas de estudio (subrayados, resimenes, mapas
conceptuales, ...)

Trabajos en grupos colaborativos.

4. Disponibilidad de materiales (del aula) adaptados y equipamientos accesibles

Uso de proyector y altavoces en el aula.
Uso de mobiliario adaptado, segun las necesidades del alumno.
Uso del diccionario, libros de consulta en el aula.

Uso de ordenadores portatiles.
5.Disponibilidad y variedad de medios y soportes de comunicacion

Uso de presentaciones que ayuden al alumno a concretar contenidos.

Comunicacidn con las familias a través de la agenda del alumno y de la plataforma.
6.Adaptaciones y modificaciones en los contenidos (a nivel de aula)

Repaso de conocimientos previos. - Relacionar contenidos linglisticos con situaciones reales
del alumno.
7. Adaptaciones y modificaciones en la variedad y tipologia de actividades para

interaccionar con el contenido

Realizacidn de actividades de repaso, refuerzo y/o ampliacion

Realizacion de actividades interactivas y auto corregibles en paginas web.
Presentacién de pruebas en papel milimetrado o rayado.

Presentar las actividades a realizar con separaciones marcadas y visibles.

Dar instrucciones precisas y claras para la realizacion de actividades.
8. Estrategias organizativas de aula

Colocacion de los alumnos por parejas de manera que se facilite la colaboracién entre ellos y
el coaprendizaje .

Designacion de alumnos tutores.

Planteamiento de lecturas que atiendan a la diversidad del grupo y que fomenten el respeto
entre iguales

7.3 MEDIDAS DE INCLUSION INDIVIDUALIZADAS
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Estas medidas se crean para facilitar la comprension y el seguimiento de la materia, sus
contenidos y procedimientos. Se incluye dentro de estas todas aquellas actuaciones, estrategias,
procedimientos y recursos elaborados y trabajados que se crean para aquellos alumnos/as que lo
precisen. Con ello el objetivo ademas del seguimiento de los procesos de ensefianza- aprendizaje
seria, estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y potencial de aprendizaje, a la vez que se
incrementa y favorece su participacién en las actividades del grupo y del centro. Estas medidas se
disefaran y desarrollaran por el profesorado y todos los profesionales que trabajen con el
alumnado y contardn con el asesoramiento del Equipo de Orientacion y Apoyo o el Departamento
de Orientacidn, en el Plan de Trabajo y cuando proceda, en la evaluacidon psicopedagodgica. Estas
medidas no suponen una modificacién del curriculo del nivel académico al que pertenece el/la
alumno/a.

1. Adaptaciones de acceso que supongan modificacidn o provision de recursos especiales,

materiales o tecnoldgicos de comunicaciéon, comprension y/o movilidad:

e Ayudas técnicas para movilidad y desplazamientos.

Ayudas técnicas posturales.

e Ayudas técnicas para comunicacion.

e Ayudas técnicas para manipulacidn para el aseo.

e Ayudas técnicas visuales / auditivas. - Software accesible.
e Materiales y /o soportes adaptados.

2. Adaptaciones de caracter metodolégico en la organizacion, temporalizacion y

presentacion de las actividades y contenidos:

e Adaptaciones metodoldgicas (modelado, moldeamiento, ensefianza guiada,
ensefanza incidental, auto instrucciones etc):

e Adaptacionesy ajustes en la organizacién temporal (rutinas, descansos, horarios).

e Adaptaciones y ajustes en la presentacion y desarrollo de actividades (Actividades
de introduccién, repaso, refuerzo y/o ampliacion de contenidos, relacion de
contenidos con el contexto cercano al del alumno, elaboracion de esquemas y mapas
conceptuales)

e Adaptaciones y ajustes en la presentacién de contenidos (reduccién de contenidos,
uso de textos para la comprension lectora y la extraccion de informacién, uso de
material audiovisual para la ejemplificacidén de los contenidos tedricos, plantilla para
la elaboracién de actividades mas complejas, elaboracidn de esquemas...)
3.Actuaciones de seguimiento individualizado (agenda, contrato didactico, economia
de fichas, etc.)

3.Adaptaciones y ajustes en procedimientos/técnicas e instrumentos de evaluacidn.

e Organizacion de criterios especifica, evaluacién de contenidos minimos, uso de
examenes adaptados, actividades sencillas y diarias...)

7.4 ATENCION INDIVIDUALIZADA AL ALUMNADO CON MATERIA
PENDIENTE
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El/la alumno/a con materia pendiente no ha alcanzado los objetivos, competencias
clave, especificas o comprendido los criterios de evaluacién dentro de la programacion de la
materia; por tanto, se deberd de recuperar la materia suspensa a través de un programa de
refuerzo, PRE. Dicho programa se coordina desde el departamento y lleva un seguimiento
docente a través de la profesora para su elaboracidn y correspondiente entrega en el plazo
gue se estipule. Este plan constara de actividades que recogen todos los criterios de
evaluacién correspondientes a la materia suspensa y que servirdn de apoyo para la
realizacion de un examen de recuperacién de la materia pendiente en la fecha elegida por el
departamento.

7.5 MEDIDAS EXTRAORDINARIAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Estas medidas estan pensadas para limitar las barreras de aprendizaje y participacion de
los alumnos que exigen una evaluacién psicopedagdgica y orientacién, es el caso de
alumnos/as ACNEE. Los alumnos/as ACNEE son asistidos en el aula por una ATE. Puede
deberse la adopcién de estas medidas en casos de discapacidad, trastornos graves de
conducta, dificultades especificas de aprendizaje, alta capacidad intelectual, integracién
tardia en el sistema educativo espafiol...

Adaptaciones de acceso que supongan modificacion o provision de recursos

especiales, materiales o tecnolégicos de comunicacién, comprensién vy/o

movilidad:

e Ayudas técnicas para movilidad y desplazamientos.

e Ayudas técnicas posturales.

e Ayudas técnicas para comunicacion.

e Ayudas técnicas para manipulacién para el aseo.

e Ayudas técnicas visuales / auditivas. Presentacion de los examenes con una
tipografia clara y de mayor tamafio Presentacién de las diferentes pruebas en papel
milimetrado o rayado.

e Software accesible.

e Materiales y /o soportes adaptados.

7.6 ADAPTACIONES DE CARACTER METODOLOGICO EN LA
ORGANIZACION, TEMPORALIZACION Y PRESENTACION DE LAS
ACTIVIDADES Y CONTENIDOS.

e Adaptaciones metodoldgicas (modelado, moldeamiento, ensefianza guiada,
ensefanza incidental, auto instrucciones, etc.)

e Adaptaciones y ajustes en la organizacion temporal (rutinas, descansos, horarios):
Organizacién de examenes en mas de una sesion.

e Adaptaciones y ajustes en la presentacion y desarrollo de actividades: Organizar lo
diferentes ejercicios de cada examen de menor a mayor dificultad o viceversa.
Presentar uno o dos ejercicios por cada una de las caras del folio dejando espacio
para su cumplimentacion.

e Adaptaciones y ajustes en la presentacién de contenidos (tipografias sencillas,
negritas, simbologia de facil comprension, enumeracion de pasos, ejemplificaciéon
con imagenes...)
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® Actuaciones de seguimiento individualizado (agenda, contrato diddactico, economia de fichas,
etc.)

7.7. ESCOLARIZACION POR DEBAJO DEL CURSO QUE LE CORRESPONDE

e Adaptaciones curriculares de profundizacién y ampliacién o los programas de
enriguecimiento curricular.

e Programas especificos de intervencion en diferentes d&reas y habilidades.
Adaptaciones y ajustes en procedimientos/ técnicas e instrumentos de evaluacion

7.8 MEDIDAS PARA LA INCLUSION Y ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LA ESO.

6.81 Descripcion del grupo después de la evaluacion inicial

A la hora de plantear las medidas de atencién a la diversidad e inclusién hemos de recabar,
en primer lugar, diversa informacion sobre cada grupo de alumnos; como minimo debe conocerse
la relativa a:

* El nimero de alumnos.

e El funcionamiento del grupo (clima del aula, nivel de disciplina, atencién...).

e Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto al desarrollo de contenidos
curriculares.

e Las necesidades que se hayan podido identificar; conviene pensar en esta fase en como se
pueden abordar (planificacion de estrategias metodolégicas, gestion del aula, estrategias de
seguimiento de la eficacia de medidas, etc.).

e Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto a los aspectos competenciales.

e Los desempefios competenciales prioritarios que hay que practicar en el grupo en esta
materia.

* Los aspectos que se deben tener en cuenta al agrupar a los alumnos y a las alumnas para
los trabajos cooperativos.

e Los tipos de recursos que se necesitan adaptar a nivel general para obtener un logro
Optimo del grupo.

6.8.2 Necesidades individuales

La evaluacidn inicial nos facilita no solo conocimiento acerca del grupo como conjunto, sino
gue también nos proporciona informacion acerca de diversos aspectos individuales de nuestros
estudiantes; a partir de ella podremos:

e |dentificar a los alumnos o a las alumnas que necesitan un mayor seguimiento o
personalizacion de estrategias en su proceso de aprendizaje. (Se debe tener en cuenta a aquel
alumnado con necesidades educativas, con altas capacidades y con necesidades no diagnosticadas,
pero que requieran atencion especifica por estar en riesgo, por su historia familiar, etc.).

e Saber las medidas organizativas a adoptar. (Planificacion de refuerzos, ubicacion de
espacios, gestion de tiempos grupales para favorecer la intervencion individual).
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e Establecer conclusiones sobre las medidas curriculares a adoptar, asi como sobre los
recursos que se van a emplear.

* Analizar el modelo de seguimiento que se va a utilizar con cada uno de ellos.

e Acotar el intervalo de tiempo y el modo en que se van a evaluar los progresos de estos
estudiantes.

e Fijar el modo en que se va a compartir la informacidn sobre cada alumno o alumna con el
resto de las docentes que intervienen en su itinerario de aprendizaje; especialmente, con el tutor.

6.8.3 Pautas DUA

Entre los principios generales de la Educacién Secundaria se especifica que las medidas
organizativas, metodoldgicas y curriculares que se adopten a tal fin se regiran por los principios del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

El Disefio Universal para el Aprendizaje es un enfoque basado en la flexibilizacién del
curriculo, para que sea abierto y accesible desde su disefio, para que facilite a todo el alumnado
igualdad de oportunidades para aprender.

Para asegurar que todo el alumnado pueda desarrollar el curriculo, hay que presentarlo a
través de diferentes formas de representacidn, expresion, accién y motivacion.

El DUA implica que pongamos nuestra mirada en la capacidad y no en la discapacidad, que
huyamos del modelo de déficit para centrarnos en un modelo competencial, que veamos como
discapacitantes los modos y los medios con los que se presenta el curriculo y no a las personas,
porque todos tenemos capacidades, pero de un modo diferente.

Principios y pautas DUA

Las investigaciones de neurociencia aplicada a la educacién explican cémo funciona nuestro
cerebro cuando aprendemos, cuales son las redes neuronales que se activan respecto al qué, el
como y el porqué del aprendizaje, teniendo siempre presente que nuestro cerebro es Unico,
dindamico y cambiante.

El DUA debe contagiar todos los elementos del proceso educativo; no solo se refiere a la
planificacion de elementos curriculares prescriptivos, sino también a los medios o los recursos que
utilicemos, a la forma de utilizarlos, a la metodologia de ensefanza, a la propuesta de actividades, a
la evaluacion, a la organizacién de agrupamientos, espacios y tiempos.

Propone una serie de pautas que deben presidir nuestras practicas educativas:

MATERIALES IMPRESOS ENTORNO DIGITAL

SECUENCIA DE
APRENDIZAJE
OoDS La relacion con los ODS (retos del siglo XXI) y | Da acceso a la informaciéon actualizada sobre
con la vida cotidiana del alumnado optimiza | los ODS al profesorado y al alumnado
la relevancia, el valor y la autenticidad (7.2). | utilizando multiples medios de comunicacion
(5.1).
Contexto - Las preguntas vinculan la situaciéon de

aprendizaje con las experiencias y los
conocimientos previos del alumnado (3.1). -
Aporta informacion objetiva y contrastable
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sobre la importancia del desafio (8.1).

El desafio

- Estimula la reflexion colectiva a través de
una estrategia de pensamiento Util para
afrontar los problemas cotidianos (9.2). -
Fomenta la autonomia proponiendo un
producto final abierto a la contextualizacion
en el centro y a la elecciéon del alumnado
(7.1), variando los niveles de exigencia (8.2).
- Facilita la generacion y la transferencia de
los aprendizajes esenciales (3.4). - Fomenta
la colaboracién para la realizacién y la
difusion colectiva del producto final (8.3).

Secuencia de
aprendizaje

Guia de forma ordenada la consecucién del
desafio (6.1), modelando y visibilizando el
proceso (6.2) con un organizador grafico
(6.3).

Permite reconstruir el proceso de aprendizaje
de forma interactiva con el apoyo del
organizador grafico que representa el
progreso hacia la consecucién del desafio
(3.3).

Cierre de wunidad vy
porfolios de las
situaciones de

aprendizaje

- Maximiza la transferencia de los
aprendizajes a nuevos contextos vy
situaciones (3.4). - Incorpora actividades que
permiten respuestas abiertas que fomentan
la experimentacion, la resolucién de
problemas y la creatividad (7.2). - Ofrece
indicaciones y apoyo para visualizar el
proceso y los resultados previstos para la
consecucién del producto final del desafio
(6.1). - Fomenta la interaccion, la
tutorizacion entre iguales a través de
técnicas de aprendizaje cooperativo (8.3).

SECUENCIA DIDACTICA

Aprendizajes

- Identifica el vocabulario basico (color,
iconos, tipografia) de cada unidad (2.1). -
Proporciona ejemplos de buena ejecucion y

- Propone actividades interactivas para la
deteccidn de ideas previas (3.1). - Utiliza las
pildoras audiovisuales en la apertura de la UD

esenciales

avisos que focalizan la atencidon (3.2) | como presentacion de los aprendizajes,
minimizando la  inseguridad y las | promoviendo expectativas y creencias que
distracciones (7.3). - La representacién | aumentan la motivacion (9.1). - Presenta en
alternativa al texto facilita la comprensién y | cada UD informacién adicional en distintos
la conexién personal con el contexto de | formatos que proporcionan alternativas a la
aprendizaje (2.5). - Proporciona definiciones | informacion auditiva (1.2) y visual (1.3) como
claras y bien estructuradas de los conceptos | representaciones alternativas al texto (2.5):
(2.2) y los representa con diversos tipos de | videos, organizadores gréficos, visual
organizadores graficos que representan las | thinking, etc., utilizables, ademds, para
ideas clave y sus relaciones (3.2) de manera | dinamizar la participacion. - Selecciona «Lo
progresiva entre los niveles de la etapa (3.3). | esencial» de cada Unidad Didactica (3.2) y
- Incorpora acciones de practica y revisién | proporciona Para estudiar: esquemas o
sistematicas que favorecen la generalizacion | resimenes (3.3) interactivos imprimibles de
de los aprendizajes (3.4). los saberes basicos que permiten
personalizar la presentacidon de informacion
(1.1). - Complementa el texto escrito a través
de otros medios como apoyo Para exponer
los saberes basicos con presentaciones o

videos (2.5).
Actividades Ofrece apoyo para ejercitar los saberes

de aplicacién

basicos con actividades interactivas trazables
en cada Unidad Didactica utilizando
herramientas y tecnologias de apoyo (4.2).

Actividades

competenciales

- Incorpora actividades que permiten
respuestas  personales  abiertas  que
fomentan la participacion, la

experimentacion, la resolucién de problemas

Proporciona modelos y apoyos del proceso y
pautas de comprobacion de los resultados
(6.1) apoyando la planificacidn y el desarrollo
de estrategias (6.2) y facilitando la gestion de
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y la creatividad (7.2). - Proporciona modelos
y apoyos por medio de estrategias y llaves
de pensamiento  que  facilitan el
procesamiento de la informacion y su
transformacién en conocimiento util (3.3). -
Fomenta la interaccion y la tutorizacion
entre iguales a través de técnicas de
aprendizaje cooperativo (8.3).

la informacion y los recursos (6.3). -
Infografias Plan Lingtiistico. - Infografias TIC.

RECURSOS
COMPLEMENTARIOS

Clase invertida

Proporciona métodos alternativos para que
el alumnado acceda a la informacién e
interactue con el contenido (4.1).

Proporciona alternativas para la respuesta y
la navegacion (4.1) por medio de videos vy
variadas herramientas tecnoldgicas (4.2)
complementando el texto escrito a través de
multiples medios (2.5)

Plan TIC-TAC Utiliza multiples herramientas para la
construccion y la composicién (5.2).
Game Room Utiliza multiples medios de comunicacién

(aprendizaje

basado en juegos)

como medios alternativos de expresar lo
aprendido (5.1).

Atencién a la

Define competencias con niveles de apoyos
graduados para la practica y la ejecucidn

Permite la
informaciones

Diversidad e inclusion:
personalizacion de las

diversidad variando los niveles de exigencia (4.1) adecuandola a la diversas caracteristicas y
necesidades educativas del alumnado (1.1) y
ofreciendo fichas de adaptaciéon al curriculo,
de ejercitacion y de profundizacion.

EVALUACION

Actividades de

evaluacion

Estimula la autoevaluacion y la coevaluacion,
proporcionando variedad de instrumentos y
actividades de evaluacién y la elaboracion
del porfolio de las situaciones de aprendizaje
(9.3).

- Estimula la autoevaluacion y la coevaluacion
(9.3) con actividades interactivas no trazables
con herramientas y tecnologias de apoyo
(4.2). - Aumenta la capacidad de hacer un
seguimiento de los avances (6.4): -
Instrumentos y actividades interactivas
trazables de heteroevaluacidon. - Generador
de pruebas de evaluacién y ejercitacion por
niveles de desempefio (basico/avanzado) en
los distintos momentos de la programacion
anual (inicial, durante el desarrollo, final)
(5.3). - Evaluacién competencial.

Cierres de unidad

y porfolios

de las situaciones

de aprendizaje

- Maximiza la transferencia de los
aprendizajes a nuevos contextos vy
situaciones (3.4). - Estimula el logro y la
mejora por medio de estrategias de
autorregulacion que permiten afrontar los
desafios con informacién relevante sobre
fortalezas personales y patrones de error
(9.2).

Instrumentos  vinculados  al porfolio
imprimibles, que permiten la personalizacion
en la presentacién de informacion (1.1) en
cada UD, aumentando la capacidad del
alumnado para realizar un seguimiento
continuo de sus avances (6.4) a través de la
autoevaluacion y la reflexion (9.3) y la
utilizacion del feedback y orientando una
mejor ejecucion (8.4).

PERFIL DE SALIDA Y
COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Evidencia la relevancia de metas y objetivos
relacionando los elementos curriculares
vinculados con los aprendizajes esenciales
(competencias especificas y criterios de
evaluacion) y los saberes basicos de cada UD
con el perfil de salida de las competencias

Facilita la autoevaluacion y la coevaluacién
proporcionando instrumentos de evaluacion
de la practica docente (9.3).
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clave de la etapa en la PD

7.9. MEDIDAS PARA LA INCLUSION Y ATENCION A LA DIVERSIDAD EN
BACHILLERATO

Uno de los principios basicos que ha de tener en cuenta la intervencion educativa es el de la
individualizacidn, consistente en que el sistema educativo ofrezca a cada alumno y a cada alumna la
ayuda pedagdgica que necesite en funcién de sus motivaciones, de sus intereses y de sus
capacidades de aprendizaje. Surge de ello la necesidad de atender esta diversidad.

En el Bachillerato, etapa en la que las diferencias personales en capacidades especificas,
motivacion e intereses suelen estar bastante definidas, la organizacién de la ensefianza permite que
el propio alumnado resuelva esta diversidad mediante la eleccion de modalidades y de optativas.
No obstante, es conveniente dar respuesta, ya desde las mismas asignaturas, a un hecho
constatable: la diversidad de intereses, motivaciones, capacidades y estilos de aprendizaje que los
alumnos manifiestan.

Es preciso, entonces, tener en cuenta los estilos diferentes de aprendizaje de los alumnos y
adoptar las medidas oportunas para afrontar esta diversidad. Hay estudiantes reflexivos (se
detienen en el analisis de un problema) y estudiantes impulsivos (responden muy rapidamente);
estudiantes analiticos (pasan lentamente de las partes al todo) y estudiantes sintéticos (abordan el
tema desde la globalidad); unos trabajan durante periodos largos y otros necesitan descansos;
algunos necesitan ser reforzados continuamente y otros no; los hay que prefieren trabajar solos y
los hay que prefieren trabajar en pequeio o en gran grupo.

Dar respuesta a esta diversidad no es tarea facil, pero si necesaria, pues la intencion ultima
de todo proceso educativo es lograr que los alumnos alcancen los objetivos propuestos.

6.2 Actividades de deteccidon de conocimientos previos

- Debate y actividad pregunta-respuesta sobre el tema introducido por el profesorado, con el fin de
facilitar una idea precisa sobre de dénde se parte.

- Repaso de las nociones ya vistas con anterioridad y consideradas necesarias para la comprension
de la unidad, tomando nota de las lagunas o dificultades detectadas.

- Introduccién de cada aspecto teérico ateniéndose a su contexto y a su importancia para temas
actuales y cotidianos, siempre que ello sea posible.

6.3 Como actividades de consolidacidon

- Realizacion de ejercicios apropiados y todo lo abundantes y variados que sea preciso, con el fin de
afianzar los contenidos tedricos, culturales y léxicos trabajados en la unidad.

- Trabajo con los textos complementarios de cada unidad para asentar y para consolidar los
conocimientos adquiridos.

Esta variedad de ejercicios cumple, asimismo, la finalidad que perseguimos. Con las
actividades de recuperacion-ampliacion, atendemos no solo a los alumnos que presentan
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problemas en el proceso de aprendizaje, sino también a quienes han alcanzado en el tiempo
previsto los objetivos propuestos.

Las distintas formas de agrupamiento del alumnado y su distribucién en el aula influyen, sin
duda, en todo el proceso. Entendiendo el proceso educativo como un desarrollo comunicativo, es
de gran importancia tener en cuenta el trabajo en grupo, recurso que se aplicard en funcién de las
actividades que se vayan a realizar —concretamente, por ejemplo, en los procesos de analisis y de
comentario de textos—, pues consideramos que la puesta en comun de conceptos y de ideas
individuales genera una dindmica creativa y de interés en el alumnado.

6.4 Actividades de sintesis resumen

Se concederd, sin embargo, gran importancia en otras actividades al trabajo personal e
individual; en concreto, se aplicara en las actividades de sintesis/resumen y en las de consolidacion,
asi como en las de recuperaciéon y en las de ampliacién.

Hemos de acometer, pues, el tratamiento de la diversidad en el Bachillerato desde dos vias:

1. La atenciodn a la diversidad en la programacién de los contenidos, presentandolos en dos fases: la
informacién general y la informacidon bdsica, que se tratard mediante esquemas, resumenes,
paradigmas, etc.

2. La atencién a la diversidad en la programacion de las actividades. Las actividades constituyen un
excelente instrumento de atencién a las diferencias individuales del alumnado. La variedad y la
abundancia de actividades con distinto nivel de dificultad permiten la adaptacion, como hemos
dicho, a los diversos intereses, capacidades y motivaciones.

7. LOS PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO Y LOS CRITERIOS DE CALIFICACION EN
CONSONANCIA CON LAS ORIENTACIONES METODOLOGICAS ESTABLECIDAS

La evaluacién debe considerarse, en consecuencia, un elemento inseparable de la practica
educativa, que permite conocer la situacidn en la que se encuentra el alumnado para poder realizar
los juicios de valor oportunos que faciliten la toma de decisiones respecto al proceso de ensefianza-
aprendizaje. Los principios que guiaran la evaluacién del alumnado en la etapa de Bachillerato son:

- La evaluacion del aprendizaje del alumnado sera continua y diferenciada segun las distintas
materias.

- El profesorado de cada materia decidird, al término del curso, si el alumno o alumna ha logrado los
objetivos y ha alcanzado el adecuado grado de adquisicion de las competencias correspondientes.

- El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en las fechas
gue determinen las administraciones educativas.

- El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefanza y su
propia practica docente.

- En aquellas comunidades autdonomas que posean mas de una lengua oficial de acuerdo con sus

Estatutos, el alumnado podra estar exento de realizar la evaluacion de la materia Lengua Cooficial y
Literatura segun la normativa autonémica correspondiente.
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- Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacién variados, diversos, flexibles y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo el
alumnado, y que garanticen, asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos asociados
a la evaluacion se adaptan a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

7.1. éCémo evaluar?

En la programacién debe fijarse cdmo se va a evaluar al alumnado; es decir, el tipo de instrumentos
de evaluacidn que se van a utilizar. Los sistemas de evaluacién son multiples, pero, en cualquier
caso, en los instrumentos que se disefien, deberdn estar presentes las actividades siguientes:

- Actividades conceptuales. En ellas los alumnos iran sustituyendo de forma progresiva sus ideas
previas por las desarrolladas en clase. Deben ser capaces de manejar un vocabulario especifico y
definir con precisién y con claridad los conceptos centrales de cada unidad.

- Actividades de comentario de texto. Fundamentalmente, el alumnado debe ser capaz de analizar
un texto, identificando su tema, sus tesis y sus ideas secundarias. Para ello, ha de poder exponer los
argumentos o las estructuras de razonamiento del texto.

- Actividades de sintesis. Este tipo de actividades estdn orientadas a la comprensién de los
contenidos temdticos de las diferentes unidades y a la reelaboracién de dichos contenidos. El
alumnado deberia poder entender y exponer los principales puntos del tema y razonar a partir de
ellos.

- Actividades de razonamiento y de argumentacion. Suponen una mayor autonomia por parte del
alumnado, puesto que debe elaborar una idea fundamentada y apoyada en una serie de
argumentos. Esta actividad puede realizarse de forma escrita, como una redaccidn, una toma de
postura ante una tesis, etc., u oralmente, en una exposicién publica o en un debate.

En cuanto al «formato» de las actividades, se pueden utilizar los siguientes:

- Actividades de composicion, como redacciones, disertaciones, debates, comentarios de texto, etc.
- Actividades de libro abierto.

- Actividades orales.

- Trabajos complementarios.

- Pruebas objetivas escritas: cuestiones en las que hay que justificar las respuestas y resolucién de
ejercicios y de problemas.

Cada instrumento de evaluacidn debe tener distinto peso a la hora de la calificacion final, para lo

gue habra que valorar la fiabilidad, la objetividad, la representatividad, la adecuacion al contexto
del alumnado, etc., de dichos instrumentos.

8. ELEMENTOS TRANSVERSALES
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En la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria la educacidon en valores debe de ser
complementaria a los contenidos curriculares o saberes basicos. Estos valores se afrontan en las
diferentes materias/ambitos a través de los propios criterios de evaluacién, debiéndose también
incardinar con los proyectos de centro que los trabajan. Los valores son los pilares en los que se
asientan toda sociedad, por tanto, educar en valores debe de ser una tarea transversal a los
contenidos de las materias/ambitos. Su importancia radica en la necesidad de formar alumnos que
sean capaces de desenvolverse de manera civica y democratica en la sociedad actual. Se trabajan
de forma interdisciplinar, tienen cardcter instrumental dentro de la materia y de igual forma. De
acuerdo a los curriculos de Primaria y Secundaria, hay 6 elementos transversales:

Comprension lectora:

e Realizacién de tareas de investigacion en las que es necesario consultar documentos,
bien sean de caracter fisico, como libro u online como paginas webs.

e Lectura de instrucciones en enunciados de ejercicios diarios de clase.

e Lectura de libros relacionados con el area de las artes para profundizar en
conocimiento.

Expresion oral y escrita

e Comprension de los enunciados planteados en clase.

e Realizar lecturas en voz alta sobre un texto o hablar de los correspondientes temas a
tratar de la sesion.

e Emplear diferentes soportes y tipologias texturales como textos técnicos, tablas de
datos, diccionarios, atlas, manuales, prensa...)

e Escribir resimenes, andlisis de obras artisticas, apuntes de clase sobre lo que ha
comentado la profesora o escribir mientras se dicta unas pautas o informacién al
respecto.

e Presentacidn publica, por parte del alumnado, de alguna elaboracién personal o de
grupo para tratarse en clase.

e Exposicion de argumentos de forma personal acerca de los conocimientos
adquiridos, desde preguntas generales a cuestiones mas concretas.

e Empleo de actividades de gamificacidon para fomentar la escritura y lectura.

Comunicacion audiovisual

e En el dia a dia se emplean imagenes para reforzar la compresion de los conceptos o
ejercicios planteados.

e Creacion de contenido audiovisual como parte del curriculo y para la compresion de
este medio de comunicacién.

e Andlisis de formas audiovisuales como peliculas, documentales ...

e Visionado de diferentes tipos de creaciones como método para aprender y como
forma de ocio.

Tecnhologias de la Informacion y la Comunicacion
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e Uso de la plataforma Educamos mediante la cual se establece comunicacion con
tutores, padres y madres y con el alumnado a través del Aula Virtual, en la cual
encuentran sus apuntes, informacién acerca de la unidad didactica y ejercicios.

e Familiarizacion con el lenguaje, herramientas y softwares de las TICs mediante la
realizacion de pequefios ejercicios y diferentes usos de los equipos.

e Uso de programas sencillos de presentacion y de editores de texto para redactar,
revisar ortografia, crear titulos, graficos...

e Empleo de programas de edicidn fotografica.

Emprendimiento

e Adquirir estrategias que ayuden a resolver problemas: identificar los datos e
interpretarlos, reconocer qué datos faltan para poder resolver el problema,
identificar la pregunta y analizar qué es lo que se pregunta.

e Desarrollar ejercicios de creatividad colectiva entre los alumnos que ayuden a
resolver una necesidad cotidiana.

e Tener iniciativa personal y tomar decisiones desde su espiritu critico.

e Aprender a equivocarse y ofrecer sus propias respuestas.

e Trabajar en equipo, negociar, cooperar y construir acuerdos.

Educacion civica y constitucional

e Anadlisis de obras artisticas relacionadas con el respeto mutuo, los valores
constitucionales y los Derechos Humanos.

e Normas de clase para trabajar y mejorar la convivencia.

e Evitar el uso de un lenguaje no sexista, agresivo o violento.

e Respeto y valoracidon de trabajos plasticos provenientes de diferentes épocas y
culturas.

e Valoracidon del trabajo en equipo como la manera mdas eficaz para realizar
determinadas actividades.

e Estudiar el papel de artistas mujeres a lo largo de la historia y ponerlo en valor.

e Reconocimiento de la capacidad de cada uno/a de los/as comparieros/as.

9. FOMENTO DEL PLAN DE LECTURA

Se partira del reciente Plan de Lectura del Centro para llevar a cabo una serie de actuaciones

en el aula y en la planificacidén de las distintas asignaturas para garantizar que el alumnado recurre a
la lectura con asiduidad y de manera provechosa. En las diferentes materias correspondientes a
este departamento impartidas en la ESO, se llevaran a cabo distintas actividades que formaran
parte de las propuestas artisticas que el alumno realizara en el aula, donde se relacionardn las artes
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plasticas y visuales con la literatura. Por ser ambas, formas de expresion artistica que se
complementan a través de la combinacion de sus propios lenguajes y por compartir la busqueda
comun de la reflexién y la belleza, el alumno utilizard la combinacién de dichos lenguajes para
materializar sus ideas a través de la ilustracion de los textos propuestos por las profesoras que
imparten la materia. Estos textos estaran relacionados principalmente con autores vinculados a
nuestro entorno; a la ciudad de Toledo, como pueden ser: Gustavo Adolfo Bécquer, Garcilaso de la
Vega, Miguel de Cervantes, Quevedo, Lope de Vega, Calderdn de la Barca, entre otros autores, que
reflejan en su obra el amor y el apego a esta histdrica ciudad. A través de este ejercicio de
expresion artistica, el alumno, ademads de tener un conocimiento mas cercano de las diferentes
técnicas de expresioén plastica, creara sus propias imagenes plasmadas mediante la expresién de sus
sentimientos, emociones y percepciones, acercandose al ejercicio de la lectura y por consiguiente, a
la literatura. Expresarse mediante la ilustracion de un texto relacionado también con la historia de
nuestro entorno, ayudard al alumno a desarrollar mecanismos de percepcién y reflexidon en torno a
hechos que tuvieron lugar en el pasado, relacionados con lugares y espacios que en el presente,
nosotros mismos ocupamos. Para ello, se recogen las siguientes actuaciones concretas a aplicar en
las asignaturas del Departamento:

» Realizacién de lecturas en clase por turnos, del material didactico que se esté trabajando
en cada momento.

e Realizacién de lecturas individuales del motivo de investigacion requerido en la actividad
en curso.

e Escribir guiones para proyectos audiovisuales que posteriormente seran revisados por
otros companieros pertenecientes al mismo grupo, de esta forma se fomenta la lectura analitica.

e Lectura de articulos y contenidos didacticos relacionados con la Historia del Arte para
desarrollar determinadas actividades.

¢ Realizacién de trabajos de manera voluntaria u obligatoria que requieran leer un recurso
concreto para su posterior analisis critico y comentario en clase.

10. EL USO DE LAS TIC

Otro elemento de particular interés en esta etapa educativa es el de la comunicacién
audiovisual y el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC). Las TIC estan cada
vez mas presentes en nuestra sociedad y forman parte de nuestra vida cotidiana, y suponen un
valioso auxiliar para la ensefianza que puede enriquecer la metodologia didactica. Desde esta
realidad, consideramos imprescindible la incorporacidon en las aulas de EPVA, la pantalla digital,

como herramienta que ayudara a desarrollar en el alumnado diferentes habilidades, que van

desde el acceso a la informacion hasta su transmision en distintos soportes, una vez tratada,

incluyendo la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como elemento

esencial para informarse, aprender y comunicarse.

Seria muy importante contar con esta pantalla digital en el aula-materia puesto que, las
materias adscritas a nuestro departamento, tienen unas caracteristicas especiales en cuanto a la

92



utilizacion de recursos materiales y espacios especificos y para su adecuado desarrollo,
deberiamos impartir las clases en el aula-materia y no en las aulas comunes, donde lo estamos
haciendo actualmente, por contar en dichas aulas con una pantalla digital que nos facilita la
utilizacidn de los libros digitales correspondientes a los distintos cursos de ESO.

En el momento actual, en las aulas-materia ho tenemos acceso a los libros digitales que

estamos utilizando con el alumnado de ESO, por carecer de Pantalla Digital.

Otro factor de capital importancia es la utilizacion segura y critica de las TIC, tanto para el
trabajo como en el ocio. En este sentido, es fundamental informar y formar al alumnado sobre las
situaciones de riesgo derivadas de su utilizacién, y cdmo prevenirlas y denunciarlas.

El uso de las TIC implica aprender a utilizar equipamientos y herramientas especificos, lo que
conlleva familiarizarse con estrategias que permitan identificar y resolver pequefios problemas
rutinarios de software y de hardware.

Se sustenta en el uso de diferentes equipos (ordenadores, tabletas, booklets, etc.) para
obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar informacién, y comunicarse y
participar en redes sociales y de colaboracion a través de internet. Las TIC ofrecen al alumnado la
posibilidad de actuar con destreza y seguridad en la sociedad de la informacién y la comunicacién,
aprender a lo largo de la vida y comunicarse sin las limitaciones de las distancias geograficas ni de
los horarios rigidos de los centros educativos. Ademds, puede utilizarlas como herramienta para
organizar la informacion, procesarla y orientarla hacia el aprendizaje, el trabajo y el ocio. La
incorporacion de las TIC al aula contempla varias vias de tratamiento que deben ser
complementarias:

Como fin en si mismas: tienen como objetivo ofrecer al alumnado conocimientos y destrezas
basicas sobre informatica, manejo de programas y mantenimiento basico (instalar y desinstalar
programas; guardar, organizar y recuperar informacién; formatear; imprimir, etc.).

Como medio: su objetivo es sacar todo el provecho posible de las potencialidades de una
herramienta que se configura como el principal medio de informacién y comunicacién en el mundo
actual.

Al finalizar la Educacién Secundaria Obligatoria, los alumnos deben ser capaces de buscar,
almacenar y editar informacidn, e interactuar mediante distintas herramientas (blogs, chats, correo
electrénico, plataformas sociales y educativas, etc.).

Con caracter general, se potenciaran actividades en las que haya que realizar una lectura y
comprensién critica de los medios de comunicacion (televisién, cine, video, radio, fotografia,
materiales impresos o en formato digital, etc.), en las que prevalezca el desarrollo del pensamiento
critico y la capacidad creativa a través del andlisis y la produccién de materiales audiovisuales.

En cuanto a la utilizacién de las TIC en la materia de «Educacién Plastica Visual y
Audiovisual», en este ambito tienen cabida desde la utilizacién de diapositivas o video hasta la
visualizacién o realizacidon de presentaciones, el trabajo con recursos multimedia, pasando por la
busqueda y seleccion de informacidn en internet, la utilizacidon de hojas de calculo y procesadores
de texto, hasta el desarrollo de blogs de aula, el tratamiento de imdagenes, etc.
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Las principales herramientas TIC disponibles y algunos ejemplos de sus utilidades concretas
son:

1. Uso de procesadores de texto para redactar, revisar ortografia, hacer resumenes, afiadir
titulos, imagenes, hipervinculos, graficos y esquemas sencillos, etc.

2. Software educativo y profesional para editar, realizar disefio grafico, modificar imagenes,
etc.

3. Uso de hojas de calculo sencillas para organizar informacion (datos) y presentarla en
forma gréfica.

4. Utilizacién de programas de correo electrénico.

5. Usos y opciones basicas de los programas de navegacion. 6. Uso de enciclopedias virtuales
(CD y www).

7. Uso de periféricos: escaner, impresora, pizarra digital, etc.

8. Uso sencillo de programas de presentacion (PowerPoint, Prezzi, PowToon etc.): trabajos
multimedia, presentaciones creativas de textos, esquemas o realizacion de diapositivas.

9. Internet: busqueda y seleccidn critica de informacion.

10. Elaboracién de documentos conjuntos mediante herramientas de programas de edicién
simultanea (Drive, etc.).

11. Utilizacion de los innumerables recursos y paginas web disponibles. Por tanto, se debe
aprovechar al maximo la oportunidad que ofrecen las TIC para obtener, procesar y transmitir
informacién. Resaltamos aqui algunas de sus ventajas:

¢ Realizacién de tareas de manera rapida, cdmoda y eficiente.
e Acceso inmediato a gran cantidad de informacion.

e Realizacién de actividades interactivas.

» Desarrollo de la iniciativa y las capacidades del alumno.

* Aprendizaje a partir de los propios errores.

e Cooperacion y trabajo en grupo.

e Alto grado de interdisciplinaridad.

¢ Flexibilidad horaria

11. EVALUACION

La evaluacién supone la recogida sistematica de informacién sobre el proceso de ensefianza
y aprendizaje que permite realizar juicios de valor encaminados a mejorar el propio proceso. Estos
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juicios de valor se realizan segun Garcia Ramos (1989) a través de “una base de datos obtenidos por
algun procedimiento, que en general podemos denominar medida. Sin la medida no es posible
evaluar”. Cdmo vamos a evaluar en la Educacidon Secundaria Obligatoria aparece recogido a nivel
normativo en el articulo 28 de la LOE-LOMLOE.

La evaluacién del proceso de aprendizaje de los alumnos de la Educacidn Secundaria
Obligatoria debe reunir estas propiedades:

e Ser continua, porque debe atender al aprendizaje como proceso, contrastando diversos
momentos o fases. Ello implica que habra actividades avanzadas que puedan suponer la superacién
de anteriores actividades si el caso lo requiere.

® Tener cardacter formativo, porque debe tener un caracter educativo y formador y ha de ser
un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje.

e Ser integradora, porque atiende a la consecucidon del conjunto de los objetivos
establecidos para la etapa y del desarrollo de las competencias correspondientes.

e Ser individualizada, porque se centra en la evolucién personal de cada alumno.

e Ser cualitativa, en la medida que aprecia todos los aspectos que inciden en cada situacion
particular y evalia de manera equilibrada diversos aspectos del alumno, no solo los de caracter
cognitivo.

En el desarrollo de la actividad formativa, definida como un proceso continuo, existen varios
momentos clave, que inciden de una manera concreta en el proceso de aprendizaje:

11.1. ¢EN QUE MOMENTO EVALUAR?

Evaluacion inicial

Se realizara al comienzo del curso (evaluacion inicial), intentando detectar la predisposicion
e interés, motivacion, que pueda tener el alumno/a sobre la materia sirviendo como orientacion
para el/la profesor/a, para facilitar el aprendizaje significativo. Este tipo de evaluacion se realizara
también al principio de cada unidad didactica para detectar el nivel de conocimientos del
alumnado.

* Permite conocer cual es la situacién de partida y actuar desde el principio de manera
ajustada a las necesidades, intereses y posibilidades del alumnado.

e Se realiza al principio del curso o unidad didactica, para orientar sobre la programacion,
metodologia a utilizar, organizacion del aula, actividades recomendadas, etc.

o Utiliza distintas técnicas para establecer la situacion y dinamica del grupo clase en
conjunto y de cada alumno individualmente.

e Afectara mas directamente a las primeras fases del proceso: diagndstico de las condiciones
previas y formulacién de los objetivos.

Evaluacion formativa-continua
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En base al seguimiento de la adquisicion de las competencias clave, logro de los objetivos y
criterios de evaluacion, a lo largo del curso escolar, la evaluacion sera continua.

Durante el proceso de evaluacién y durante el desarrollo de las unidades didacticas
(evaluacion formativa) el docente empleard los instrumentos de evaluacién para que los alumnos
sean capaces de detectar sus errores, reportandoles la informacion y promoviendo un feed-back. Se
ird valorando el trabajo diario de cada alumno y el grado de dominio que va alcanzando sobre los
distintos contenidos programados. Al término de las unidades didacticas (evaluacidon sumativa) para
controlar la progresion de aprendizaje de los alumnos y la consecucién de los objetivos previstos, se
les hardn las mismas preguntas que al principio de las unidades, de forma que el propio alumno
constate el grado de progreso que puede haber llegado a adquirir

¢ Valora el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje a lo largo del mismo.

e Orienta las diferentes modificaciones que se deben realizar sobre la marcha en funcién de
la evolucion de cada alumno y del grupo, y de las distintas necesidades que vayan apareciendo.

¢ Tiene en cuenta la incidencia de la accion docente.

e Se aplica a lo que constituye el nucleo del proceso de aprendizaje: objetivos, estrategias
didacticas y acciones que hacen posible su desarrollo.

Evaluacion integradora

Se realiza en las sesiones de evaluacién programadas a lo largo del curso. En ellas se
compartird el proceso de evaluacién por parte del conjunto de profesores de las distintas materias
del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones se evaluara el aprendizaje de los alumnos en
base a la consecucién de los objetivos de etapa y las competencias clave.

Evaluacion sumativa-final

Serd de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar la evolucién, el
progreso y el grado de adquisicion de competencias, objetivos y contenidos por parte del
alumnado.

e Consiste en la sintesis de la evaluacion continua y constata cdmo se ha realizado todo el
proceso.

* Refleja la situacidn final del proceso.

* Permite orientar la introduccién de las modificaciones necesarias en el proyecto curricular
y la planificacién de nuevas secuencias de ensefianza-aprendizaje.

* Se ocupa de los resultados, una vez concluido el proceso, y trata de relacionarlas con las
carencias y necesidades que en su momento fueron detectadas en la fase del diagndstico de las
condiciones previas.

Autoevaluacion y coevaluacion, de manera que los alumnos se impliquen y participen en su

propio proceso de aprendizaje. De este modo, la evaluacién deja de ser una herramienta que se
centra en resaltar los errores cometidos, para convertirse en una guia para que el alumno
comprenda qué le falta por conseguir y como puede lograrlo.
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11.2. TEMPORALIZACION Y CALIFICACION DELPROCESO DE APRENDIZAJE

PROYECTOS ARTISTICOS 12 ESO

TRIMESTRES

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1

2

3

ccL1 1. Comprender las fases del proceso | 1.1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas
CP1 creativo en la elaboracién de proyectos | fasesy aplicarlo a la produccién de proyectos personales y de X X
STEM3 artisticos, tanto  grupales como | grupo, comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases
CcD3 individuales, analizando y poniendo en | y adaptarlas a la actividad
CPSAAS ractica  diferentes ropuestas 50% 50%
p prop y
CE3 alternativas, para desarrollar la
CCECA4. creatividad y la actitud colaborativa.
1.2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una
finalidad concreta, mostrando iniciativa en la bisqueda de X X X
informacion y seleccionando la adecuada, junto con los
Sl:f(:;(;rﬁzz;r;:.terlales, instrumentos y recursos necesarios para 333% | 333% | 33.3%
1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo,
demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos X X
los compafieros, valorando, ademas, el trabajo cooperativo
como método eficaz para desarrollarlos
50% 50%
ccL3 2. Valorar y analizar manifestaciones 2.1. Reconocer los principales elementos que configuran los
CcD1 artisticas de diferentes periodos de la lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en X X
CcD2 historia del arte, entendiendo sus obras de arte, utilizando un proceso de analisis de creaciones
CCEC1 valores comunicativos, ademas de representativas. 50% 50%
CCEC2. mostrando interés por las propuestas ° °
culturales y creativas mds cercanas,
para comprender, de una forma mas
profunda e integral, la necesidad
expresiva del ser humano desde sus
origenes.
2.2. Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro
de los contextos en los que se han producido, considerando la X X
repercusion que tienen sobre las personas y las sociedades.
15%
CP1 3. Desarrollar la capacidad creativa, 3.1. Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer
STEM1 imaginativa y expresiva, a través de la sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo X X X
STEM2 experimentacion, usando los diferentes materiales y herramientas innovadoras, sino también
STEM3 medios y técnicas del lenguaje grafico- materiales biodegradables, que respeten la normativa actual
STEM4 plastico y audiovisual, para aplicarlas en | relativa al respeto y preservacion del medio ambiente. 25% 25% 25%
CcD2 proyectos artisticos de cualquier tipo.
CCEC3
CCEC4
3.2. Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando
diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un X
objetivo concreto
100%
3.3. Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados,
teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios X X
creativos, sus valores expresivos y estéticos.
50% 50%
ccL1 4. Expresar ideas, sentimientos y 4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio
CCL5 emociones, por medio del disefio y concreto y desarrollar en él una intervencion artistica que X X
CP1 construccion, tanto de forma individual exprese sus ideas, sentimientos y emociones, prestando
cc1 como colectiva, de distintas propuestas atencion a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso 50% 50%
cD3 artisticas y culturales, de caracter creativo ° °
CCEC3 interdisciplinar, inspirandose en las
CCECA4. caracteristicas del entorno, para

desarrollar la autoestima, la empatia
hacia necesidades sociales y estéticas
cercanas y la pertenencia a una
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comunidad.
4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un
proyecto grupal, que modifique o complemente el entorno mas X
cercano, planteando respuestas razonadas y acordes con el
medio circundante.
100%
CCL5 5. Comprender la importancia de la 5.1. Reconocer la importancia de la coordinacion
CP1 coordinacion interdisciplinar en la interdisciplinar en la creacién de proyectos de centro, X X
STEM3 creacién de un proyecto conjunto de participando planteamiento, desarrollo y exhibicidn, asi como
CcD3 centro, colaborando activamente en su aportando, de forma abierta, ideas y planteamientos de
CPSAA3 planteamiento, desarrollo y exhibicién, resolucion, para obtener una visién global e integral de los 50% 50%
cc1 asi como aportando, de forma abierta, aprendizajes, y ser conscientes de su incidencia tanto en el
CE1 ideas y planteamientos de resolucion, entorno mas cercano como en su desarrollo personal. en
CE2 para obtener una visién global e actividades propuestas por los distintos departamentos, de
integral de los aprendizajes, y ser forma flexible y activa, planteando ademas propuestas
conscientes de su incidencia tanto en el | creativas.
entorno mds cercano como en su
desarrollo personal.
5.2. Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y
exhibicién de proyectos de centro, evaluando no solo las X
propuestas, propias y ajenas, con propiedad y respeto, sino
también su idoneidad dentro del proceso creativo.
100%
PEDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 22 E.SO.
TRIMESTRE
COMPETENCIAS CRITERIOS DE 1 0 2 0 3 0
r r
ESPECIFICAS EVALUACION

CCL1, CPSAA3, CC1,
CC2, CCEC1.

1. Comprender la importancia

1.1 Reconocer los factores
histéricos y sociales que X

que algunos ejemplos

seleccionados de las distintas | rodean las producciones 0%
manifestaciones culturales vy | plasticas, visuales y °
artisticas han tenido en el | audiovisuales mas
desarrollo del ser humano, | relevantes, asi como su
mostrando interés por el | funcidon y finalidad,
patrimonio como parte de la | describiendo sus

propia cultura, para entender
cdmo se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccidn y conservacion.

particularidades y su papel
como  transmisoras de
valores y convicciones, con
interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

X

50%

1.2 Valorar la importancia

de la conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del

conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

33.3%

33.3%

33.3%

CCL1, CPSAAL,
CPSAA3, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC3.

2. Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,

comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando
las opiniones y teniendo en

2.1 Explicar, de forma
razonada, la importancia del
proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la
produccioén, superando
estereotipos y mostrando
un comportamiento
respetuoso con la diversidad
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cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacidn,
para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como
para superar estereotipos.

cultural.

50%

50%

50%

2.2 Analizar, de
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las de
sus iguales, desarrollando
con interés una mirada
estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

forma

50%

50%

CCL1, CCL2, CD1,
CPSAA4, CC1, CC3,
CCEC2.

3. Analizar diferentes
propuestas pldsticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacidn de la experiencia

3.1 Seleccionar y describir
propuestas pldsticas,
visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad
y respeto desde una

50%

50%

y del disfrute estético, para | perspectiva de género, e
enriquecer la cultura artistica | incorporandolas a su cultura
individual 'y alimentar el | personal y su imaginario
imaginario. proprio.
3.2 Argumentar el disfrute
producido por la recepcién X X
del arte en todas sus formas
y vertientes, compartiendo 50% 50%
con respeto impresiones y
emocionesy
CCL2, CD1, CD2, 4. Explorar las técnicas, los | 4.1 Reconocer los rasgos
STEM1, STEM3, lenguajes y las intenciones de | particulares de diversas X X
CPSAA3, CC3, diferentes producciones | técnicas y lenguajes
CCEC2. culturales y artisticas, | artisticos, asi como sus
analizando, de forma abierta y | distintos procesos y
respetuosa, tanto el proceso | resultados en funcion de los 50% 50%
como el producto final, su | contextos sociales,
recepcion y su contexto, para | histdricos, geograficos y
descubrir las diversas | tecnoldgicos, mostrando

posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

interés y eficacia en Ia
investigacion, la
experimentacion y la
busqueda de informacion.

4.2 Analizar, de forma

guiada, las especificidades
de los lenguajes de
diferentes producciones

culturales y artisticas,

estableciendo  conexiones
entre ellas e
incorporandolas

creativamente en las

producciones propias

50%

50%
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4.3 Emplea  diferentes
recursos graficos como la
linea, el punto, el plano,
texturas y claroscuro para
expresar distintas visiones,

33.3%

33.3%

33.3%

emociones o  géneros

artisticos.

4.4 Dibuja y diferencia los

distintos niveles de X

iconicidad de la imagen

100%
CCL2, CD3, CPSAA1L, | 5. Realizar producciones | 5.1  Expresar ideas 'y
CPSAA3, CPSAA4, artisticas individuales o | sentimientos en diferentes X X X
CC3, CCEC3, CCECA. | colectivas con creatividad e | producciones plasticas,
33.3% | 33.3% | 33.3%

imaginacién, seleccionando vy
aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcion
de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo,
las emociones y los
sentimientos propios, asi como
para mejorar la capacidad de
comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la
autoconfianza.

visuales y audiovisuales, a

través de la
experimentacion con
diversas herramientas,
técnicas y soportes,

desarrollando la capacidad
de comunicacion vy la
reflexidn critica.

5.2 Realizar diferentes tipos
de producciones artisticas
visuales y audiovisuales
individuales o colectivas,
justificando y enriqueciendo
Su proceso y pensamiento

creativo personal,
mostrando  iniciativa y
autoconfianza, integrando
Racionalidad, empatia vy

sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al
propdsito.

33.3%

33.3%

33.3%

5.3 Conocer vy aplicar
conceptos relacionados con

las leyes de proporcion,
ritmo y compositivas. 50% 50%
CCL2, CD1, CPSAA3, | 6. Apropiarse de las referencias | 6.1 Explicar su pertenencia a
CC1, CCEC3. culturales y artisticas del | un contexto cultural X
entorno, identificando sus | concreto, a través del
singularidades, para enriquecer | andlisis de los aspectos 100%
las creaciones propias vy | formales y de los factores
desarrollar la identidad | sociales que determinan
personal, cultural y social. diversas producciones
culturales y artisticas
actuales, mostrando
empatia, actitud
colaborativa, abierta vy
respetuosa.
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6.2 Utilizar creativamente
referencias  culturales vy
artisticas del entorno en la

elaboracion de
producciones propias,
mostrando una vision
personal.

33.3%

33.3%

33.3%

6.3 Reflexiona de forma
critica acerca de una obra
de cine, analizando su
lenguaje, mensaje, uso de
elementos visuales,
compositivos, herramientas
o técnicas.

50%

50%

6.4 Dibuja perspectivas de
formas tridimensionales
empleando el sistema de

representacién mas acorde. 50% 50%
CCL2,CCL3,STEM3, | 7. Aplicar las principales | 7.1 Realizar un proyecto
CD1, CD2, CD5, CC1, | técnicas, recursos y | artistico, con creatividad y X X X
CC3, CCECA4. convenciones de los lenguajes | de forma consciente,
33.3% | 33.3% | 33.3%

artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades
que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y
enriquecer el disefio y Ila
realizacion de un proyecto
artistico.

ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando
con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en
la generacion de mensajes

propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,

soportes y herramientas.

7.2 Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de
diferentes técnicas grafico
plasticas secas, humedas y
mixtas.

33.3%

33.3%

33.3%

7.3 Reconoce elementos
basicos del dibujo técnico y
los emplea para resolver
problemas sencillos de
geometria plana.

100%

7.4 Conoce las propiedades
de los poligonos vy sus
modos de construccidon a
partir de métodos sencillos.

100%

7.5 Comprende vy aplica
casos sencillos de
tangencias entre
circunferencias y rectas
ademads de aplicarlas en la
creacion de dvalos, ovoide y
espirales.

50%

50%

CCL1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS,
CE3, CCEC4.

8. Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas
del publico destinatario, para

8.1 Reconocer los diferentes
usos y funciones de las
producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma

100%
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valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abierta y con interés por
conocer su importancia en
la sociedad.

8.2 Desarrollar proyectos,
producciones y
manifestaciones  artisticas
con una intencidn previa, de
forma individual o colectiva,
organizando v
desarrollando, de manera
légica y colaborativa las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del publico
destinatario.

5%

8.3 Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado
final de proyectos,
producciones y
manifestaciones artisticas
visuales y audiovisuales,
realizadas de forma
individual o colectiva,
reconociendo los errores,
buscando las soluciones y

las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas,
% valorando las

oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

8%

8.4 Conoce y emplea los
elementos vy finalidades del
lenguaje visual y audiovisual

100%

8.5 Utiliza diferentes medios
TIC para la creaciéon vy
presentaciéon de proyectos

artisticos. 100%
TOTAL 100% | 100% | 100%
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 32 E.SO.
TRIMESTRE
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COMPETENCIAS CRITERIO DE 1° 2° 30
ESPECIFICAS EVALUACION
CCL2 1. Analizar manifestaciones 1.1. Analizar
CCL3 artisticas, contextualizandolas, manifestaciones artisticas X X X
CP3 describiendo sus aspectos de diferentes épocas y 33,3% 333% | 33.3%
CD1 esenciales y valorando el culturas,
CD2 proceso de creaciény el contextualizandolas,
CPSAA3 resultado final, para educar la describiendo sus aspectos
Cc1 mirada, alimentar el imaginario, | esenciales, valorando el
CCEC1 reforzar la confianza y ampliar proceso de creacidny el
CCEC2 las posibilidades de disfrute del | resultado final, y
patrimonio cultural y artistico evidenciando una actitud
de apertura, interés y
respeto en su recepcion.
1.2 Valorar criticamente los
habitos, los gustos y los X X
referentes artisticos de 50% 50%
diferentes épocasy
culturas, reflexionando
sobre su evolucion y sobre
su relacion con los del
presente.
CcD2 2. Explorar las posibilidades 2.1 Participar, con
CPSAA1 expresivas de diferentes iniciativa, confianza 'y X X
CPSAA3 técnicas grafico-plasticas, creatividad, en la 50% 50%
cc1 empleando distintos medios, exploracién de diferentes
cc3 soportes, herramientas y técnicas grafico-plasticas,
CCEC3 lenguajes, para incorporarlas al | empleando herramientas,
CCEC4 repertorio personal de recursos | medios, soportesy
y desarrollar el criterio de lenguajes
seleccién de las mas adecuadas
a cada necesidad o intencion
2.2 Elaborar producciones
grafico-plasticas de forma X X
creativa, determinando las | gqo, 50%
intenciones expresivasy
seleccionando con
correccion las
herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que
conforman el repertorio
personal de recursos
CD2 3. Explorar las posibilidades 3.1 Participar, con
CD3 expresivas de diferentes iniciativa, confianzay X X
CD5 medios, técnicas y formatos creatividad, en la 50% 50%
CPSAA1 audiovisuales, decodificando exploracién de diferentes
CPSAA3 sus lenguajes, identificando las | medios, técnicasy
CCEC3 herramientas y distinguiendo formatos audiovisuales,
CCECA4. sus fines, para incorporarlos al decodificando sus
repertorio personal de recursos | lenguajes, identificando las
y desarrollar el criterio de herramientas y
seleccidn de los mas adecuados | distinguiendo sus fines.
a cada necesidad o intencion.
3.2 Realizar producciones
audiovisuales, individuales X
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o colaborativas, asumiendo
diferentes funciones;
incorporando el uso de las
tecnologias digitales con
una intencion expresiva;
buscando un resultado
final ajustado al proyecto
preparado previamente; y
seleccionando y
empleando, con correccidn
y de forma creativa, las
herramientas y medios
disponibles mas
adecuados.

100%

CCL1
STEM3
CD3
CPSAA1L
CPSAA3
CPSAA5
CEl
CE3
CCEC3
CCEC4

4. Crear producciones artisticas,
individuales o grupales,
realizadas con diferentes
técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a
partir de un motivo o intencidn
previos, adaptando el disefio y
el proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacidony
teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas
y valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional que
pueden derivarse de esta
actividad.

4.1 Crear un producto
artistico individual o
grupal, de forma
colaborativa y abierta,
disefiando las fases del
proceso y seleccionando
las técnicas y herramientas
mas adecuadas para
conseguir un resultado
adaptado a una intencidn y
a un publico determinados.

50%

50%

4.2 Exponer el resultado
final de la creacién de un
producto artistico,
individual o grupal,
poniendo en comun y
valorando criticamente el
desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades encontradas,
los progresos realizados y
los logros alcanzados.

100%

4.3 Identificar
oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional
relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo
su valor afadido y
expresando la opinidn
personal de forma
razonada y respetuosa

33,3%

33.3%

33.3%
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DIBUJO TECNICO 12 BACHILLERATO

TRIMESTRE

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

10

20

30

resolver graficamente
operaciones matematicas,
relaciones, construcciones
y transformaciones.

geometria plana.

CCL1 1. Interpretar elementos | 1.1 Analizar, a lo largo X
CCL2 0 conjuntos de la historia, la
STEM4 arquitectdnicos y de relacién entre las 100%
CD1 ingenieria, empleando matematicas y el
CPSAA4 recursos asociados a la dibujo geométrico
Ccc1 percepcion, estudio, valorando su
CEC1 construccion e importancia en
CEC2 investigacién de formas diferentes campos
para analizar las como la arquitectura
estructuras geométricas y | o la ingenieria, desde
los elementos técnicos la perspectiva de
utilizados. género y la diversidad
cultural, empleando
adecuadamente el
vocabulario especifico
técnico y artistico
CCL2 2. Utilizar razonamientos | 2.1 Solucionar X
STEM1 inductivos, deductivos y graficamente calculos
STEM2 l6gicos en problemas de | matematicos y 100%
STEMA4 indole grafico- transformaciones
CPSAA1.1 matematicos, aplicando basicas aplicando
CPSAA5 fundamentos de la conceptosy
CE2 geometria plana para propiedades de la

2.2 Trazar
graficamente
construcciones
poligonales
basandose en sus
propiedades y
mostrando interés por
la precision, claridad y
limpieza.

100%

2.3 Resolver
graficamente
tangencias y trazar
curvas aplicando sus

100%
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propiedades con rigor
en su ejecucion

STEM1 STEMZ,
STEM4,
CPSAAL.L,
CPSAA5

CE2

CES.

3. Desarrollar la visién
espacial, utilizando la
geometria descriptiva en
proyectos sencillos,
considerando la
importancia del dibujo en
arquitectura e ingenierias
para resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la realidad
tridimensional sobre la
superficie del plano.

3.1 Representar en
sistema diédrico
elementos basicos en
el espacio
determinando su
relacion de
pertenencia, posicion
y distancia.

100%

3.2 Definir elementos
y figuras planas en
sistemas
axonomeétricos
valorando su
importancia como
métodos de
representacion
espacial.

33,3%

33,3%

33,3%

3.3 Representar e
interpretar elementos
basicos en el sistema
de planos acotados
haciendo uso de sus
fundamentos.

100%

3.4 Dibujar elementos
en el espacio
empleando la
perspectiva conica.

100%

3.5 Valorar el rigor
grafico del proceso; la
claridad, la precisiény
el proceso de
resolucidny
construccién grafica.

33.3%

33.3%

33.3%

CCL2
STEM1,
STEM4,

CD2,

4. Formalizar y definir
disefos técnicos
aplicando las normas UNE
e ISO de manera
apropiada, valorando la
importancia que tiene el
croquis para documentar

4.1 Documentar
graficamente objetos
sencillos mediante sus
vistas acotadas
aplicando la
normativa UNE e ISO
en la utilizaciéon de

100%
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CPSAAL.L,

graficamente proyectos
arquitectonicos e

sintaxis, escalas y
formatos, valorando

CPSAA3.2, ingenieriles. la importancia de usar
CPSAAS, un Ie,rmguaje técnico
comun.
CE3.
4.2 Utilizar el croquis X
y el boceto como
elementos de 100%
reflexiéon en la
aproximacion e
indagacion de
alternativas y
soluciones a los
procesos de trabajo.
STEM2 5. Investigar, 5.1 Crear figuras X
STEM3 experimentar y planasy
STEM4 representar digitalmente | tridimensionales 100%
CD1 elementos, planosy mediante programas
CD2 esquemas técnicos de dibujo vectorial,
CD3 mediante el uso de usando las
CE3 programas especificos herramientas que
CEC4 CAD de manera individual | aportan vy las técnicas

o grupal, apreciando su
uso en las profesiones
actuales, para virtualizar
objetos y espacios en dos
dimensiones y tres
dimensiones.

asociadas.

5.2 Recrear
virtualmente piezas
en tres dimensiones
aplicando operaciones
algebraicas entre
primitivas para la
presentacion de
proyectos en grupo.

DIBUJO TECNICO 22 BACHILLERATO

TRIMESTRE
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COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

10

20

30

resolver graficamente
operaciones matematicas,
relaciones, construcciones
y transformaciones.

representacion

CCL1 1: Interpretar elementos o | 1.1 Analizar la X
CCL2 conjuntos arquitectdnicos y | evolucién de las
STEM4 de ingenieria, empleando | estructuras 100%
CD1 recursos asociados a la geométricasy
CPSAA4 percepcion, estudio, elementos técnicos en
CC1 construccion e la arquitectura e
CEC1 investigacion de formas ingenierias
CEC2 para analizar las contemporaneas,
estructuras geométricasy | valorando la
los elementos técnicos influencia del
utilizados progreso tecnoldgico
y de las técnicas
digitales de
representaciony
modelado en los
campos de la
arquitecturay la
ingenieria.
CCL2 2. Utilizar razonamientos 2.1 Construir figuras X
STEM1 inductivos, deductivos y planas aplicando
STEM?2 l6gicos en problemas de transformaciones 100%
STEM4 indole grafico- geomeétricasy
CPSAA1.1 matematicos, aplicando valorando su utilidad
CPSAAS5 fundamentos de la en los sistemas de
CE2 geometria plana para

2.2 Resolver
tangencias aplicando
los conceptos de
potencia con una
actitud de rigoren la
ejecucion.

100%

2.3Trazar curvas
conicas y sus rectas
tangentes aplicando
propiedades y
métodos de
construccion,
mostrando interés por
la precision.

100%
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STEM1
STEM2

STEM4,
CPSAAL.1,
CPSAA5S
CE2

CE3.

3. Desarrollar la vision
espacial, utilizando la
geometria descriptiva en
proyectos sencillos,
considerando la
importancia del dibujo en
arquitectura e ingenierias
para resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la realidad
tridimensional sobre la
superficie del plano.

3.1 Resolver
problemas
geométricos mediante
abatimientos, giros y
cambios de plano,
reflexionando sobre
los métodos
utilizados y los
resultados obtenidos.

100%

3.2 Representar
cuerpos geometricos
y de revolucion
aplicando los
fundamentos del
sistema diédrico.

50%

50%

3.3 Recrear la realidad
tridimensional
mediante la
representacion de
solidos en
perspectivas
axonomeétricas y
cOnica, aplicando los
conocimientos
especificos de dichos
sistemas de
representacion.

100%

100%

100%

3.4Desarrollar
proyectos graficos
sencillos mediante el
sistema de planos
acotados.

100%

3.5Valorar el rigor
grafico del proceso: la
claridad, la precisién y
el proceso de
resoluciony
construccién grafica.

33.3%

33.3%

33.3%

3.4 Dibujar elementos
en el espacio
empleando la

100%
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perspectiva conica.

CCL2 4. Formalizar y definir 4.1 Elaborar la X X X
disefios técnicos aplicando | documentacion
STEMI, las normas UNE e ISO de grafica apropiada a 33.3% 33.3% | 33.3%
STEM4, manera aproplada, . p?oyectos de
valorando la importancia diferentes campos,
CD2 que tiene el croquis para forrne}lizandq y
’ documentar grificamente | definiendo disefios
CPSAAL.L, proyectos arquitecténicos e | técnicos empleando
ingenieriles. croquis y planos
CPSAA3.2, conforme a la
normativa UNE e
CPSAAG5, ISO.
CE3.
STEM2 5. Investigar, experimentar | 5.1 Integrar el soporte X
STEM3 y representar digitalmente | digitalenla
STEM4 elementos, planosy representacién de 100%
CD1 esquemas técnicos objetos y
CD2 mediante el uso de construcciones
CD3 programas especificos CAD | mediante aplicaciones
CE3 de manera individual o CAD valorando las
CEC4 grupal, apreciando su uso posibilidades que

en las profesiones actuales,
para virtualizar objetos y
espacios en dos y tres
dimensiones.

estas herramientas
aportan al dibujo y al
trabajo colaborativo.

Todos estos criterios (tanto en 12 como en 22 de bachillerato), se tendran en funcién de

los bloques de contenidos que se vean en cada trimestre, puesto que podrian variar dependiendo

del nivel de conocimiento de los alumnos en la materia y de las necesidades educativas del

alumnado que conforma el grupo.

CCL1, CCL2,
CCL3, CCL5,

CP3, CD1, CD2,

CD3, CD4,
CPSAA3.1,

CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES 22 BACHILLERATO

TRIMESTRE

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

10

20

30

1. Comprender y conocer
los aspectos esenciales de
las distintas
manifestaciones de la
imagen fotografica fijay

1.1. Reconocer el
medio fotograficoy
el audiovisual como
formas de
conocimientoy
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CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC],
CCEC2.

de la expresidn
audiovisual, observando y
reflexionando
conscientemente sobre la
importancia de su legado
histérico como una
riqueza universal, para
involucrarse, de forma
activa, democratica 'y
libre, en la promocidény
conservacion del
patrimonio audiovisual
global.

comprension del
mundo,
reflexionando, con
iniciativa propia,
sobre los aspectos
esenciales de estas
formas de expresion
y la funcién que
cumplen en la
sociedad.

1.2. Comprendery
defender la
importancia del
patrimonio
fotograficoy
audiovisual como
legado universal,
estableciendo
criterios personales
acerca de su
promocion y
conservacion,
ademas de
argumentandolos de
forma activa,
comprometiday
respetuosa.

1.3 Comprender la
necesidad de
proteger los
derechos de las
imagenes, los audios
y las producciones
audiovisuales y/o
artisticas, tanto
propias como ajenas,
utilizando entornos
seguros y respetando
la propiedad
intelectual y los
derechos de autor
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CCL1, CCL2,
CCL3, CP1,
CD1, CD4,
CPSAA1,
CPSAA3.1,
CC1, CC2,

CCEC1, CCEC2.

2. Desarrollar la capacidad
de observacion y analisis
de las diferentes
propuestas visuales y
audiovisuales, analizando
y reconociendo los
mensajes recibidos a
través de ellas, en los
diferentes contextos en
los que se producen y
valorandolas, de forma
abierta y respetuosa, para
conocer y valorar
criticamente las
realidades del mundo
contempordneo y sus
antecedentes historicos.

2.1. Observary
analizar criticamente
diferentes
propuestas visuales y
audiovisuales, junto
con los contextos en
los que se han
desarrollado,
valorando la creacidn
generada en libertad
e identificando, sin
prejuicios, las
intencionalidades de
Sus mensajes.

2.2. Analizary
destacar tanto las
diferencias como las
similitudes que
existen entre los
variados tipos de
narraciones
audiovisuales
creados en diferentes
sociedades y
culturas,
relacionandolos, de
forma razonada e
integradora, con su
propia identidad
cultural y audiovisual,
comprendiendo,
ademas, las
interrelaciones e

influencias

compartidas.
CCL1, CCL5, 3. Disenar y planificar, de | 3.1. Plantear
CP1, STEMS, manera eficaz y ordenada, | diferentes

CD2, CD3,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2,
CPSAAS, CC3,

un proyecto o una
produccién audiovisual,
poniendo en practica las
destrezas y los lenguajes

propuestas en la
resolucion de
proyectos creativos,
buscando referencias
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CE3, CCEC4.1,
CCEC4.2.

propios de la fotografia y
el audiovisual, para
aprender a expresarse y
desarrollar las habilidades
de organizacién y gestion
de una produccion
audiovisual.

audiovisuales de
interés, exponiendo
perspectivas
originales e
integrando la
autocritica, junto con
la necesidad de
comunicaciony
comprension del
otro.

3.2. Disenary
planificar, utilizando
métodos de trabajo
pautados,
producciones
audiovisuales
creativas,
planteando, con rigor
éticoy formal, la
expresion audiovisual
como una
herramienta para
explorar el entorno y
poder expresarse.

CCL3, CP1,
CD1, CPSAAL,
CPSAA3.1,
CC3, CE2,
CCEC2,
CCECA.1.

4. Comprender las
dificultades y retos
afrontados en la creacion
de distintos proyectos o
producciones
audiovisuales, analizando
en ellos las cualidades
plasticas, estéticas y
semanticas, ademas de
empleando sus distintos
lenguajes y elementos
técnicos, para desarrollar
una recepcion artistica
completa, que combine
comprension y emocion

4.1. Utilizar, de forma
adecuada, los
diferentes elementos
técnicos y expresivos
de las imagenes
fotograficas y las
creacionesy
producciones
audiovisuales,
teniéndolos en
cuenta desde la
planificacion hasta el
resultado final.

4.2. Profundizaren la
recepcion activa 'y
emocional del
lenguaje audiovisual
y de las conexiones
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entre sus elementos
técnicos, visuales y
sonoros, valorando
los retos
procedimentales,
creativos y estéticos
gue supone toda
produccién de esta
clase.

CCL1, CCL5,
CP1, CD1, CD2,
CD3,
CPSAA1L.2,
CC3, CE3,
CCEC3.1,
CCEC3.2

5. Utilizar la creacién
audiovisual como un
medio para expresar
ideas, opiniones y
sentimientos, de forma
creativa y personal,
pudiendo emplear incluso
Su propia presencia en la
imagen como recurso
comunicativo en algunos
casos, para poder
expresar y comunicar su
propia identidad personal
y cultural.

5.1. Utilizar el
lenguaje audiovisual
como un medio para
manifestar su
singularidad, afianzar
el conocimiento de si
mismo y generar
autoconfianza, a
través de la
experimentaciony la
innovacion en el
proceso de la
produccién
audiovisual.

5.2. Representar las
propias ideas,
opiniones y
sentimientos en
producciones
audiovisuales
creativas, a partir de
temas personales,
empleando la
expresion audiovisual
como herramienta de
exploracion de si
mismo y del entorno.

5.3. Desarrollar, en
distintas
producciones
audiovisuales,
procesos de trabajo
en equipos inclusivos
y participativos,
incorporando en su
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ejecucion tanto las
experiencias
personales como el
respetoy la
comprension del
otro.

CCL5, STEM3,
STEM5, CD1,
CD3, CD4, CD5,
CPSAA2,
CPSAA3.1,
CC4, CE1, CE2,
CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2,
CCEC4.1,
CCECA4.2.

6. Realizar, de forma
individual o colectiva,
distintas producciones
audiovisuales, utilizando
las principales técnicas,
recursos y convenciones
del lenguaje audiovisual,
identificando los equipos
necesarios e incorporando
las posibilidades que
ofrecen las diversas
tecnologias vinculadas con
el medio, privilegiando,
siempre que sea posible,
su sostenibilidad, para
construir una
personalidad artistica
abierta, amplia, diversay
respetuosa con el medio
ambiente.

6.1. Analizar las
técnicas, recursos y
convenciones del
lenguaje audiovisual
en diferentes
creaciones,
identificando los
equipos necesarios y
extrayendo de ello
un aprendizaje para
el crecimiento
creativo.

6.2. Ejecutar las
diferentes fases del
proceso de creacidn
en una produccion
artistica audiovisual,
evaluando su
sostenibilidad y
determinando, de
manera justificada,
los medios, técnicas y
habilidades
necesarios.

6.3. Realizar una
produccién
audiovisual,
individual o grupal,
abiertay
colaborativa,
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utilizando
correctamente y de
forma creativa los
medios y habilidades
necesarios, buscando
un resultado final
ajustado al proyecto
planificado y
reduciendo, en la
medida de lo posible,
su impacto
medioambiental.

6.4. Comprender la
importancia del
trabajo colaborativo
en un equipo
equilibrado,
expresando la
opinion personal de
forma criticay
respetuosa, asi como
valorando las
aportaciones los
demas.

CCL1, CCL3,
CCL5, CD2,
CD4,
CPSAA3.1,
CPSAA4, CC2,
CC3, CE1, CE2,
CE3, CCEC4.2.

7. Evaluar, de forma
critica, tanto el proceso de
creacion, ya sea propio o
colaborativo, como el
resultado final de
producciones
audiovisuales, mediante
su exposicién publica,
reflexionando, de forma
abierta y respetuosa,
sobre las distintas
reacciones que genere en
los espectadores, para
establecer contrapuntos
de interés, aprender a
argumentar, interpretar,
desarrollar el
pensamiento criticoy
generar soluciones
alternativas.

7.1. Exponer el
resultado final de
una creacion artistica
y/o audiovisual,
compartiendo el
desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades
encontradas, los
progresos realizados
y una valoracion de
los logros alcanzados.
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7.2. Analizary X X X

evaluar de forma
conjunta las
creaciones artisticas
y audiovisuales
presentadas de
manera abiertay
respetuosa,
considerando tanto
las opiniones
positivas como las
negativas y
extrayendo de ello
un aprendizaje para
el crecimiento
artistico.

En funcién de los contenidos que se impartan en cada trimestre, estos criterios podrian
variar, dependiendo del nivel de conocimiento de los alumnos en la materia y de las necesidades
educativas del alumnado que conforma el grupo. Por este motivo, el profesor podria alterar la
secuenciacion de saberes, facilitando asi, la adquisicion de competencias al alumnado.

11.3 COMO EVALUAR: INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

El proceso de evaluacion de los alumnos es uno de los elementos mas importantes de la
programacién didactica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como por el
alumno en el proceso de ensefianza- aprendizaje. Para ello debemos tener una informacion
detallada del alumno en cuanto a su nivel de comprensidén respecto a los saberes basicos y
competencias especificas tratados en el aula. Esta informacidn la obtendremos de los diferentes
instrumentos que se emplearan a lo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos
lleve a tomar una decisidn en la evaluacién. Para ello los criterios de evaluacion seran evaluados a
través de instrumentos diversos.

Los instrumentos que han de medir los aprendizajes de los alumnos deberan cumplir unas
normas basicas:

a) Deben ser utiles, esto es, han de servir para medir exactamente aquello que se pretende
medir: lo que un alumno sabe, hace o cémo actua.

b) Han de ser viables, su utilizacién no ha de entraifar un esfuerzo extraordinario o
imposible de alcanzar.

Entre otros instrumentos de evaluacion conviene citar los siguientes:

Exploracidn inicial: Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un

sondeo previo entre los alumnos. Este procedimiento servird al profesor para comprobar los
conocimientos previos sobre el tema y establecer estrategias de profundizacién; y para el
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alumno, para informarle sobre su grado de conocimiento de partida. Puede hacerse
mediante una breve encuesta oral o escrita, a través de una ficha de Evaluacién Inicial.

Normalmente se utilizaran las preguntas para iniciar el tema y una posterior aplicacién del
Aprendizaje Significativo.

Cuaderno del profesor: Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion. En ella se

encuentran todos los elementos que se van evaluando, asi como los comentarios o
anotaciones que se realizan. Se utilizara el soporte Additio, que también puede ser
sustituido por Excel o Idoceo o el cuaderno de evaluacién de la plataforma Educamos.Estas
herramientas permiten valorar de forma ponderada cada entrega del alumnado vy
relacionarla con los estdndares correspondientes. Cada curso-unidad tendra su propio libro
con una hoja por cada alumno para un seguimiento personalizado, donde se anoten todos
los elementos que se deben tener en cuenta: asistencia, rendimiento en tareas propuestas,
participacidn, conducta, resultados de las pruebas y trabajos, etc.

Observacion diaria: Se realizara una observacion diaria de elementos como los siguientes:

» Valoracion de los estandares basados en el trabajo de cada dia, muy utilizado para calibrar
habitos y comportamientos deseables.

e Participaciéon en las actividades del aula, como debates, puestas en comun..., que son un
momento privilegiado para la evaluacidn de actitudes. El uso de la correcta expresién oral
serd objeto permanente de evaluacién en toda clase de actividades realizadas por el
alumno.

e Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

e Desempeno en las competencias clave, en especial las relacionadas con los estandares
correspondientes a la unidad didactica en curso.

Cuaderno de clase: En él, el alumno anota los datos de las explicaciones, las actividades y

ejercicios propuestos. En él se consignaran los trabajos escritos, desarrollados individual o
colectivamente en el aula o fuera de ella, que los alumnos deban realizar a peticion del
profesor. El uso de la correcta expresidn escrita serd objeto permanente de evaluacién en
toda clase de actividades realizadas por el alumno. Su actualizacién y correcciéon formal
permiten evaluar el trabajo, el interés y el grado de seguimiento de las tareas del curso por
parte de cada alumno y ayudard a valorar distintas actividades, asi como la organizacion y
limpieza del mismo. Constara de cuadernillo de dibujo tamafio A5 especificado en la lista de
materiales al inicio de curso. En él anotardn todo lo que sera necesario para ir superando la
asignatura, desde apuntes de clases tedricas hasta bocetos para la realizacidn de proyectos
mas amplios. En ella también dispondran de una tabla en la que iran anotando las entregas
gue tienen que ir realizando, la fecha en la que ha de ser entregada y la nota obtenida.
Pruebas objetivas Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad
y por consiguiente un valor doble de su rubrica. Pueden ser orales o escritas y, a su vez, de
varios tipos:

¢ De informacién: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacién de
datos importantes, etc.
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e De elaboracién: evalian la capacidad del alumno para estructurar con coherencia la
informacidén, establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar ldgicamente,
etc. Estas tareas competenciales persiguen la realizacion de un producto final significativo y
cercano al entorno cotidiano.

e De investigacion: aprendizajes basados en problemas (PBL).
e Trabajos individuales o colectivos sobre un tema cualquiera.
e Fichas de observacién grupos-clase.

e Actividades en las que se realice una aplicacién practica de los contenidos tedricos de la
asignatura.

* Proyectos en los que se han de aplicar los conocimientos de forma creativa y con nuevos
niveles de desempefio. En ellas se valora muy positivamente la fidelidad de la técnica que
muestre la comprension de los conceptos, la creatividad y originalidad de la propuesta, con
la que siempre demostrardn ir mas alla de lo establecido; y por ultimo el proceso empleado
para ello, que forma parte de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los instrumentos de evaluacién que vamos a utilizar en la materias de Proyectos de
Educacidn Plastica y Visual correspondiente a 12 E.S.O y EPVA correspondiente a 22,32 y 42 E.S.O,
son los siguientes:

M (Material necesario): El alumno debera llevar siempre a clase el material necesario para el
desarrollo diario de la materia que serd controlado por la profesora al comenzar la clase.

LT (Ldminas de trabajo)

PE (prueba escrita)

CA (actividades realizadas en el cuaderno)
OD (técnicas de observacion directa)

Tl (trabajo de investigacion)

AC (actividades/tareas) Estos instrumentos de evaluacidn estan asociados a cada criterio de
evaluacion reflejado en el apartado 5.3 de esta programacion y variaran, cada trimestre, en funcion
de los saberes a tratar en cada momento de cada uno de los trimestres del curso.

11.4 QUE EVALUAR

El Decreto 82/2022, de 12 de julio, en su articulo 16.3 sefiala que: “En la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta como referentes ultimos, desde
todas y cada una de las materias o dmbitos, la consecucién de los objetivos establecidos para la
etapa y el grado de adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil de salida. Asimismo,
el apartado 4 de este mismo articulo refleja: “El caracter integrador de la evaluacién no impedird
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gue el profesorado realice de manera diferenciada la evaluacién de cada materia o ambito teniendo
en cuenta sus criterios de evaluacion. Esta evaluacidn integradora implica que desde todas y cada
una de las materias o ambitos deberd tenerse en cuenta la consecucion de los objetivos
establecidos para la etapa, el desarrollo correspondiente de las competencias previsto en el Perfil
de salida del alumnado”. En consecuencia, se debe establecer un peso a los criterios de evaluacion,
referentes a través de los cuales se evaluaran las competencias especificas asociadas a ellos y por
extension sus descriptores operativos. A través de estas competencias clave, desde cada asignatura,
se contribuye a la consecucién del perfil de salida

Se evaluarad el proceso de ensefianza aprendizaje a través de:

® Todos los instrumentos variados que permitan ser contrastados.

e La consecucién de las competencias a través de los estandares de aprendizaje.
e La observacién sistematica (diarios de clase, observacion directa del profesor...)

e El anadlisis de las producciones de los alumnos (cuaderno de actividades, trabajos diversos,
textos escritos, producciones orales, investigaciones...).

e Los intercambios orales con los alumnos (didlogos, entrevistas...).
e Las pruebas especificas (objetivas, exposicidon de temas, interpretacion de datos...)

e Las actividades diarias de clase. Es decir, todos los instrumentos que se hayan utilizado
para asi conseguir una objetividad absoluta, los cuales tendran un valor en su rubrica
correspondiente. La media proporcional segun el valor de cada una de ellas determinara el valor de
la rdbrica final que tendra una correspondencia con la nota numérica.

11.5 EVALUACION Y CALIFICACION DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

La calificacion de cada alumno es la suma de la calificacion de los criterios de evaluacién que
han sido evaluados hasta ese momento, de manera que en junio se habrdn evaluado todos ellos en
cada curso.

Los criterios de calificacién han de ser conocidos por los alumnos, porque de este modo se
mejora el proceso de ensefanza aprendizaje. El alumno debe saber qué se espera de él y cdmo se le
va a evaluar; solo asi podra hacer el esfuerzo necesario en la direccion adecuada para alcanzar los
objetivos propuestos. Si es necesario, se le debe proporcionar un modelo que imitar en su trabajo.
Se arbitrard, también, el modo de informar sobre los criterios de evaluacién y calificacion a las
familias de los alumnos, asi como los criterios de promocidn. Los criterios de calificacién deberian,
idealmente, ser consensuados por todos los profesores que imparten clase al grupo, y deberian ser
coherentes en todas las materias que se imparten en el centro.

Los resultados de evaluacion se expresardn con nimeros sin decimales de 1 a 10, que se
afiadiran a las siguientes calificaciones: Sobresaliente (9, 10), Notable (7, 8), Bien (6), Suficiente (5)
o Insuficiente (4, 3, 2, 1). La calificacidon «No presentado» solo podra usarse cuando el alumno no se
presente a las pruebas extraordinarias.
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Se informara a los alumnos y a las familias de la calificacién en la 12 y en la 22 evaluacion,
solamente con caracter orientativo y con caracter prescriptivo y oficial, en la tercera evaluacién.

Medidores de desempenio: Los resultados de evaluacidn seran resultado de la media

ponderada de todas las notas obtenidas a lo largo del curso, a las que corresponderd un porcentaje
dependiendo de la ponderacién de los estdndares de aprendizaje evaluable que incluyan vy la
cantidad de estos.

Asi pues, el alumno ird obteniendo a lo largo del curso calificaciones de los siguientes
elementos, teniendo en cuenta los subsiguientes criterios.

Realizacidn de actividades y proyectos

e Las actividades y proyectos seran realizados en el aula. Salvo casos extraordinarios y
justificados, no se valoraran actividades que hayan sido realizadas fuera del horario lectivo, a no
ser que el profesor lo requiera, por alguna causa determinada.

e El ejercicio debe contener el nombre, apellidos, curso y grupo del alumno para poder ser
identificado correctamente.

* Debera atender a las pautas fijadas, las cuales se presentan de forma expositiva en el aula
con apoyo de recursos digitales que se facilitan al alumno, como la pagina web de la asignatura o el
aula virtual. Por tanto, si el ejercicio no estd realizado conforme a las pautas indicadas, no sera
valido.

* Se tendra en cuenta la técnica empleada y su correccion, en la que se vera la aplicacion de
conceptos y contenidos impartidos en clase.

e Se tendra en cuenta la creatividad y originalidad, valorandose muy positivamente la
utilizacidn de recursos no obligatorios y la produccion de ideas propias.

e Se valorard el proceso en su realizacién, el cual se realiza a través de la observacién en
clase y la entrega de todos los bocetos e intentos fallidos realizados.

® Se valorard la limpieza y presentacién de los trabajos, siendo entregados en el formato
establecido y mostrando orden, margenes y una correcta caligrafia.

Por tanto, la calificacion obtenida en estas actividades es un compendio de los siguientes

instrumentos de evaluacion: cuaderno del profesor, cuaderno del alumno, fecha de entrega,

presentacion adecuada del trabajo, notas de clase, exposiciones y observacidon diaria.

Las entregas se realizaran de la siguiente manera:

* En clase, al profesor, el alumno/a dispondra de dos dias de clase para su entrega. Si la
actividad no ha sido entregada dentro de este plazo, el segundo dia sera calificada con una nota
mas baja y a partir de este dia, se calificara en las fechas establecidas para su recuperacién. (A no
ser que la falta de asistencia del alumno en esta fecha haya sido motivada por enfermedad y sea
debidamente justificada por los padres del alumno o en su defecto, su tutor legal). En ese caso, el
profesor harad una foto del trabajo. Si el profesor no ha hecho la foto, no se considerara entregado,
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el alumno debe asegurarse que se sigue este procedimiento, dado que no valdra con la mera
observacion del trabajo.

Realizacidn de trabajos escritos

Los posibles trabajos escritos que se realicen a lo largo del curso deberan ser entregados en
formato digital o de forma manual, siempre que se respeten las normas de limpieza, margenes y la
letra sea perfectamente legible. Todos deberdn contener los siguientes elementos:

e Portada. * indice. ® Contenido del trabajo. ® Anexos (donde se recoja la informacidn
manejada por el alumno para elaborar el trabajo, subrayada y discriminada). e Bibliografia
comentada. ¢ Contraportada (folio en blanco)

Pruebas objetivas

Cuando el profesor lo considere necesario, se realizaran pruebas escritas (exdmenes), en las
que el alumno tendrd que presentar conceptos de manera escrita y tedrica y realizar actividades
practicas en un plazo establecido. En la calificacidon de estas pruebas se valoraran positivamente los
siguientes conceptos:

e Adecuacién pregunta/respuesta.
e Correccion formal (legibilidad, margenes, sangria...) y ortografica.

¢ Capacidad de sintesis.

» Capacidad de definicién.

e Capacidad de argumentacion y razonamiento.
e Correcta utilizacidn de las técnicas aprendidas.
e Adecuada gestion del tiempo.

Observacion directa de la actitud:

Colaboracion, trabajo en equipo, atencién, puntualidad, etc. Dentro de cada unidad
didactica se valora el llamado “Proceso”, el cual incluye todas las aptitudes y competencias,
recogidas en los estandares, asociadas al comportamiento, el orden, la limpieza, el respeto a los
compafieros y su trabajo, etc. El proceso también se valora el camino utilizado para llegar al
resultado final, todas las ideas fallidas y el esfuerzo del alumno en conseguir el resultado deseado.
En caso de mostrar comportamiento disruptivo y no avanzar en clase con los encargos, la nota de

proceso puede llegar a disminuir, pudiendo ser motivo de suspender el apartado

correspondiente. La nota de proceso no puede ser recuperada posteriormente.

Rubricas para la evaluaciéon

De cada unidad didactica, de las pruebas objetivas, de la tarea competencial, del trabajo
realizado en los PBL.. Se valoran distintos factores antes resefiados (técnica, creatividad,
proceso...), cuyo nivel de desempefio se valora por separado, para posteriormente ser ponderado y
obtener una calificacién final asociada a criterios y estandares.
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RUBRICA EJEMPLO

1- Demuestra que el total de todos los requerimientos del estdndar han sido conseguidos y los sabe
aplicar exitosamente. (5)

2- Demuestra que la mayor cantidad de los requerimientos del estdndar han sido conseguidos y los
sabe aplicar exitosamente. (4)

3- Demuestra que una cantidad parcial de los requerimientos del estandar han sido conseguidos y
los sabe aplicar. (3)

4- Demuestra que muchos de los requerimientos del estandar no han sido conseguidos y no los
sabe aplicar. (2)

5- No comprende la actividad. (1)

6- No responde. No intenté hacer la tarea. (0)

De lo anterior se deduce que es requisito imprescindible para la realizacidon de trabajos y
tareas planteadas por el profesor a lo largo y al final del curso. La no ejecuciéon de estos en los
plazos acordados supondra una evaluacion negativa en el drea y la no superacion de la misma.

La calificacién serd establecida de manera trimestral, seglin el calendario que establezca el
centro. Para la calificacidn final de todo el curso, no sélo se considerara la nota media de las tres
evaluaciones, sino también el progreso a lo largo del curso escolar.

En todos los cursos, se debera obtener una calificacion igual o superior a 5 o SUFICIENTE
para superar la materia. Al alumno que obtenga la calificacidon de diez, se le podra otorgar una

Mencion Honorifica, junto a la calificacion obtenida, no alterando en ningin caso dicha

calificacion.

La nota de cada evaluacidn se hara haciendo la media ponderada de los criterios trabajados
en dicha evaluacidn, teniendo en cuenta lo siguiente: De 0-4’9 = Suspenso De 5-5’9 = Suficiente De
6-6’'9 = Bien De 7-8'9 = Notable De 9-10 = Sobresaliente. De esto se deduce que de 0 a 4,99 no
superarian el estandar y de 5 a 10 si. En caso de que en alguna evaluacidn trimestral no se puedan
evaluar algun criterio correspondiente a una competencia, la nota correspondiente a estos criterios
se repartird proporcionalmente entre el resto de criterios correspondiente a dicha competencia. La
nota final del alumno sera la media ponderada de todos los criterios de evaluacién de cada una de
las competencias especificas del curso, teniendo en cuenta lo anteriormente dicho en la nota de
cada evaluacion. También hay que resefiar que debido a la naturaleza evolutiva y de evaluacion
continua de la materia (incremento de la dificultad), habra estdndares que se evallen varias veces
al ano, siendo el valor del ultimo evaluado el que se tomara para realizar la media del trimestre o el
afo escolar. La calificacion del alumno es siempre el nimero entero de manera que, por ejemplo,
un alumno que tiene un 4,9 tiene un 4 y un alumno que tiene un 9,9 tiene un 9.

11.6. RECUPERACION DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

El/la alumno/a que no haya alcanzados los objetivos, competencias clave y especificos a
través de los criterios de evaluacidon de cada UUDD o materia, deberd de recuperarla. Se ha de
tener en cuenta que se debe focalizar en los criterios de evaluacidon no superados en la evaluacion

correspondiente. Asimismo, se destaca que no se puede limitar la calificacion que el alumno podra
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obtener en este proceso, ya que la evaluacion tiene caracter sumativo Consideraciones en la
calificacion negativa Se obtendrd una calificacion negativa en el/los criterios evaluados en los
siguientes casos:

e No entrega del trabajo, examen o entrega tardia, después de un mes, de la
realizacion de esta (sin causas justificadas).

e Entrega de trabajo/ examen copiado.

e Copia durante la realizacién de la prueba escrita.

e Actitud negativa ante la materia (faltar a clase, no traer materiales de trabajo, no
realizar las pruebas, trabajos...).

e Alumno/a con trabajo suspenso. Se podra proponer la recuperacion al finalizar cada
bloque temdtico o cada entrega. Para ello se debera de repetir el trabajo con las
mismas pautas establecidas. Sélo en casos excepcionales se hara una reduccion de
contenidos o criterios para ayudar al alumno a superar la materia.

e Alumno/a con trimestre suspenso. En el caso de que se suspenda uno de los
trimestres, se reforzara a ese alumno/a para poder llegar a los contenidos y criterios
siguientes y volver a afianzar los conocimientos. Debido al cardcter continuo de la
evaluacién no se realizard prueba extraordinaria.

e Alumno/a con materia suspensa. El alumno que no supere la materia pasara al
siguiente curso con ella pendiente. Para la recuperacion de esta se realizard dentro
del curso natural un Programa de Refuerzo Educativo (PRE) orientado por el profesor
por el cual se le dara al alumno/a un cuadernillo con ejercicios en relaciéon con el
curso que tiene que recuperar. Ademas de eso, en el mes de marzo/abril se realizard
la recogida de dicho cuaderno y realizacién de una prueba tedrica para comprobar la
consecucion de los contenidos, competencias y criterios exigidos. En el caso de
aquellas personas que estén cursando 32 de EPVA se debera recuperar la materia de
EPVA de 12 0 22 en un mismo examen y con un mismo cuaderno debido al cambio
legislativo y debido al caracter ciclico de los contenidos trabajados tanto en 12 como
en 29. Aquellos/as alumnos/as con la materia de 12 pendiente y en cuyo curso
natural se obtenga una calificacién positiva se recuperard el curso anterior. Para
alumnos de 42 de ESO, que tengan suspensas alguna de las asignaturas de 22 0 32 de
ESO, recuperaran la materia presentando un cuaderno de actividades que les
facilitara el Dpto. En el caso de no presentarlo en la fecha establecida, quedara la
materia como no superada.

Las actividades de recuperacion se asociaran a los criterios de evaluacion en LOMLOE. Seran
dirigidas a aquellos alumnos que hayan obtenido la calificacidon de insuficiente en cualquiera de las
materias que imparte este departamento, tras calificar el proceso sumativo o final de cada una de
las evaluaciones que proponga el Centro. Los procedimientos de recuperacién seran los siguientes:
A estos alumnos/as se les propondra un plan de trabajo individualizado, teniendo en cuenta las
actividades de refuerzo en aquellos estandares o criterios de evaluacion no superados. Este plan
consistird en realizar nuevamente los ejercicios propuestos para el trimestre (laminas y/o trabajos),
asi como una prueba escrita sobre los estandares bésicos no superados o criterios de evaluacion de
cada trimestre, que se realizara en las primeras semanas de comienzo del siguiente trimestre. Los
criterios de calificacidn seran los siguientes: Realizacidn obligatoria de las partes del procedimiento

de recuperacion anteriormente descrito. Igualar o superar un 60% de los criterios basicos evaluados
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o criterios de evaluacion en el anterior procedimiento descrito. En aquellos casos en los que se
califique positivamente igual o mas del citado 60% de los estandares o criterios, se entendera que
dichos alumnos han superado la evaluacidn. Las calificaciones trimestrales seran formuladas
mediante una calificacidn cualitativa y otra numérica de uno a diez sin emplear decimales:

Calificacidn positiva:

e Entre el 90% y el 100% de criterios positivos............ 6 (Bien)

e Entre el 80% y el 89% de criterios positivos.............. 5 (Suficiente)

e Calificacion negativa: Entre el 60% y el 79% de criterios positivos............ 4
(Insuficiente)

e Entre el 40% y el 59% de criterios positivos.............. 3 (Insuficiente)

e Entre el 20% y el 39% de criterios positivos.............. 2 (Insuficiente)

e Entre el 0%y el 19% de criterios positivos................ 1 (Insuficiente)

11.7. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y DE LA PRACTICA DOCENTE

La normativa de evaluacion de la Orden 186/2022, de 27 de septiembre, en su articulo 10
contempla que todos los docentes y profesionales implicados evaluardn su propia practica
educativa.

ANALISIS DEL PROCESO ENSENANZA Y APRENDIZAJE PARA LA FIGURA DEL PROFESOR.

El profesor deberda contestar las siguientes preguntas relacionadas con el proceso de
ensefianza-aprendizaje y preguntarse por qué llega a estas conclusiones.

Grado de desarrollo del curriculo, en relacion con la temporalizacidn prevista.

Adecuacion del curriculo previsto al nivel de los alumnos.

e Resultados académicos de los alumnos, en particular proporcion de alumnos
suspensos.

e Ambiente de trabajo en el grupo-clase.

e Materiales y recursos utilizados: adecuacién y eficacia. A partir de la informacién

recogida, se propondran mejoras y/o cambios para el trimestre o curso siguiente.

Aspectos positivos:

Aspectos mejorables:

Observaciones:

ANALISIS DEL PROCESO ENSENANZA Y APRENDIZAJE PARA LA FIGURA DEL ALUMNO.

ENTRE TODOS MEJORAMOS

1.¢Como trabajamos es clase de EPVA? Sl | NO | A VECES

Entiendo a la profesora cuando explica.

Las explicaciones me parecen interesantes y amenas

Pregunto lo que no entiendo.

Realizamos tareas en grupo.

2.¢Como son las actividades?
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Las preguntas estan claras y se corresponden con las explicaciones

Las actividades se corrigen en clase.

Las actividades, en general, son atractivas y participativas.

En ocasiones tengo que consultar algun libro.

Me mandan demasiadasactividades.

3.¢Como es la evaluacion?

Las preguntas de los examenes estdn claras

Lo que me preguntan, lo hemos dado en clase.

Tengo tiempo suficiente para contestar las preguntas.

Hago demasiados examenes.

Los examenes se comprueban después en clase y participo en su
correccion.
Pienso que se tiene en cuenta mi trabajo y mi actitud en clase.

Creo que, en general, la valoracién de mi trabajo es justa.

4.¢{Como es el ambiente?

En mi clase hay un buen ambiente para aprender.

Me gusta participar en las actividades de grupo.

Me llevo bien con mis compafieros/as.

Me siento respetado por el profesor.

Me llevo bien con el profesor.

Los conflictos los resolvemos entre todos.

En general, me encuentro a gusto en clase.

VALORACION A REALIZAR EN FUNCION DE LAS RESPUESTAS
OBTENIDAS

POSITIVO MEJORABLE

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS, EXTRAESCOLARES Y
EXTRACURRICULARES.

Las actividades complementarias contribuyen a desarrollar los objetivos y contenidos del
curriculo en contexto no habituales y con la implicacién de personas de la comunidad educativa.
Tendrdn cardcter voluntario para los alumnos las que se realicen fuera del centro o precisen
aportaciones econémicas de las familias, en cuyo caso se garantizara la atencién educativa de los
alumnos que no participen en las mismas.

A lo largo del curso, en colaboracion con el Departamento de Actividades Complementarias
y Extraescolares, se programaran diferentes actividades enmarcadas dentro de este apartado.
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Se estara estrechamente en contacto con el responsable de Extraescolares para prever la
viabilidad de las actividades programadas.

Los objetivos que se persiguen con la realizacidn de estas actividades son los siguientes:

e Participar en actividades artisticas, ya sea motivadas por el propio centro o fuera del
mismo, mostrando una actitud de interés y respeto.

e Completar la formacion que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

e Elaboracién de decoraciones que adornan nuestro centro con motivo de las principales
fiestas que se celebran en el mismo.

e Colaboracion interdisciplinar: Pasaje del terror con motivo de la festividad de Halloween,
dirigida a los alumnos de los CEIP de la localidad o bien, colaboracién en actividades
relacionadas con otras festividades.

e Elaboracién de escenografias para ilustrar obras de teatro, en colaboracién con la materia
de Artes Escénicas impartida en 42 de ESO. Estas actividades son interdisciplinares, en
coordinacion con otros departamentos diddcticos para dotar de mayor riqueza a este tipo
de tareas que propician un entorno colaborativo.

e Exponer los trabajos realizados durante las clases relativas a nuestras materias, con el fin
de mostrar sus propias creaciones artisticas, tanto en espacios pertenecientes a nuestro
centro como fuera del mismo o en un espacio publico, para el disfrute de toda la
comunidad educativa.

e Disfrutar y participar en diferentes actividades y concursos artisticos, propuestos por el
Ayuntamiento de la localidad o por la Junta de Comunidades de Castilla La Mancha,
relativas a diferentes acontecimientos relacionados con Europa o bien, con la celebracién
de diferentes fechas conmemorativas como puede ser el Dia Internacional de la
Eliminacién de la Violencia contra la Mujer, en el que los alumnos participan en un
concurso promovido por el Instituto de la Mujer, realizando el disefio de marcapdaginas
con diferentes técnicas artisticas o bien, decoraciones para edificios municipales.

e Conocer, valorar y disfrutar de la riqueza cultural de nuestro entorno intentando acercar
a los alumnos a los diferentes edificios que guardan relacidon con nuestro patrimonio
cultural y artistico, a través de visitas programadas a museos, o exposiciones, ya sea en
nuestra localidad o fuera de ella.

e Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales y de
Comunicacién.

e Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

e Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la interaccion y
el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y cultural.

e Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas con el entorno
natural, social y cultural.

e Estimular el deseo de investigar y saber.
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e Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

e Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren y
realicen. Propuesta de actividades complementarias:

¢ Visitas a museos e instituciones culturales, brindando la oportunidad al alumnado de
visitar alglin museo o alguna exposicién que las profesoras del departamento de Artes
Plasticas consideren apropiadas para los alumnos de determinados grupos.
Para poder llevar a cabo estas actividades, se tendran en cuenta las caracteristicas
de los alumnos y de los saberes adquiridos en el momento de realizar la actividad. Las
actividades deberan ser seleccionadas por las profesoras dependiendo de las condiciones
expuestas en este apartado, por lo que se concretaran con posterioridad al comienzo del

presente curso.

e Participacion en concursos plasticos a escala local o nacional.

e Exposiciones de alumnos en el centro o fuera de él.

Participaremos en las actividades organizadas por el centro como: Animacién a la lectura, el
dia de la no violencia hacia las mujeres, Halloween (pasaje del terror), Navidad, Dia de la Paz, Dia
del Libro, etc. También se podran realizar visitas a distintos medios de comunicacién, en funcién de
los contenidos vistos en cada trimestre, a criterio del profesor, y atendiendo a las necesidades
educativas del alumnado.

|.E.S PENAS NEGRAS
Dpto. Artes Plasticas

Mora, octubre 2024
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